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新登場！ ！ ___ ネオボケのアイテムがネットで購入可能。<わし<は、 SNK ホームページをご覧<ださい。 
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NEOGEO^OCKET. 

新作ソフトラインナップ 


[RPG] 

にげロンパ 

©電脳映像製作所 

1〇月発売予定 

価格3,800円（税別） 


INFINITY Cure . 


良搬鼸 ! mum 
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INFINITY cure. [IMP] 
ビッグバンプロレス [NP] 
にげロンパ [NP]. 


※[: PS ] =プレイステーション/ [ DC ] =ドリームキャスト/ [ NP ] =ネオジオポケット 


去 墨-____ 

NEW キャラクターテキスト15不知火舞 
THE KING OF FIGHTERS 2000 . 


クイズ x クイズ ★ . 

パオパオカフエ1号店へようこそ！ ★★★★★★★★★★★★女 

新作発売予定リスト . 

パオパオカフエ2号店へようこそ！ 

パレツトキャンパス ★ . 

天晴 EXCELLENT ★ . 

特選同人誌コーナー . 

ストーリーアルパム/愛のてほどき R ★ . 


Hello . Goodbye /安井邦彦女 
さかなの さんぽ/生 駒治美 ★ 


NE0 • GEO TOPICS - 
読者プレゼントコ_ナ_ 
次号予告 . 


リョウの朝ごはん/日向 星花 . 

月刊4コマ FREAK / 坂崎拓海 . 

アルゼ宣伝課中村はんの“今日もタルいわ”/ イラスト菊地翔壱 


★=プ レゼントのあるページを表しています 
★= 賞品制度を導入している投稿ページを表しています 
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格闘アクション 


『 KOF 2000』攻略特集もひとまず今回でラスト。いよいよボスキヤ 
ラ•ゼロの全貌が明かされる！そして、本誌攻略スタッフによる恒例 
のキャラクター別性能評価と対 CPU 戦攻略もドーンと紹介しちやうぞ。 
夏からやり込んだ人も、まだまだ 『 K 0 F 』 を楽しめること間違いなし！ 
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邪骸喰刹 

_相手の胸ぐらをつかみ地面に叩きつける 


•特殊技 


幻魔刻翔 中段判定の正拳攻撃 


»必殺技 


斬風燕破 • 叛鏡 

マントのスカート部をなびかせて攻擊 

斬風燕破 • 殺 魔 +上記の必殺技の強攻撃 

斬風燕破 • 凰牙 

マントのスカート部を上方になびかせ 
て対空攻擊 

斬風燕破 • 翔覇 
よ記必殺技の強攻擊 

魔舞紅躁 

低い姿勢で相手の間合いに進入し、才 
—ラでダメージを与える 

疾火煌陣 

影を伸ばして相手を捕縛、テレポート 
して相手に接近し、コンビネーション 
— 打撃 


•超必殺技 


獄鎖斬陣 斬風燕破の乱舞パージョン 

白羅滅精 

ブラックホールを形成してダメージを 
与える 



ダッシュ)」 

•プロジェクト「クリザリッド」 
•プロジェクト「フロジ H ク 
卜'00(ダブル.ォ|)」 

の3つがそれで、詳細は次の 
よぅになつている。 
■プロジェクト 
「 K ' (ケイ•ダッシュ)」 
プロジェクトは大別して3 
段階のステップを踏まえてい 
る。〗弟1段階はオロチ戦直後 
の草1示拉致作戦。第2| 
はプロジェクトのメインとな 
るもので、京のクロ—ニング。 
さらにプロジェクトをフォロ 
I するで第3段階に移り、 
京の— •無式のデ—夕解析 
をもつてプロジェクトを終了 
している。 

■プロジ H クト「クリザツド」 
「 KOF '99」 で展開された 
プロジェクト。こちらはクロ 


—ン京の配置と世界同時テロ 
の発動、さらに、それらと並 
行してクロ —ン体への！^お 
よび戦闘デ—夕の^®:芙 f 
行つている。 

■プロジヱクト 
「'00(タブル-才|」 

「 KOF 200〇」で展開 
したプロジェクトをすべて昇 
華させる^めのプロジェクト 
といえる。プロジェクト 「K 
(ケィ•ダッシュ)」における 
無式のデ—夕は、ゼロキャノ 
ンのジェ、不レ—夕—開発に反 
映し、その威力を増幅させる 
としてプロジェクト「ク 
リザッド」の戦闘デ—夕^! 
例を応用している。 

ただ、すべてはゼロのネス 
ツへのり s のために作 
戦展開されるという、皮肉な 
_に終わつている。 




ネスッの上級幹部の I 人。 
部下だったクリザリッドを使 
つて、ネスツの^ ti を知らし 
めた男でもある。 < li は変装 
能力を使って、ハイデルンの 
上^!に所属していたリン 
グになりすまし、傭兵 S の 
実 f 掌握。ハイデルンから 
実一龍力を奪ぅ。さらに自身 

のクロ—ンを：^、クロ—ン 
に^^を^ St させて 「 KOF 」 
を開催し、ネスツの一§り者 
である K 、 マキシマ®!^と 
ゼロキヤノン発#戦(総称 
して1>ロジエクト'00:ダブ 
ル•才1」)を同時に開催する。 

格闘スタイルは自身の影と 
バトルス—ツを使った^ m の 
タイプ a 身につけたスカ—卜 
ス—ツはそれ®^:が動$冃と 
して1し、彼の甲〗いのまま 
にコントロールすることが可 
能となつている。 



ネスツがこれまでに R 1 し 
た作戦には、大きく 3® の 
ものがある。 

•プロジェクト 「 K (ケィ. 


































ま❶す始めに、ここでは 、 c 
PU キャラに勝つために押さ 
えておきたい知識をまとめて 
いこ•っ。.一母年 CPU の^:は 
ほぼ同じなので、すでにおな 
じみのものばかりかとは思ぅ 
が…。 

■ジャンプ^ a のあと、立っ 
たまま出る出すと 
食# XV 9 

c p U キャラにジャンプ攻 
¥立ちガードさせたあと、 
こちらが立ち^^で！^吊技 b 
必_を出すと、 CPU キヤ 
ラはずつと立ちガ—ドのまま 
かたまるという S がある。 
そのため、「立つたまま出せ 
る下段枝(京の近距離 JL ち弱 



キックなど)」「下_定の必 

抓 i (マリ—の弱ストレ—卜 
スライサ—など)」を出すと 
食らつてくれるのだ。 

ただし、ジャンプ^®!から 
地-^へのつなぎが遅い(連 
綺力—ドになつていない)時 
は、しやがみガ—ドされてし 
まうこともある。なるべくジ 
ャンプ^® I •の打占〖を低くする 
ようにこころがけよう。 

この戦法が使又るキャラは 
限られているが、使えるキャ 
ラは® f に c p U 戦を勝ちぬ 
くことができるぞ。 

■空中でてたあと、着 
地地点に f 重ねておく i 

つ 

『 KOF 』 の CPU 戦では 
おなじみの 1 。 主に、か 
せ技で相手を浮かせたあと、 
內$で！：®{吊技—てて追撃し、 
着地地点に技 
を重ねるとい 
つたふうに使 
う。重ねた技 
から、ふたた 
び連 S とし 

て浮かせ技を 

決めれば 、 C 

PU を KO す 

るまで繰り返 

すことができ 

るのだ。 

これまた、 

使又るキャラ 
は限られてい 
るのが、不ック。 
■小技で CP 
U の誘 
•つのが_ 
CPU 戦で 
は、相手がス 


キの大きい It ® をしてくるの 
を待ち、そこに一^！^めて 
いくのが其去。しかし、ただ 
ガ—ドをかためているだけで 
はスキのある！ cti 一を取らない 
ことが多いし、投け技^<良ら 
つてし まう こと夕い。そこ 
で、相手が^一近してきたとこ 
ろに、しゃがみ弱パンチなど 
のスキの小さい技を出して牽 
制していくとよい。 

牽_に反応して CPU が 
技を出してくる^^>夕い0 
ただし、しゃがみ弱パンチを 
連打してしまうと相手の技を 
食らいやすいし、せつかくス 
キの大きな技を出してきても 
そのスキを逃してしまう艮此 
性がある。よつて、牽^^は、 
1発すつ、様子を見ながら出 
していくようにしよう。 

相手キヤラによつては、！® 
距_丛ち強キックなど、リ— 
チの長い技を牽制に使っとよ 
い場合もある。このあたりは 
キャラ別の攻略記 f 読んで 
ほしい。 

11 J 

•ストライカ-.同時1続報 

1斟一 T で、自キャラの技を出 

すと同時にストライカ—を呼 

ぶ！をいくつか葬したが、 

いくつか抜けているものがあ 
つたので、改めて Mvr してい 
こう。 

•ジャンプ§のあと、着地 
する少し前に B C 同時押し… 
弱キックボタンの技-1-ストラ 
イカ— 


の連打キャンセル時 
に B C 同時押し…弱キック+ 
ストラ V 力— 

• ® 吊技キャンセル必_の 

入為に、聾技の^@定 

が発生する前に必^^のコマ 
ンド^{|歲させて B C 同時押 
し(押しつ ぱ なしに するとべ 
夕—)…キャンセル必磬+ 

ストライカ— 

特に2つ目の產は、靈 

のヒット確認からスト 
ライカ—につなぐことが fstHb 
となつており、からの 
ダメ—ジ if が S 的にアッ 

プする。から蠢な連 
獲を持ってぃなぃキャラは、 
ぜひとも戦術に取り入れてほ 
しいのだ。 

•地上引きこみ 

以前にもお伝又した通り、 
相浮かせるストライカー 
と、 自キャラの^!^、 地上 
にいる相手に同時にヒツトさ 


せると、相手を浮かさずに地 
上で技をヒットさせることが 
できる(地上引きこみ)。そ 
れに加えて、ダウン技^ IH て 
てふつとんだ相手に対し、ダ 
ウンする^にストライカー 
で追撃し、 それと同時 (やや 
遅くてあ大丈夫)に自キヤラ 
の技をヒットさせると、これ 
また地上ヒットにすることが 
できる。： llylr で Mvr している、 
K などの連_は、この i 
を^:^している。 

この i は、！*けから 
のストライカ—追^!や、 
投け外しからのストライカ— 
追^^!からも狙える。相手 
を投げたあと、ダウンした相 
手に当たるよぅなタイミング 
でストライカ—追加^!^発 
動し、ストライカ—が当たる 
_ に自キヤラの_を重ね 
ておけば OK だ。^■け技に 
よつ て、ストライカ—追.^ 
撃を出すタイミングが異なる 



ため、 WK に決められるよう 
になるには、タタ少の®を必 
要とするだろう。ただし 、 K 
の CS けなど、相 f 地面に 
叩きつけるような S け技の場 
合は、投けが完了した一簡か 
ら相手はダウン状態になつて 
いるため、早めに BC を入力 
しておくだけでこの現 
§狙うことができる。 

もちろん、このあとは地上 
の連！めることができ 
るため、®吊投け( a 投け外 
し)からすさまじいダメ—ジ 
を与えることができる。ゲ— 
ジとストライクボムを、^し 
てしまうのがネックだが、ゲ 
—ジに余裕がある時はぜひ狙 


つてみてほし 
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※この性能評価は各攻略担当者 






オ 

° 





スピード 

C 


攻撃力 

C 












攻撃力：キヤラの攻撃力/リ—チ：キヤラの攻撃範囲/スピ—ド：キヤラの動きの速さ/ 
使いやすさ/キヤラの使いやすさ/ストライカ—:ストライカ—として使用した時の性 
能/総合：全体的な評価それぞれの項目を高い順に A 〜 E で評価しています。 
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使い勝手のいい通常技、必殺技が多く使い 
やすいキヤラの部類に入る。全体的にリーチ 
が長く牽制技も豊富で' 自分のベ—スで闘え 
ることも多い。 

弱点は確固たる対空技がないことと、飛び 
道具を持つキヤラを相手にした時、ベ—スを 
握られやす5ことぐらいか…。 


見た目の通り全体的に動きは 重い。しかし、 
裏 回り性能のいいジャンプ弱 キック や 胴 崩し 
からの強力な連続技など光る 部分もたくさん 
持つているキヤ ラだ。 

ストライカ—としての使い 勝手が いいので、 
そちらに回されてしまう可能性が高いのが残 
念0 


i 真吾 


ヴアネツサ 


ラモン 


7キジマ 


平均レベルより威力の高い連続技。そして 
その決め易さ(ほかのキヤラに比べてね)。 
捕らえきれないキヤラにとつては驚異となる 
アイントリガ—からの追加技の数々。それら 
が攻撃力、リ—チ' スピ—ド評価にすべて絡 
んでくるのが K ' の強み。前作から大幅な。八ワ 
I アップを経て、結果的には卜—タルパラン 
スの良い、総合 A キヤラになつたと考えます。 
ただし、ストライカ—は凡才です…普通か。 


1発1発のダメ—ジは少ないため、手数で 
勝負のキャラ。ラッシュカもかなり高いので、 
ゲ—ジのたまりも早い。たまつたゲ—ジは惜 
しみなく使つていくようにしましょう。 

忘れてはならないのが、しゃがみ弱キック 
をガ—ド不能にさせられるということ。さす 
がに毎回毎回当てられるわけでもないが、相 
手にとつてはかなり嫌な現象であることは間 
違いないつす。 
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真吾キック、荒晈み、轟斧など主要技の弱 
体化もあり、かなり厳しくなつてしまつた感 
がある。高威力の連続技も場所限定が多く、 
まとまつたダメージが取りずらい。 

真吾君には来年こそ炎が出せるように頑張 
つてほしい(笑)。切り札はやはりピシパシ 
ドカ—ンだ。 


スピ—ドはなかなか早いので、それを活か 
した闘い方をしたいのだが' リ—チも短く、 
相手を攻めるにあたつてバリエ—ションが少 
なすぎる。ゆえ、いかに相手のスキをついて 
連続技を入れるかにラモンの勝敗は左右され 
る。やはり、タイガ—スピンを連続技に絡め 
ていきたい。タイガ—スピンの攻撃力は目を 
見張るものがあるので' 相手に勝つにはこれ 
を是が非でも食らわすしかないのだ。 


万能とはいえないが' 試合に付き合つてく 
れる相手にとつてはイン•アウトどちらにも 
展開されるビジヨン連携が驚異となるだろぅ。 
ビジヨン待ちやヴァネッサ自身の攻撃力の低 
さは攻撃型 or ダメ—ジ増量型ストライカ—で 
それぞれ補つていくのがポイントだろう。ス 
トライカー面だが、ガード不能連携、割りこ 
み的な防御、攻めの起点つてな感じ。どちら 
も可もなく不可もない並の評価ということで。 


今回のマキシマは通常技の攻撃判定が弱体 
化してしまつているので、あまり脅威を与え 
ることができなくなつた。何よりも SYST 
EM 1• 2:マキシマスクランブルにつなぐ 
ことのできる弱攻撃が近距離立ち弱パンチし 
かないつていうのが' マジで辛い。もう、大 
ダメ—ジを与えるにはパンカ—パスターしか 
ない！(笑)でも、バンカ—バスタ—のダ 
メ—ジはあなどれない程のダメ—ジだぞ！ 
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キヤラ単体で見ると攻撃力はわりと低め。 
しかし、ストライカ—システムのお陰で' お 
手軽に大ダメ—ジを取れるキヤラへと変貌し 
ている。 

通常技も使い勝手のいいものがそろってお 
り、少し練習すればそれなりに戦えてしまう。 
初心者にもおすすめできるキヤラだ。 


キング 


タクマ • 
サカサキ 


下段、中段、どこからでも大ダメ I ジを取 
れるのがロバ—卜の強み。ストライカ—がら 
みの連続技も強力なので、使いこなせば上位 
を狙えるキヤラだ。 

通常技もなかなか使い勝手の良いものがそ 
ろつているが、必殺技がすべてため技なので 
使いやすさは C となつている。 


ガルシア 


サカサキ 


中間距離での牽制技は強いが' それ以上の 
武器を持つていない。相手の跳びこみを強夕 
イガ—キックで確実に迎撃したり、相手がガ 
I ドをかためたところを C 投げで投げると5 
つた方法でダメ—ジを奪つていくしかないだ 
ろう0 

ジ m I が真価を発揮するのはストライカー 
にした時という話もあるが… (苦笑)。 活躍 
の場があるだけよしとしよう(涙)。 
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クライミングア□1、 M ■ダイナマイトス 
ウイングといつた対空技が強く、牽制のしゃ 
がみ B からストライカ—をからめた連続技を 
狙えるなど' 防御面が優秀。攻撃面も、中段 
技や、奇襲のストレ—トスライサ—からいち 
いちストライカ—で追撃できるし、リアルカ 
ウンタ—を使つたガ—ド不能ストライカ—も 
強力。ただ、ストライカ—への依存度が高い 
ので、いかにゲ—ジをためるかがボイント。 


虎煌拳にストライカ—と MAX 版龍虎乱舞 
をからめた鉄壁の守りがタクマの強さを支え 
ている。攻撃力に関しても、ジャンプ攻撃の 
裏まわり性能が非常に高いこと、小技のダメ 
—ジが異常に高いこと、そこから龍虎乱舞が 
簡単につながるなど、申し分なし。ただ' ス 
トライカ—をからめた強烈な連続技が作りづ 
らいため、防御型ストライカ—を選択し、攻 
撃面はタクマ単身でがんばろう。 


牽制技に多少の難があるが、そのほかはい 
い物がそろつている。虎砲疾風拳からお手 
軽に大ダメ—ジを取れるのも強み。 

キャラクター単体の強さはかなりのものだ 
が、ストライカ—システムとの相性がいまい 
ちなのが残念。下段受けの暴発がなければ使 
いやすさは日。 


攻撃力は、単発では毎年恒例で並といつた 
感じだけど、やはり撃壁背水掌を絡めた連続 
技は大ダメ—ジを狙つていける。リ—チ面で 
は、遠距離立ち強パンチやジャンプ攻撃など 
が評価の対象になり B 。 スピードも不知火絡 
みでトリツキ—に動くことができるため ' B 
の評価にしてみました。 

大きな変更点はないものの、今年も充分に 
闘つていけるつす。面白い よ〜。 


パワ—ドライブ' パワ—シユ—卜、パワ| 
チヤ—ジの削除により全体的な攻撃力はちと 
抵下気味。しかし、飛び道具' 突進技、対 
空&反撃技など一通り必殺技は揃つているの 
で、相変わらず才—ルラウンドな闘いはでき 
る。特に、。八ワ—ダンクの追加は大きく、使 
うストライカ—によつては|気に勝負が決ま 
ることも。基本的に、守り中心の地味な闘い 
ができればかなり勝てるキヤラじやないかな。 



テリ！ 

ポガ—ド 
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攻撃力：キヤラの攻撃力/リ—チ：キヤラの攻撃範囲/スピ—ド：キヤラの動きの速さ/ 
使いやすさ/キヤラの使いやすさ/ストライカ—:ストライカ—として使用した時の性 
能/総合：全体的な評価それぞれの項目を高い順に A 〜 E で評価しています。 



相変わらずの人。もはやこの老人には急激 
な変化を期待してはいけなかつたようです。 
とはいつても' いい物はそのままいい物とし 
て残り続けているのはいいことではないでし 
ょうか。 

相手にしたらけつこうイヤなキヤラかもし 
れませんね。なんといつても小さいし。轟欄 
炎炮がかなり使えるようにな〇たのもとつて 
も素敵よ' おじいさん。 
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椎幸崇 


クラ| 


ハ—トアタックの弱体化により前作までの 
異様な攻撃力はなくなつた。しかし、通常技 
の性能の良さは相変わらずで、リ—チが長い 
しやがみ弱キック&しやがみ強キック' 対空 
に重宝するしやがみ強パンチなど豊富だ。上 
りジャンプ強キックが中段技(キヤラによつ 
ては空振りするけど)になつたのも嬉しい限 
り。超必殺技もすベて前作よりパワ—アップ 
している。単体の能力で強いキヤラ だ！ 


レオナ 


全体的には確かに性能がいい技を持ってい 
るのだが、いかんせん前作に比べると弱体化 
した部分が目立つ。 

リ—チの長さを活かして優位に闘える部分 
も多いので、上位のキヤラと張り合えないこ 
とはまつたくないだろう。総合 C といつても 
限りなく B に近い C といえる。 


コマンド投げの空振りモ—ションが大きくな 
つてしまつたせいで、従来のコマンド投げか 
ら起き攻めという黄金。八夕—ンが少々やりづ 
らくなつてしまつた。よつて、攻撃力は並程 
度。とうとう投げキャラの時代も終わりかと 
思いきや、特定のストライカ—+コマンド投 
げはもう手がつけられません。通常技も強い 
ので、わりと簡単に投げに持ちこめるし。や 
つばり投げキヤラは強かつたです よ。 


衣装も 新たに心機 | 転といきたいところで 
あったが' 別段なんも変化なし。 

シャイニングクリスタルビットの発生が早 
くなって、無敵時間もついてしまったといぅ 
強化っぶりはぅれしくもあるが、それでも相 
変わらずパワ—不足で悩むところ。地道にベ 
ちべち当てて体力を奪つていくか、遠くで寂 
しくボ I ルを飛ばして、いつの間にか勝ちま 
しよう0 



強かつたかわし攻撃がなくなつたのはかな 
り寂しい。システム自体が変わつたから仕方 
ないんですが。ただ、一部の必殺技の発生が 
早くなつたのは今回の目玉商品。投げ抜けで 
きない C 投げも健在。お手軽な連続技もでき 
たし、小さいし、いい感じで病みあがつてる 
んではないでしようか。これでもうちよつと 
リ—チがあつたらなあ…と思うのは贅沢でし 
ようか。 


はい、その…なんつ—か。/つん、みなさん 
の言いたいことはよく分かります。普通にな 
つちやいましたね、このキャラ。あまりにも 
普通すぎて逆に清々しいくらいです(涙)。 
とにかく弱体化は激しいものがあるつすね。 
去年のままだつたらそれはそれでヤバイ気も 
しますが。手数で攻めるキヤラではないので、 
ぴちぴちと地味にやつていきましよう。 


相変わらず通常技の攻撃判定が強く、リ| 
チの長い軍人ラルフ。やはり相手の牽制など 
に役立つのはしやがみ強パンチだろう。あと 
は遠距離立ち弱。八ンチ or キックや遠距離立ち 
強パンチを織り交ぜていけば中間距離はもう 
ラルフのもの。さらに脅威なのは ST をから 
めると、とてつもない連続技ができる。しか 
も、その連続技が使いやすく、とても狙いや 
すいのだ。今回も強いッス！ 
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ふつとばし攻撃が弱体化した以外は、去年 
とやることはほぼ同じ。相変わらず使いこな 
すのは難しいが、攻守ともにストライカ—を 
からめることによつて一気にパワ—アップす 
る。 ストライカ—で浮かせたあとは、流滝蹴 
X6 (2 発当てたあと、大ジャンプで跳ね返 
ること) i 強鳳凰天舞脚で I 気に大ダメ—ジ 
を与えていける。強いストライカ—を選択す 
るのが、ジョンで勝つ最大のコッ(？)。 


攻撃力は相変わらず非常に高く、リ—チの 
長い技が多いので' 体力勝ちしている時は安 
定した実力を見せるはず。 

反面' 体力負けしている時のもろさもある。 
特に、飛び道具を持つたキヤラを相手にする 
時は、自分の間合いで闘えず、厳しい面があ 
る。 


前作までの、空連撃をからめた連係、下段 
弱攻撃からの連続技' 飛翔脚を使ったラッシ 
ユなど攻めは相変わらず強力。加えて、2つ 
の超必殺技が。八ワ—アップしたことで前作に 
も増して攻撃力は高い。守りに回った際も、 
飛燕斬が様々な局面で重宝するし。全体的に 
見て、ストライカ—を使わなくてもキャラ性 
能だけで勝てる！ただ' 相手に待たれると 
ツラい面があるのはいかんともしがたいけど。 


チヤン • 

nlA ン 


キム • 

カツフアン 


リ—チが短い割に判定の強い技がないとい 
つていいので、牽制技に長けているキャラを 
相手にするのは、かな〜りキツイといえる。 
しかし1発(選んでいるストライカ—にもよ 
るけど)を持つているので、その一発さえ決 
まれば勝利をもぎとることもできるので、ど 
んなキヤラが相手だろうが平常心を保つて闘 
うことを忘れないよ/つにしたいところつす。 
慣れが必要だけど楽しいキヤラだと思う。 


ゲ—ジため能力が極めて高い上に、ガ—ド 
キャンセルふつとばし攻撃丨ストライカ—に 
よる追撃がかなり強力。そのうえ、素早い移 
動から C 投げや昇りジャンプ強キックでガ— 
ドをくずせるし' 体力勝ちしたらひたすら逃 
げ回ることも難しくない。勝利に徹した戦闘 
スタイルを使えばかなり強いが、やりすぎる 
と嫌われそう…。ストライカ—とガ—ドキヤ 
ンセル以外の防御手段に乏しいのが弱点か。 


昨年とは違い' 超重ね当ての MAX パ—ジ 
ョンがなくなつてしまつたため' 竜巻槍打か 
らまとまつたダメージを取る機会がなくなつ 
てしまつたのがつらい。 

さすがに当て身に頼るわけにもいかないの 
で、非常にダメ—ジがとりづらい。地道に闘 
つてい <しかないだろ/つ。 


今回も舞の各種通常技は牽制に大活躍！ 
攻撃判定は強いし' リ—チも長いのは使ぅ側 
にとつてはもぅゥ八ゥ八ものです。そして、 
山桜桃の裏回り性能も健在なので相手を翻弄 
するには困らない。まあ、 ST がらみの連続 
技でとんでもないダメ—ジを与えるものが見 
当たらないというのが残念なところだが、そ 
れを補うほどの性能を持つているから良しと 
しましよう。 


攻撃力が若干低いが、決して非力というワ 
ケではなく、ストライカ—との組み合わせに 
よつては、かなりのダメ—ジを与えられる連 
続技も保有している。単発攻撃のヒット率が 
高いので' ほかと比較するとこの程度かなと。 
全体的にシ H イプアップ&パワ—アップされ、 
前作よりさらに使いやすく、自由度が高い立 
回りが望めるキャラに仕上がつた。ストライ 
力—はユリを主に高評価しこのポイント。 
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フオクシー 


ダイアナ 


キャンデイ•ダイアモンド 

声優：池澤春菜 


声優：南かおり 


声優：なし 

格闘スタイル：フェンシングを基 


格闘スタイル：フェンシングを基 


格闘スタイル：クーラストライカ 

本とした剣術 


本とした剣術 


_アーツ 

誕生日：12月9日 


誕生日：11月18日 


誕生日：1月9日 

年齢： 28歳 


年齢： 29歳 


年齢： 2歳ちょっと？ 

出身地：不明 


出身地：不明 


出身地：ネスツ第3工廠 

血液型 ： A 


血液型： 0 


血液型：なし 

身長： 181 cm 


身長：1 88 cm 


身長：1 69 cm 

体重： 61 kg 


体重： 69 kg 


体重：1 20 kg 

趣味：みつばちプラント 


趣味：蝶の標本集め（自分では作 


趣味：己を磨く（ワックスで） 

好きな食べ物：食べたことがない 


らない） 


好きな食べ物：スターバックスの 

けどフォアグラ 


好きな食べ物：力□リーメイト 


コーヒー 

得意なスポーツ：フェンシング 


得意なスポーツ：フェンシング 


得意なスポーツ：スケート 

大切なもの：組織&部下 


大切なもの：組織&部下 


大切なもの：クーラ 

嫌いなもの：エリート幹部（自分 


嫌いなもの：エリート幹部（自分 


嫌いなもの：酸性雨 

は叩き上げだから） 


は叩き上げだから） 



巳 87 W 61 H 88 


巳 86 W 62 H 90 
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攻撃力：キヤラの攻撃力/リ—チ：キヤラの攻撃範囲/スピ—ド：キヤラの動きの速さ/ 
使いやすさ/キヤラの使いやすさ/ストライカ—:ストライカーとして 使用した 時の性 
能/総合：全体的な評価それぞれの項目を高い順に A 〜 E で評価しています。 
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ク—ラ •: 
ダイアモンド 


才— ソドッ クスなイメ—ジのキャラだが、 
ジャンプスピ—ド、弱クロウパイツ' カウン 
夕—エッジ、スライディングエッジ、アイス 
コフィン ( C 投げ)など優秀なモノが揃つて 
いる。その中でもアイスコフィンは投げ抜け 
不能+大ダメ—ジに結びつくといつた極上の 
性能だ。これで通常技が重くなければいうこ 
となかつたんだけどなあ。まあ、それでも全 
然強いキヤラ。担当のお気に入りです零 



荒晈みでの牽制やジャンプ攻撃の銳さが光 
る京。なんだかんだで安定して闘つていける 
が、ストライカ—での割りこみなどが怖いの 
でゴリ押しもほどほどに…というのが今年の 
課題。攻撃力は B だが、これは全体的に見て 
の意見。画面端でなら相変わらず大ダメ—ジ 
を狙うことができる。ストライカ—に関して 
は霧島翔のおかげで AU : ガ—ドキャンセル 
などから大ダメ—ジにつながるのが嬉しいク 



爪櫛がご愁傷になり、アグレッシヴ性がか 

な〜りマイナス…残念にや。''96庵の出来悪い 

版って感じ…？自身のダメ—ジを奪う手段 

が単純なので、ストライカ—で連携&連続技 

に変化を付けていこう。ちなみにアナザ—& 

マニアックストライカ—は高評価！攻守に 

わたって高性能なので、念願の爪櫛や才□チ 

姉さん達を存分にふるってやろう…庵自身は 

使えないけど。…って駄目じやん=:(微笑) 






















































スポットパイル ♦or + C 


ニーストライク ♦ or . + D 


•特殊技 


包ョ真対 
' 1 吾応 
ユ '、キ 
リマテヤ 
U U ラ 

1 丨 ■ ■ 

' ' K ， 
レア' 

: t V ヴ 

夕 S 

1 h 
ン a 
d 
〇 

W 

4 ノノ 

ナデァ 

y 

'イネ 
チ 'ツ 
ンジサ 

JK 


I ワンインチ ★ . + A | 

I ニーア サルト . + 6] 

アイントリガー ♦^•♦ + Ao「C 


セカンドシュート ★ 


アイントリガー中 

♦ +B 

セカンドシェル 


アイントリガー中 

♦ + D 

ブラックアウト 


アイントリガー中 

♦ BorD 

クロウパイツ ★ 

♦ " + Ao「C 

追加攻撃 


クロウパイツ中（強のみ）參+日〇厂〇 

ミニッツスパイク(地上/空中） 


♦ *，+BorD 

ブラックアウト 

♦ w + BorD 



^ チェーンドライブ 
r ナ□ウスパイク/アナザー ic 




後述のいずれかでダウンを 
奪い、素早く CPU の起き上 


も可)を重ねよぅ。ガ—ドさ 
れた場はそのままセカンド 
シェル〜強•アィントリガ| 
i セカンドシェルとガ—ドク 
ラッシユするまで^;^。もし 
くは！：®;吊投けやしやがみ弱キ 
ツクからの連護を狙おう。 
2ノ串ふつとばし_でダウ 
ンを奪うキヤラ…マキシマ、 


セス、麟、タクマ、ラルフ、 
クラ—ク、ケンスウ、舞、チ 
ヤン、ジョン 

深めにガ—ドさせるとラモ 
ンには投げられてしまう。先 
端目安でガ—ドさせ、強•ク 
ロウバイツを出そう。麟、舞 
がガ—ドしたらしやがみ弱キ 
ツクから連！^を狙おう。ク 
ラ—クからダウンを奪つたら、 
起き上がりにジャンプ弱キッ 
ク-^距^^ち弱キックから 
の連_を決めていこう。 

〇ワンインチでダウンを奪つ 
キヤラ…紅丸 


開；^ g 後くらいの間合いか 
ら出して OK 。 前転や跳びこ 
んできて^ Hf に食らうぞ。 



がりに近づき、強•アィント 

リガ—1 キャンセルセカンド 

シェルと出していこぅ。画面 

-3-^: 近で ヒット^たあとは 

为丰ふつとば-^!でダウン 

.x •F.IL \ ヽ - <*> I ---、 


リヨウ、キング、アテナ、キ 


厶 


を奪い、起き上がりに再び卜 

ライ。 画面 端でヒツトした場 

合は 垂直 ジャンプ強豪で追 

撃し、着地に強•アイントリ 

ガ ー( 近距 fAL ち強パンチで 


ガ—ドされたとしても連続 

ジャンプし、画面端へ追いこ 

もう。画面端に辿り着いたら 

近距 SJL ち弱キック(もしく 

はから強•アイントリ 

ガ丨 - h a を狙つていこう。 

〇弱•ミニッツスパイクでダ 

ウンを奪うキヤラ…ラモン、 


ir 


1 


しやがみ強キックでダゥン 
を奪い、 CPU の起き上がり 
に再びしやがみ強キック…つ 
と繰り返すだけで勝てるもの。 . 
しやがみ強キックを出す(も 
しくは重ね)タイミングはキ 
ャラそれぞれだが、大抵 CP 
U の起き上がる寸前に出して 
いけば OK 。 前転で回避して 
くる CPU もいるが、先端目 
安で出していけば®吊投けや 
連獲で対処できる。 

テリ-•ミニッツスパイク 

でダゥンを奪い、灼熱地獄 
パタ—ンへ移行(マリ—も可) 
してもいいだろ•つ。 


その他のパタ—ン 


ロバ—卜、雛子…遠距翌 
ち 強キック(志細が当たる間 
合い) をヒツ ト a ガ—ドさせ 
て、前転 or 二段足刀蹴りを誘 
おう。どちらも 強•クロウバ 
イツをヒツ トさせることが で 


きるので、ロバ—卜が：！則述の 
2点で K 側に動いたのを確認 
したら迷ラことなく出してい 
こう。ちなみに、始めにしや 
がみ強キックでダウンを奪つ 
てからこのパタ—ンに移行す 
るのが安全かつ、簡単だろう。 
雛子にはかなりアバウトでい 
いのでパシバシ蹴つてやろう。 

ウィ ップ…二—アサルトを 
出していき、ガ—ド b ヒツト 
させたら歩いて遷吊投けを決 
めよう。近距離立ち強パンチ 
になつてしまつた場<0はキヤ 
ンセルニ—アサルトと_。 

香澄…近づき(密着とまで 


はいかなくとも)、垂直空中 
ふつとばし_を昇りで出し 
ていこ•つ。すると！^無投や 
心眼蟇洛としといつた当て 
身投けの空振りを誘える。着 
地後' 連_で終了！ 
チョイ…画面端でしやがみ 
弱^ W を牽制。遠めからの跳 
びこみにはクロウバイツで迎 
撃、近めの跳びこみはジャン 
プ強パンチなので、ガ—ド後 
にしやがみ弱キックからの連 

薩を決めよぅ。ジャンプ強 

パンチ後に前転してくること 
もあるが連§が決まる。 




対ポス戰 


開：後から弱•ミニ ツツ 
奄ガードさせ、ワン クッシ ョ 
ン置いてから 強 •ー クロウ バイ 
ツ +追加技を出していこう。 
追加技でゼロの北 f に回『た 
場合は、斬風燕破•翔覇を空 
振るのでスキに連_を決め 
よう。画面端で追加技までガ 
I ド させたら® 吊投けを決め 
てやろう。画面端でミニ ッツ 
スパイクを深め 1 4ガ—ド させ 
jT しま「た場合は、クロウバ r 
イツで {+ なく、^ {吊投けを狙 
つてい くと いい、^!ろ - CIO 
また、連続ジ上ンから空 
中 ふつと ばし—で画面端ま 
一で 追い§±一め、近 E & J 璧： fl ち弱キ 


ツクから：^地獄パターン 
へ移行してもいい。こちらは 


-フエクト間違いなしだ— 


天より高く…。ま、器じやね 画 
え〜の。さよならネスツ…俺1 


灼熱地獄 パタ—ン 

対応キヤラ：マキシマ、 リョ 
ウ'キング、アテナ、キム、 
ラモン、セス、麟、タクマ' 
ラルフ、クラ—ク、ケンスウ、 
舞、チヤン、ジョン、紅丸 












































技コマンド表 



モンゴリアン女 +A 


M 9 型マキシマ5サイル（試作) 


* + C 



M 4 型ベイパーキヤノン ★ 


"♦ + AorC 
SYSTEM 1: 2マキシマ•スクランブル 

♦ w + AorC 

ダブルボンパー 

SYSTEM ! : 2マキシマ•スクランブル中 

♦ •♦ + AorC 

ブルドッグプレス 

_ ダブルポンノ《一中 ♦ * ♦ + AorC 

SYSTEM 3 :マキシマリフト 

♦ •"♦BorD 
セントーンプレス（追加攻撃） 
SYSTEM 3 :マキシマリフト中 
♦負 ♦ BorD 

Mil 型デンジャラス•アーチ 

(近距離)♦中 ♦BorD 
Ml 9型ブリッツキャノン 

♦ ♦負 BorD 


•超必殺技 


マキシマ.リベンジャー 

(近距離)♦負♦•♦♦叙 ♦•♦BorD 


パンカーパスター 



マキシマ • リベンジヤー 

(近距離 ） B D 


ストライカー動作/アナザ_ストライカー 


マキシマ.ギヤ□ーズ/ロッキー 
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アンテイ…こち 
らが画面端にいつ 
てひたすらしゃが 
み弱パンチを出す 

えよう。しかし、むやみに出 スア—チ入力して相手を投け だけで OK 。 

すと九頭竜閃を放つてくるの るだけのお手軽パタ—ン。 拳やを出し 
で注意し よう O てきたら しつ かり 

ガ—ドしよう。 

ジョン…ベイパ 
I キヤノンの志扇 
ラモン' ウイップ…普通に 盡てるように攻 
跳びこんでいつて連！^を狙 撃するようにしよ 

__ つていこう。ウイツプに1ひう。ちなみにジョ 

ジャンプふつとばし^！を こんでいくときはジャンプ弱 ンの起き上がりに 


mfH しして着地にデンジヤラ パンチがいいだろう0 


も重ねるように出 


相手をダウンさせてから、 
ひたすら起き上がりにしゃが 
み強キックを重ねていくとい 
一つた、ごくごくシンプルなパ 

ターン。このバタ—ンで注意 

したい所は、キヤラによつて 

起き上がるタイミングが異な 

る点だ。 

マキシマ…： 1 M のようにマ 
キシマはほかのキヤラより起 
き上がるタイミングが若千遅 

めなので J 13<1 をつけよう。 



つてきたらデンジヤラスア— 

チで投けてしまおう。 

ロバ—卜…しやがみ弱パン 
チなどで牽制すると前転をし 
てくるので、そこに攻撃を加 


このバタ—ンはこちらが画 

面端までいつて、しゃがみ弱 

などで相手を牽制して相 

手の®をガ—ドし、そのス 

キに§するといつたバタ— 

ンだ。 

ヴァネッサ…しゃがみ弱パ 

ンチなどをこちらが振り回し 

ているとダッシュパンチャ— 

やパンチャ—ビジヨンなどで 

突進してきたりするので S 




その他のバタ—ン 

，対応キヤラ：ラモン、アンデ 
イ、ウイツプ、ジヨン 


空振りしてから投げた5 
よかです。八夕—ン 

k 応キヤラ：マキシマ' 麟' 
タクマ' キング、クラ—ク' 
包、雛子、チヨイ 


セロと闘うにあた0て、最 
も.^なパタ—ン は、 まずマ 
キシマが画面端にいる状態で 
しやがみ弱パンチなどでゼロ 
の前転を誘う,....，〇孑こ！4連_ 
を入れるのがいいだるう0一 も 
しくは チヨ—キングバイスで 
ゼロを掴んでおいて、起き上 
がりに.^やがみ強キックを重 
ねてい -C パ ターンも通用する。 
1回しやがみ強キックが入つ 
てし ま -X ば、 あとは タイ ミン 
グ良くゼロの起き上がりに合 
わせて舌一ねてい <だけなので、 
そんなに！}せずに 411 すこと 
ができろだろう。ほ亦にもゼ 
口が技を出す夕<ミ、1グー合 


わせ前転し、 i していく方 
法もあるが、こちらは^®!を 
食らう性があるので無理 
して狙-フ^^はないだろう。 


4 _ 

1 !■ 


:チヨ—キングバイスで掴んだあ 
I との図。さあ' 起き上がりこぼ_ 
|しになれ！ 


もぅ君は I 生起き 
上がりこぼしパタ—ン 

k 応キャラ：マキシマ、麟' 
タクマ' キング、クラ—ク、 
包' 雛子、チヨイ 


さあ こい！ 

はやくこ— い！ 

春よこいバタ—ン 

対応キャラ：’に、ヴァネッサ、 

紅丸、真吾、テリ—、ジ ml 、 

マリ— 'リョウ、□パート、 

ラルフ、アテナ、ケンスウ、 
チン、舞、ユリ、キム' チャン 




















































技コマンド表 



•投げ技 


ダイナマイトパンチヤー ♦ or . + C | 


クリンチパンチヤー ♦ or * + D 

mtm 

•特殊技 


ワンツーパンチヤー ，+A 



スライデイングパンチヤー *+B 


•必殺技 

SS9HK y 

ダッシュパンチヤー ★ 

♦ため ♦ + AorC 


マシンガンパンチヤー 

• " w + Ao「C (連打でヒット数変化） 

Wm:. 

Wbs 

パンチヤービジョン〈前方〉 

♦ •♦巳 orD 

パンチヤービジョン〈後方〉 

t •♦ + BorD 


パンチヤーアッパー ★ 

パンチヤービジヨン中 -+A 

パンチヤーストレート ★ 

パンチヤービジョン中 _+c 

パンチヤーウィービング 

パンチヤービジョン中 ♦+AorC 

パンチヤーウィービング 

"♦ + AorC 

ダッシュパンチヤー ★ 

パンチヤーウィービング中 ♦ + AorC 


パリングパンチヤー 

パンチヤーウィービング中 ♦ + AorC 


パンチヤービジョン〈前方〉 

パンチヤーウィービング中 ♦ + BorD 


パンチヤービジヨン〈後方〉 

パンチヤーウィービング中 ♦ + BorD 


パリングパンチヤー ♦♦* + AorC 


•超必殺技 


クレイジーパンチャー 

♦缭♦•♦負 ♦ + Ao「C 

mBH 

チャンピオンパンチャー 

(近距離)"♦♦負 ♦ + AorC 







I アテナ…スラが 

たらないよ-つに3 

KV 比較的前転を誘 

fir 


チン…ガ—ド後に飄単撃や通 
常技を出してくることが多い。 
前転して連獲だ！ 


技) i キャンセルスラを®^ 
内で出していこう。対空とし 
ても活用できるので、 CPU 
の1ひこみに合わせて OK ! 
起き上がりにはちょいと遅め 
に出していき、立ちガ—ドを 
誘うといい。もちろん、タイ 
ミングが含又ば遠距離' L ち強 
パンチからヒツトするぞ。 




スラィディングパンチヤー 
(以下：スラ)やしやがみ強 
パンチでダウンを奪つたら、 

c p U の起き上がりに再び前 

述の技を重ねてル—プさせよ 

う。前転で P 避してくる CP 
U もいるがどちらも先端目安 
で出していけば(スラ後は少 
し後退してから出していこ 
う)！^ CDe ^ tfb 連 S が間に 
合っ。キッチリ対処していき 
たい。大抵、始めのダウンを 
奪备にはスラを使い、起き 

攻めにはしやがみ強キック 

(マキシマ' ヴァネッサ、首 K 

五口、マリー、レオナ)を用い 

る0 

タクマ… CPU の起き上が 
りに強•パリングパンチヤ— 
(先端)を出していこう。力 

ウンタ—ヒットするぞ。 

心フルフ、包…ダウンを奪つ 

たら、起き上がりにふつとば 

し藝 C 近間)洗 H 振りキヤ 

ンセルスラと立ちガ—ドを誘 

いつつ出して いごう。 

.スラがギリギリ当 

たらないように出していくと 

比較的前転を誘いやすいぞ。 


遠距壁丛ち強パンチ (2 段 



遠目から強•パンチヤ—ビ 
y ノヨンで近 

づき、 CP 
U の技をか 
わしつつパ 
ンチヤ—ス 


■レ—卜を 


上がりに合わせてパンチヤ— 
ストレ—卜を出していくべ 


し！ 


K 、 ロバ—卜、キング、ウ 
ィツプ、チヤン…起き上がる 
刖に密着からパンチヤ—ビ 
ジヨン〈後方〉で後退し、パ 
ンチヤ—ストレ—卜で突つこ 
も-つ。こちらの技に反応して 
CPU は技を出すが、スキに 
ヒツトするぞ OK はスラでダ 
ウンを奪つてからバタ—ンを 
実行しよぅ。ロバ—卜にパン 
チヤ—ストレ—卜を空振り b 
ガ—ドす ると： I 則 転を してくる 
ことが 多いのでキツチリ対処 
していこう。チヤンにガ I ド 


ヒツトさせ 
るだけのパ 
ターン。ガ 
I ドされた 
場合は、パ 
ンチヤ—ビ 
ジヨン〈後 

方〉を用い 

て繰り返し 
行うのだが、 
ダウンを奪 
つたら起き 



されたらクレイジ—パンチヤ 
I を：^しよぅ。起き上がり 
にマシンガンパンチヤ—を重 
ねるのも#^ (後述)。 

キム、ジヨン…ダウンを奪 
つたあとにそのまま mi して 
もいいが、起き上がりにマシ 
ンガンパンチヤ—を重ねると 
ヒツトしやすいぞ。ガ—ド さ 
れた場八 Q はそのままマシンガ 
ンパンチヤ—を連発してもい 
いが、しやがみ強パンチで下 
段を別れるので覚えて おこう。 


香澄…ある程蠢づき、垂 


直 ITto 串ふつとばし^！を早め 
(昇り)に出していくことで、 
f 無投 a 心眼墓洛としの 
空振りが誘える。あとは着地 
後にその当て身投けのスキに 
連^ i を決めてやろう。あま 
り早いと当て身 S けの1に 
ひつかかつてしまうので冷静 
にタイミングを取るといい。 

チョイ…まずは^^き、ふ 
つとばし*^!がギリギリ当た 
らないくらいの間合いを確保 
しよう。ふつとばし^！の空 
振りで前転を誘えるので、通 
常投け i _ で冷静に対処 
していこう。 



対空でシュ—トヒム！ 


皆へ向なっパンチ_ 

はゼ□の一 0* 見て二者 


^ > ’板 

一 


疾風の幻影！誰も私を掴め 
な〜い擎んで、八ツビ—ス 
トレ—卜 


パハハハ， punac ! 

対応キャラ：^:'ロバ|卜、 
キング、ウイツプ'キム、チ 
ヤン、ジョン 


対応キヤ 


口—フロ—は反則で 

す…減点2 0! 

，対応キヤラ：マキシマ' ヴア 
ネツサ、真吾、セス' テリ—、 
アンデイ、 ジヨー 、マリ—、 
タクマ、レオナ、ラルフ、ク 
ラー ク、アテナ、ケンスウ、 
チン、包' 舞、ユ U 、 雛子 


前述した、 パパパパ ▼ P 
un chi .: パタ—ンが通じ 
る。ゼロはパンチャ I ストレ 
I 卜をガ I ドしたらジャンプ、 
もしくは前転をしてくるので、： 
前者には L やがみ強パンチ+ 

f 『 E 



連携で対空、後者には®吊投 
げ b 連 S を決めよぅ。ちな 

みにジャン！の ia もあ 
るが昇りで出してくるので 
食らつてもゼロの着地に反撃 
できるぞ。 




























































タイガーネツクチヤンスリー 

(近距離）♦政" ♦ + AorC 


□ーリングソパット ♦帚， 

» + BorD 

フライングポディアタック 


□ーリングソパット中 

♦畢， 

i + BorD 

サマー ソルト 

► + BorD 

フェイントステップ ♦•♦ + AorC 


I タイガースピン 
(近距離） 


エル•デイアブ□.アマリロ/デューク 




.. 
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タイガースピン 

(近距離)“ "♦ + AorC 

エル•デイアブ□•アマリロ •ラモン 


ストライカー動作/アナザーストライカー 


參 MAX 超必殺技 


•超必殺技 


技コマンド表 





ックで跳んでくるので、それ 
をクラ—クの時は華直ジヤン 
プふつとばし_で、キムの 
時はななめジャンプふつとば 
し—で迎撃しよラ。 


相ダウンさせたら、あ 
とはただひたすら相手の起き 
上がりにしやがみ強キックを 
重ねていくといぅ、なんてこ 
とないバタ—ン。ただ、ラモ 
ンのしやがみ強キックは発生 
が遅いのでタイミングをしつ 
かり掴んでおきたい。 

マキシマ…マキシマは起き 


このバタ—ンはこちらが画 


を誘い、それをガ—ドして反 
撃するパタ I ンだ。 

テリ！：遠距墼义ち弱キッ 
クなどで牽制して、強バ—ン 
ナツクルを誘いだして i し 
よう0 

クラ—ク、キム…遠距變丛 
ち弱キックで牽制すると、ク 


上がるタイミングが遅いので、面端にいき、小技で相手の技 ラ—クとキムはジャンプ強キ 



ジャンプ弱キック-^距離 
立ち弱キック— キャンセルタ 
ィガ—ネックチャンスリ—と 
い-つ連；^を叩きこむバタ— 
ン。1段目のジャンプ弱キッ 
クはガ I ドされても構わない。 
とにかく2段目の近距離立ち 
弱キックが下_定というこ 
ともあり、 CPU は食らいや 
すいの だ。 


紅丸…ラモンが後方に歩い 
ていくと紅丸はダッシュして 
きたり、そのまま^つてき 
たりするのでそこにタイガ— 
ネックチヤンスリ—をいれて 
いこう0 

ウイツプ…ウイツプには普 
通の1ひこみからの連 S が 
通用する。 i にダメ—ジを 



_9 


与えていくならば、時折ウィ クのスキなどに連！を入れ 
ップが出すアサシンストラィ ることができればいいだろう。 



いということ。これさえ(汪章) 
いれば問題はない。 




- r > モンのゼロ 1Z 対して 通用 
するバタ—ンとしてあげられ 
のは、まずこちらが 画面 端ま 
でい0て、しやがみ弱パンチ 
などで牽制する。；そうすると. 
ゼロは： I 刖転して. C -.- るので、一そ 
こに連_を入れたい。その 
連；^ は近距整：：！ ち 強 パンチ 
i キャンセル低空ドロップキ 
ツク i . ヤンセ1タイガ J ネー 
ツクチ^->スリ i がいい.^ろ； 
I つ。こ tl を入れから、 I あとは 
ゼロの起き上が n にしやがみ 
強キツ4を重ね- r い4¢ば倒せ 
1る。；ゃ(+...^、こァで4-注意し 
てもらい1いことは-7 モ 'フの， 
しやが み強 キックの梁 生が遅 



そんでもつてキャンセルかけ 
て投げちまいませ/つ 


下段攻撃判定〇てほ 
ん〇と5に ssfe ん 
すね。八夕—ン 

,対応キヤラ：ラモン、レオナ' 
ジ3ン 

:: 


その他のバタ—ン 

対応キヤラ：紅丸' ウイツプ 


待つのも良し、 

誘うも良しパタ—ン 

,対応キャラ：^:、真吾、麟、 
テ U —、 ジヨ—、マリ—'リ 
ヨウ、□パート、ラルフ、ク 
ラ—ク、アテナ、チン' 舞' 
ユリ、キム、チヤン 


灯台元ルチャ魂だせい(謎) 
。八夕—ン 

■対応キヤラ：マキシマ' ヴア 
ネツサ、セス、アンデイ' 夕 
クマ、キング、ケンスウ' 包、 
雛子' チヨイ 



マウントタツクルやつてくる 
時もあるので' そこんとこよ 
ろぴく 























































キヤツチアンドシュート♦€)「♦ + ◦ 


フロントスープレツクス ♦ or ^ + D 


ジャンビングニード□ップ 

(ジャンプ中投げ間合いで） 
♦以外 +CorD 

E ジャックナイフキック ，+B 

t フライングドリル （空中） ♦ + D j 


居合い蹴り 

♦ •♦ + BorD 

反動三段蹴り ★ 


居合い蹴り中 

♦ ♦ BorD 

真空片手駒 ★ 

"♦ + AorC 

雷靭拳（地/空） ★ 

♦ w + AorC 

スーパー稲妻キック 

♦ ♦麵 BorD 


雷光拳 ハ 

»"w + AorC 1 

L 幻影ハリケーン 

• ♦♦•♦ + BorD 






トライカー 


MAX 超必殺支 


超必殺支 


籲特殊技 


技コマンド表 









舞…画面端でしやがんで必 


ユリ…垂直ジャンプ内羊ふ 
つとばし^ * で前転を誘おう。 

香澄…画面端で昇りジャン 
プ內羊ふっとばし—を連発 



r ジャンプ—土距 fAL 
ち強キック4真空片手駒」 
をくりかえすバタ—ン。真空 
詢の削りダメ I ジも多く、 
ガードされても全然 OK。C 
pU の体力をゴリゴリ削つて 
やろラ。 

ラモン…対扣卷がないので 



普通に跳びこんでいくだけで 
OK だぞ。 

アンディ…中間距離から 中 
ジャンプで1ひこめば落とさ 
れないだろぅ。 

マリ！： ジャンプ弱キック 
で跳びこむ^ C がある0 
タクマ…特に注意点はない 
が、近距離から跳びこむとし 
やがみ強パンチで落とされる 
場合がある。 

キング…中間距離から中ジ 
ャンプで裏回り気味に1ひこ 
ちぅ。 

クラ I ク… 
緩やかなジャ 
ンプだとナパ 
丨ムストレツ 

チでキャッチ 

される場合が 

ある。 

ウィ ップ… 
特に注意点は 
ないぞ。中ジ 
ャンプで OK 
だ。 

包…跳びこ 
みを食らつて 

くれることが 

多いので、楽 

に勝てるはず 

だ。 

雛子…対空 

技がないので 

ダメ—ジを受 

ける機会は少 

ない。 


その名の通り、待って相手 
のスキあるを誘い、そこ 
を突いて反撃するバタ—ン。 
@芙にダメ—ジを取つていき 
たぃ。 

紅丸…垂直ジャンプ内串ふ 
っとばし豪で前 
転を誘おぅ。 

セス…必殺 
技の跳び蹴りを待 

ち、連護で疆 

しよう。 

麟…しやがみ弱 
パンチでスキの大 
きい技を誘えるぞ〇 


すれば、当て身の空振りを =* 
える。 


ジヨ！：黙つて 


待つていればタィ 

ガ—キックなどで 

スキを見せ 

てくれる。 

リョゥ…画面端 
で雷神刹を待つて 

暴だ0 

ロバ—卜…ふつ 

とばし_で顏 

を誘つていこぅ。 

レオナ…画面端でグランド 

セィバー基ち、暴だ。 

アテナ…フェニックスアロ 

I を待つて、ダッシュから連 

護を決めていこラ。 

ケンスゥ…ジャンプ i を 

ガ—ドしたあと、何もしない 

ので投げてしまおう。 

チン…しやがみ弱パンチで 

スキの大きい技を誘えるぞ。 



をひたすら当てていくパタ I 

ン。 

真吾…何も考してい 
くだけで OK だ。 

キム…レバ—を前に入れな 
がら出しておけば、相手が前 
転した時、 S けになつてくれ 
る0 

チヤン…鉄球粉碎撃は必ず 
2回出すので、前転で避けて 
連^^を叩きこもぅ。 

チヨイ…たまに跳びこんで 
くるので、しつかりガ—ドし 
よう0 

ジヨン…特に注#^はない。 
楽に勝てるはずだ。 


マキシマ…対がないの 
でジャンプ空中ふつとばし攻 
撃だけで OK だ。 

ヴァネッサ…画面端で後ろ 
小ジャンプ強キックを出して 
いるだけでいい。 

テリ—…ダッシュから近距 
壟：=1ち強キック—キャンセル 
真空 dd + f 詢を狙つていこう。 

ラルフ…遠距離からジヤン 
プ空中ふつとばし^!を出し 
ているだけでいいぞ。 


遠距變 AL ち強キックの先端 




その他のバタ—ン 

k 応キヤラ：マキシマ、ヴア 
ネツサ、テリ—、ラルフ 


遠距離立ち強キツク 
パタ—ン 

対応キヤラ：真吾、キム' チ 
ヤン、チヨイ、ジョン 


遠距離立ち強キックに勝手にぶち当たるの図 


待つて誘つて OKA ° 
夕—ン対応キヤラ 

対応キヤラ：紅丸、セス' 麟、 
ジ ml 、 リョウ、□パ—卜、 
レオナ、アテナ、ケンスウ、 
チン' 舞' ユリ' 香澄 


跳びこみ立ち強足 
真空片手駒パタ—ン 

k 応キャラ：ラモン' アンデ 
イ、マ U —' タクマ、キング、 
クラ—ク、ウイツプ、包、雛子 


真空片手駒でゴリゴリ削 


対ポス騮 


しやがんで待 n てゼロの行 
動に対して対応していくのが 
其$になる。1刖転に対しては、 
r 近距離立ち強キック丨キャ 
ンセル真空片手駒」で対応。 
相手の跳びこみに対しては通 
ガード不^*に対 
しては前転かジャンプで回避 
していく^#^ある。- 
無駄な動きを^てしまぅと、 
ゼロの—必_2_いダメ 
—ジを受けてしキラがあ 
るので、なるベ<堅く闘つて 
一いくことて セロの防御力は高 
一いので、無駄な'々メ-1ジを受 
け続けて L .., まぅと、ぶイムオ 
―ハ—で負けて!.-ま^45^性一 

: i 一 


もあるのだ。跳びこむにして； 
も遠距離から扣羊ふつとばし 
攻撃でいくこと。そ•つすれば 
迎撃されづらい 0 .:'::. 

rl 一 


> #物 

1 T .」 聲 

11 

前転に反応できれば' まず負 
けないつしよ！ 













































































パーニング SHINGO 

♦ •♦"•♦ + AorC 



百拾四式 • 荒咬み 

未完成 ". + A 

百拾五式 • 毒咬み 

未完成 ◦ 

弍百拾弍式.琴月 

未完成 ★ 



百式•鬼焼き未完成 ★ ♦♦* + AorC 

真吾キック 

♦ "*，+ BorD 

百舂式•朧車未完成 ♦♦• + BorD 

真吾謹製ォレ式 

. 銥研ぎ 

(近距離)… + Bo「D 



ストライカー動作/アナザーストライカー 


春超必殺技 









包…ジャンプ弱キックで跳 
びこみ、連護を狙おぅ。 

雛子：注意する必要はなし。 
連白の的になる0 
キム…遠距離から跳びこま 
ないと落とされてしまう。 

ジョン…普通に1ひこみか 
ら連讀を狙つていこう。 


しやがみ弱パンチを出した 
り、画面端でしやがんで待つ 


対しては投け$めていく。 

ヴァネッサ…^^を待ち、 
しやがみ弱キックから連 S 。 
紅丸…—ジャンプ f ノ羊ふ 
つとばし攻撃で、 
CPU の前転を 
誘える 

麟…しやがみ 
弱パンチで各種 
スキのある行動 
を誘える0 
アンティ…斬 
影挙を待ち、ス 
キに打撃で反撃 

しよう。 

ジョ I ^ . 待つ 

ていれば、勝手 

にタイガ—キッ 

クなどで大きな 

スキを見せてく 

れる。 

リョウ…雷神 

刹を待ち反撃し 


ていこラ。 

ロバート…ふっとばし讓 
で一難を誘えるぞ。 

キング…しゃがみ弱パンチ 
で跳びこみやサプライズロ — 
ズを誘い、しゃがみ強パンチ 
で迎撃していこう。 

レオナ…画面端でしゃがん 
で待ち、グランドセイバ—を 

0fo 

アテナ…フェニックスアロ 
I に対して走つて連^^で反 
撃していく0 




i 


で牽制しながら、とびこみに 
はしやがみ強パンチで対応〇崖 



ケンスウ…ジャンプ豪を 
ガ—ドしたら投けで§。 

チン…しやがみ弱パンチで 
大きなスキの突賽を誘える。 

舞…画面端で必殺忍蜂をガ 
I ドし、スキにを。 

ユリ…ジャンプ MB - ふ 
っとばし^*で前転を誘ぅベ 
し0 

香澄…画面端で ' Tti 串ふつと 
ばし_を空振って各®^一て 
_を誘おぅ。 

チヤン…鉄球粉碎撃は必ず 
2回打つので、間に前転して 
連18^1を叩ぎこち*つ。 

チヨイ…しやがみ弱パンチ 



夂糧ジャンプ i からの行 
動が！^になるパタ—ン。跳 
びこみ方によっては迎撃され 
一てしまうがあるので、各 
キヤラの注章苫〖を参考にして 
闘っていこう。 

マキシマ…特に注はな 
い。普通に闘っていけるぞ。 

真吾…ジャンプ内串ふっと 
ばし攻撃をガ—ドされたら、 
すかさずしやがみ強キックに 
つなげるべし。 

テリ—…一^距離からジヤン 

プ強キックで1びこむように 
すれば落とされないぞ。 

マリ！： ジャンプ強パンチ 
で跳ひこみ、ヒットしていた 
ら近距壁 VL ち強パンチから連 

護へ。 

ラルフ…ジャンプ空中ふっ 
とばし^！だけでいいが、起 

き上がりの重ねを失敗すると、 

# i 下釋弾パンチに迎撃され 

る恐れがある。 

クラ I ク…特に注意する必 

要ない。跳びこみから連 S 

を0 

ウイップ…遠距離から跳び 

こまないと落とされる4^性 

がある。 


待つて誘お5 
n マンダ—真吾パ タ—ン 

^応キャラ：^:、ヴァネッサ、 
紅丸、麟'アンディ' ジョ I 、 
リョウ、ロバ—卜、キング、 
レオナ' アテナ' ケンスウ、 
チン、舞、ユリ、香澄' チヤ 
ン、チヨイ 


跳びこみには迎撃される可 
能性も高いし、攻めていつて 
は勝ち目が薄い対ゼロ戦。基 
本は CPU のをぅかがつ 
ていくことになる。 

とりあ•んすし免がみガ—ド 
状態で待つていれば、ゼロは 
I 定の (0 しかしなくなるの 
で楽に対応できるはずだ。ま 
ず、昇4ジャンプ^®!には着 
地に連^^を決ぬていく。前 
転に対しても反—して連*^。 
ガード|能攻撃-11、声に反応 
してに避け工い；つ。「反 
撃は極- 4 rfcf U し；、そこ 
がらジ4ンプ弱儿ン孑で追撃で 
弱キックを 


着地& 


重ねて再び錨研ぎに持って 
き、ル—プで手っ取り早く I 
してしまいたい。 


動ぉ 


ひつ！危ない…。ジャンプ 
で避けよつと 


対応キヤラ：セス' タクマ 














































セス 

攻略/ヒデ本条 


CPU 戦攻略 



技コマンド表 


| EZZI 3 HHHHP ^ 

I 时当てからの波動打ち ♦ or . + C^J 

I 巴投げ ♦ or . + D | 


•特殊技 

前揚げ蹴り 

♦ + B 

タックル 

♦ + A 

□ーリングソパット 

♦ + A 


スライディングキック 


» + B 


降月 （ KOH - GETSU ) 

(空中） △ 


スライディングキック 
降月中 


» + B 


落月 （RAKU — GETSU ) 

(空中）畢 n _ + B 


闇月 （ AN - GETSU ) 

(空中） "♦ + ◦ 


泳月 （ E 丨 - GETSU ) 

(空中） ♦*♦ + □ 


昇陽 （SHO — YOH ) ★ 


► +AorC 


胴崩し （DOH — KUZUSH I ) 

♦艨 


脚取り （ASH I-TOR I ) 


► + D 


弓月 （ KYU - GETSU ) 


胴取り七悶殺 

( DOH - TORI - SHICHIMONSATSU ) 

♦負 o + AorC 


双掌昇陽 CMOROTE - SHO - YOH ) 
"♦"♦ + AorC 


入り身灘月 （I R I M I -NADAZUK I ) 
4 + BorD 


胴取り七悶殺 

( DOH - TORI - SHICHIMONSATSU ) 
M-AC 




タイミング良くジャンプ攻撃。キャラによつ 
てタイミングが違うので注意 





画面端まで後退し、しやが 
みガ—ドを固めて隙の大きい 
技を待つパタ—ン。—して 
きた場はきつちり連®^を 
決めていこぅ。 

K 、 アンディ、アテナ…投 
げにくる獲 f が高いので、常 
に S け抜けの i をしておこ 
ぅ。 K の二—アサルトは食ら 
つても近距整' L ち強パンチで 
一^！することができるぞ。 

レオナ…グランドセィバ I 
ガ—ド後 D ボタン投けし、起 
き上がりにしやがみ強キック 
を重ねる。 1 BIJ 転してきた場合 
は D 投げで対処していこ-つ。 


プ^!で落とされることもあ 
るが、その場合、着地^^げ 
が決まる。 

麟...画面端まで追いこまれ 
ないよぅに、垂直ジャンプ強 
キックを出していこ-つ。 

ジヨン…よく相手の動きを 
見ること。ジャンプした場合 
は早めにジャンプ強キックを 
出そう0 


画面端まで後退し、タイミ 
ングよくジャンプ強キックを 
出していくバタ—ン。 

ヴアネツサ…ジャンプ強キ 
ツクではなく、空-つ1は 
し^!を使つていく。ジヤン 


紅丸、チヨイ…ある程度間 
合いを離し、垂直ジャンプ頂 
点付近でふっとばし^!をだ 
すと勝手に当たってくれる。 
間合いの取り方が重要。 

セス…先端をあてるように 
しやがみ強キックを出してダ 
ゥンを奪い、起き上がりに I 
拍おいてしやが 
み強キックを出 
すと高確率でヒ 
ットする。 

U ヨウ、タク 
マ…遠距離立ち 
強パンチの先端 
を当てるように 
出していくだけ0 
タクマの虎煌拳 
は中間距離なら 
弓月でくぐりつ 
つ Ml できるぞ。 

ロバ—卜…ス 
ライディングキ 
ックを当てるよ 
うに出すと前転、 
前方ジャンプを 
誘えることが多 
い。 D ボタン投 
げで対処してい 
こう。 


キング…跳びこんで頭の上 
から落月。ヒット時は起き上 
がりに再び落月、ガ—ドされ 
た場はしやがみ強キックを 
出すと高輩でヒットする。 

ラルフ、チン…しやがみ弱 
パンチで隙の大きい技を誘い 
暴していこう。 

クラ—ク、ウィップ…弓月 
をぎりぎり当たらないように 
出すと前転を誘うことができ 
る。 D 投けのあと、同じこと 
を繰り返していこう。 

ケンスウ、キム…近づいて 
きたら^^し。かなり高1 十 
で当て身できる。強力な連続 


技を叩ぎこち-つ。 

バオ…ジャンプ強キックか 
らの連！を狙つていこう0 
ユリ…先端を当てるように 
遠距離' L ち強キック otii 
は前転から連薩を決めよう。 
香澄…しやがみ弱パンチを、 
ぎりぎり当たらない間合いで 
出す。下馨て身か、前転を 
誘えるので羅していこう。 

雛子…先端^ nr てるように 
しやがみ強パンチ。 

チャン…しやがみ強パンチ 
キャンセル弓月。ダウンを奪 
つたら起き上がりに同じ s 
を繰り返していこう。 


その他の八夕—ン 


ジヤンプ強キック 
。八夕—ン 

対応キヤラ：マキシマ、ラモ 
ン '. ヴァネッサ' 麟、ジョン 


待ち; A ° 夕—ン 

‘対応キャラ：ぐ、真吾、テリ 
1' アンデイ、ジヨ I 、マリ 
I 、レオナ' アテナ' 舞 


対 m ス騮 


ん-^がみガ—ドを固めてい 
ると疾火煌陣(ガ—ド不能攻一 
撃)、幻魔刻衝(中段判定の 
正拳攻撃)、前転、. V -.ャンプ 
§のどれかの_をとうて 
くるのででそれ- f . れ； ^- b て 
i 

疾火 s * はジ戈ンプで回避、 

幻蠢«はガ IK 、 前転は投 
げで1、ジャ .> プ^!はヒ、 
ット、ガ L ドに関係なく着地 
の隙に A 一距 f ち強4ンチか 
■^'の連1:1を決めることがで 
きる。)…と、難しいことを書 
いてしまつたが、実. li 中間距 
離から垂直小ジャンプ向$ふ： 

つとばし-^1をし；いそだ 


けで,簡単に勝ててしまうのだ。 
気にいつた方のバタ—ンを使 
つて下さいまし。 


1: 


中間距離から空中ふつとばし。 
こんだけ 











































技コマンド表 


『握斬 ♦ or * > + C 

I 握斬鬼 ♦ or ，+ D 

I 弁髪拳 _+ a 1 

I 飛義八極拳•打開 ★ * + Cj 


飛天脚 


け ♦ + BorD 


翳（かすみ） ★ 

"♦ + AorC 

鉄斬舞羅殺 

♦ w + AorC 

鉄斬舞那義 


鉄斬舞羅殺中 

“"♦ + AorC 

鉄斬舞波頸 ★ 


鉄斬舞羅殺中 

♦ + AorC 

飛毛脚 

♦ "•♦ + BorD 

無影紅砂手 

♦ " + Ao「C 

參超必殺技 

1飛賊奥義乱舞 • 

毒蛾 

"♦"•♦ + AorC | 

飛賊奥義影向（ようごう） 

♦皺♦亀 4 

► ♦"•♦ + BorD | 


飛賊奥義毒手功 


► ♦♦ + AC 


飛賊奥義乱舞•毒蛾 


► + AC 


籲ストライカー動作/アナザーストライカ_ 


飛雷脚/如月影二 


香卜対 
澄'応 
ウキ 
イヤ 
ッラ 
プ 
、ラ 
アモ 
テン 

そ 

の 

他 

の 

ハ 。 

夕 

1 

ナ' 

' □ 
チパ' 
ン丨 

ン 


露…もうすぐ僕らも 

貴方の側へバタ—ン 

対応キャラ：^;、マキシマ、 
ヴァネッサ、紅丸、真吾、セ 
ス'麟、テリ—、アンディ、 
ジョ—、マリ—、リョウ、夕 
クマ' キング、レオナ、ラル 
フ'クラ—ク、ケンスウ' 包、 
舞' ユリ' 雛子' キム' チャ 
ン、チョィ、ジョン 


自分から接近、もしくは相 
手が近づいてきたところに、 
しやがみ強パンチ i キャンセ 
ル強羅殺〜波頸まで入れてい 


ill 


くようにする。ゲ—ジがたま 
つたなら、羅殺の代わりに毒 
蛾を入れていくようにすれば 
さらに^^アップつす。 

マキシマ…しゃがみ強パン 
チ_てるために引きつけす 
ぎてしまうと、デンジヤラス 
ア—チで投けられてしまう可 
能性がある。 なるべく 羅殺へ 
連続 ヒットさせられる、ぎり 
ぎりの間合いで出していくよ 
うにしよう。 

テリ-.パワ I ダンクやラ 

イジングタックルを出してく 
るのを待って反撃 
していくようにす 
る0 

アンディ…疾風 
横 拳をガ—ドした 
ら、ダッシュで近 
寄ってしゃがみ強 
パンチを当ててい 
くようにしよう。 

マリ—しゃが 
んで待ち、ストレ 
I - ^スライサ—を 
ガ—ドしたら 反撃 
していくようにし 

よう0 

タクマ…跳びこ 

みから連続技を入 

れていくだけでも 

勝ててしまう。た 

まに暫烈拳で跳び 

こみを迎撃されて 

しまうこともある 

が、それは必要経 


費ということで…。 

レオナ…しやがん 
で待って' 近づいて 
きたところにしやが 
み強パンチを合わせ 
ていく方がやりやす 
い。しかし、ストラ 
ィクアーチ(中段) 

には要注意。出して 
きたなと思つたら即、 
しやがみ強パンチを 
出せばつぶすことが 
できる。 

チャン…鉄球粉砕 

撃を出してきたら、 

技の終わり際をうまく前転で 
くぐり、スキに連_を入れ 
ていくようにしよう。もちろ 
ん、投けでもおつけです。 



ラモン…強飛天脚^ H 1 てて 
いくだけ。ヒットした場合は 
無：5^砂手でしつかり追い打 
ちしていくよぅにする。力 I 
ドされた場合、相手は立ち強 
キックなどをふつてくるので、 
しやがみ弱パンチを重ねるこ 
とによつて先に当てることが 
できるため、ここから連§ 


にもつていくことができる。 

ロバ—卜…しやがみ弱キッ 
クで跳びこみを誘える。跳ん 
できたところを、しやがみ強 
パンチで迎撃していくよぅに 
しよぅ0 

ウィップ…しやがみ弱キッ 
クをガ I ドしてこない。接近 
し、しやがみ弱キックから連 
S を入れていくだけでおつ 
けえだ。 

アテナ…画面端で待ち、強 
フェニックスアロ—をガ—ド 
したら強羅殺で反撃。前転、 
サイキックテレポ—卜の場ムロ 
は投けで対処していくように 
しよう0 

チン…しやがみ弱キックで 


瓢箪撃や柳燐蓬莱、望 
月酔が誘える。柳燐蓬 
菜は連続技、望月酔は 
投げで対処していこう0 
瓢簞撃の当たらないと 
ころで技をふるのがポ 
ィント。 

香澄…画面端まで下 
がり、昇りで空中ふつ 
とばし攻撃を繰り返し 
ていると、前転 or 当て 
身を出してくるので、 
前転は投げ、当て身は 
連続技を出していくよ 
うにしよう。 



靴を磨いてほしいお年頃。ちよつと 
そこは違います 


対ポス騮 


攀が寄つて t . たところに二 
しやがみ強パンチ^羅殺〜 
波類の連_を入れ T いくだ 
けでおつけ。ダウンさせたら 
起きあがりに、しやがみ強パ 
ンチを重ねていぐよぅにする。： 
ガ I ドされた場合は_まで二 
で止めるよぅに。1回のダメ 
—ジが分なりしょぼいので、： 
待 q ているだけぶと時間的にこ 
厳しく to てく KIO 攀がこ I 
ないのであれば、自分からど 
んどん攻めていつてもかまわ 
なぃ。ーゲ|ジも惜し4なく使 
一つていくようにしよ4。ただ、 
唯 I 怖''のがガ ir 軍能のァ 
ノ技 0 こればつかり一!気令い h 


でよけるしかない。時おり前 
転してくるが、それは投けで 
対処していこう。 

1 ^ :1 



I 連続技のみで大昇天。おじち 
やん、おひげが<すぐたあい 






























































技コマンド表 



パワーウェイブ女 


ラウンドウェイブ女 

” .+ c 

バーンナックル 

♦ + AorC 

パワーダンク ♦♦ 

* + BorD 

ライジングタックル ★ 


♦ため ♦ +AorC 

| クラックシュー ト ♦* 

♦ + BorD 

•超必殺技 

| パワー ゲィ ザー 

♦ + AorC 


八イアングルゲイザー 



MAX 超必殺技 


F 

| パヮー ゲイ ザー + 

ダンクゲイザ ー/ギース •八 ワード 



► + BorD 


香ス 

澄' 

対 

応 

ア 

キ 

ン 

ャ 


フ 

ィ 

ヴ 

キ 

ア 

ネ 

ン 

グ 

ッ 

サ 

包 

セ 







パ—ンを当ててダウンを奪つ 
たら… 






来い！しや_このやろ 
。八夕—ン 

対応キャラ：紅丸、真吾' テ 
リー、ジョ|、マ：^|、リョ 
ウ' □パ—卜、レオナ、ラル 
フ、アテナ、ケンスウ、チン、 
舞、ユリ、雛子、キム、ジョン 



特定の！ ctS を誘い、_す 
るバタ—ン。 

紅丸、テリ—、アテナ、ユ 
リ、雛子…これらのキヤラに 
対しては、誘い技に遠距 f\L 
ち弱キックを使う。紅丸、ア 
テナ、ユリ、雛子は前転を誘 
えるので、！吊 S けかスキに 
連：^;^を決めよう。テリ—は、 
強バーンナック 
ルを誘えるので 

ガ—ドして反撃 

だ。 

リョウ…画面 

端でしやがみ弱 

パンチを出すと 

猛虎雷神刹を 

誘える。強ライ 

ジングタックル 

で迎撃しよう。 

ロバ—卜…画 

面端まで下がり 

しやがみ強パン 

チで前転を誘う。 

飛跳びこみに対 

しては強ライジ 
ングタックルで 
OK 。 

ジヨ！：何もしなくても勝 

手に必1を出してくるので、 

ガ— ドを 固めて反撃し よう0 

上記以外のキヤラは、しやが 

み弱^!で 1 ひこみ or 突— 

を誘う。跳びこみに対しては 

強ライジングタックル、突進 

技に対してはガ—ドしてスキ 

に連獲羞めよう0 



起き上がりにまたパーン。しつこく出して I \ 

< 


謂妖しく光る 


対応キヤラ;;,に'ラモン、麟、 

タクマ、クラ—ク 


パ—ンナツクル—てるだ 

けで楽勝なパタ—ン。キヤラ 

によつては弱と強を使い分け 

る^# C がある。 


K …端〜端まで離れて強バ 
I ンナツクルを出すと、 

に食らつてくれる。 

ラモン、麟、タクマ、クラ 
I ク…弱，ハ—ンナツクルを使 
ぅ。先端が当たる距離で出す 
のがポイント。ガ—ドされた 
場合は前後に歩いていつたん 
距離をとつてから、再び弱バ 
—ンナツクルを出していくよ 
ぅにすれば OK だ。 


七転八転パタ— 





.一 



ヴァネッサは適当に屈 D を出 
すだけ 


= 


111 


151 


しやがみ強キックでとこし 
えに転ばせるバタ—ン。以下、 
注意が' M なキヤラを、®。 

セス…起き上がりに重ねる 
場合、出すタイミングが遅れ 
ると下^ fTI て身で取られてし 
まぅので注意。 

香澄…垂直ジャンプ内羊ふ 
つとばし_で、上着て身 
or 立ちガ—ドを誘つてからし 
やがみ強キック^てよぅ。 


その他のパタ—ン 

対応キヤラ：マキシマ' ウイ 
ツプ、チヤン、チヨイ 


マキシマ：み$ふつとばし 


試合開醤後の間合ぃより 
少し離れた間 < jQ いで、垂直小 
ジャンプふつとばし_を出 
す。ゼロは反応して前転して 
くるが、前転のスキに食らつ 一 
て くれる のだ。其未的には こ 


|空中ふつとばしを出すと 


_を当て続けるだけ。起き 
上がりにしつこく重ねよぅ。 

ウィツプ…画面端で後ろジ 
ャンプ内¥ふっとばし^を 
出すと、アサシンストライク 
を誘える。ガ—ドしてスキに 
i するべし。 

チャン…鉄球粉碎撃を出し 
てきた場合は前転からスキに 
連_を決めよぅ (2 回連続 
で鉄球粉砕撃を出すため)。 
«ひこみに対しては強ライジ 
ングタツクルで迎撃する。 

チヨイ… 相手のジャンプ攻 
撃を垂直ジャンプ空中ふっと 
ばし_で返す。 


れの繰り返しだが、垂直小ジ 
ヤンプふっとばし_が空振 
りした場合、ゼロは対空技を 
出して くる Q で、ガ—ドして 
スキに M しよう。 





勝手に食らいにきてくれる。楽 
で 5 S ですわ 















































































上顆 _ . + B I 

上げ面 *+A 1 

bSSHHHHri 


斬影拳 ★ 


► + AorC 


疾風横拳 ★ 

斬影拳中 

"♦ + AorC 

飛翔拳 ★ 

等臧 .+ A 

激 • 飛翔拳 ★ 


昇龍弾 

♦ " + AorC 

空破弾 ♦‘ 

，♦負 ♦ + BorD 

撃壁背水掌 

(近距離)•"饑 ♦ + AorC 

幻影不知火（空中） ♦ * ♦ + B or D 

幻影不知火.上顎 

幻影不知火中 

BorD 

幻影不知火.下顎* 

幻影不知火中 

AorC 

•超必殺技 



超裂破弾 


► + BorD 


斬影流星拳 ♦•♦•，負 ♦ + Ao「C 
超裂破弾 ♦•♦•♦+ bd | 

疾風斬影拳/ビリー • カーン 



手が1ひこんでくるのを待つ。 
跳びこんできたら、® a いを 
すぐに詰めて連_を狙うと 
いい。ジヨンは着地後に何か 
技を出そうとするので ヒット 
しやすいのだ。 


撃壁背^{旱のあとダウンを 
奪わない技で 

追撃し、相手 

の着地に技を 

重ねると食ら 

，つてくれるの 

を利用したパ 

ターン。重ね 

る技をキヤン 

セルの利く技 

にして、再び 

撃 II 背水掌へ 

つないでいけ 

ば、楽して勝 


るのだ。よつて一^^どで連 
§を決めるなら、すべて一 
壁背^;革を狙つていくといい。 
毎年恒例のバタ—ンだけど、 
今年が最後つてことにならな 



遠距離立ち強パンチの先端 
i てるように闘つていくだ 
け…しかし、相手が前転をし 
てきたり、スキの大きい技を 
振つた場合はガ—ド後 a 空振 
りしたあと、キッチリと一^! 
をするようにしよう。 

K はブラックアウ トを して 
くることもあるので注意。投 
げで対応していくべし。 

待つてスキのある技や前転 
をしてきたところに投けや連 
続技を決めていくバタ—ン。 
スキのある技に対しては、間 
合いも離れてしまうものもあ 
るので、ダッシュで！^るな 
りしてをすること。また、 
碧られすぎた場合は、小技 
などを振つて、間合いを離す 
ようにしよう。 

チン…やや_で、ジャン 
プ強パンチ^一地後すぐに多 
__の連携を待つて！^ 
していくといい。 

ジヨン…間合いを離し、相 


特定の技を振つて、特定の 
を誘うパターン。 

紅丸…垂直小ジャンプ空中 
ふつ飛はし藝で前転を誘え 
ることがある。 

真吾、ラルフ、クラ—ク、 
夭#、チャン…それぞれ中間 
距離でしやがみを出す 
と、スキのある技か前転など 
を誘うことができる。 

麟、リョゥ…画面端まで後 
退し、それぞれ強飛天脚、猛 
虎雷神刹をガ—ドしたあとに 
i 

ユリ、中〜遠距離で遠距離 
立ち強キックを出すと雷おう 
拳を誘える。前転で抜けてス 
キに連を決めよう。 

ゥィ ップ…バックジャンプ 
f ノ串ふつ飛はし^!でアサシ 
ンストライクを誘える。 


1_1 


チヨイ…中間距離でバツク 
小ジャンプ弱パンチ(昇り)一 
で_ふっ飛はし_ (昇り) 

を誘ぅことができるので、着 
地のスキに連®^ 

雛子…強馨拳遙風横拳 

で突つこんでいく。ヒツトす 
ることもあるので好^<^。ガ 
I ドされたあとは、前転をし 
てくることもある。 

チヤン…中間距離でしやが 
み弱パンチを振ると、遠距離 
立ち強パンチ a 鉄球粉砕撃1 
羅球粉碎撃の連携を誘える。 
i 球粉碎撃を前転で抜けて 
スキに連®^^めよう。 


マキシマ、セス…5^つて 
きたらしゃがみ強キックを出 
していく。ダウンを奪つたあ 
とはハ起きあがりにしゃがみ 
強キックを重ねておくとヒッ 
卜し やすい。 

キング…^一?つ T きたら垂 
直ジャンプ空中ふつ1は-3^ 
f 出していくといい。 


その他のバタ—ン 


誘いパタ—ン 

k 応キャラ：紅丸' 真吾' 麟、 
U ヨウ、ラルフ、クラ—ク、 
ウイツプ、ユリ、香澄、雛子、 
チヤン、チヨイ 


遠距離立ち強/ V 0 ンチ 
。八夕—ン 

^応キャラ：_に、ラモン、ヴ 
アネツサ' テリ—' アンデイ' 
□パ—卜、タクマ' レオナ、 
バオ、キム 


まずは遠距離から中ジャンー 
プ〜_ふっ飛はし讓を出 
していく。ガ—ドされるのだ 
が、このあとゼロは…、 

①)ツャンプ強キ1クー(昇り) 

©中段攻撃(振り下ろレパ 
ンチ) 

などのをとつてくること 
が多い......0...:©:はガ-1ド後に^ t 一 

や連！を決めことができ 
る。オススメはやはり近距離 
立ち強。：：!ンチか、！ j 撃壁背^!手 
一へのつなぎつす。こ. 41 が決ま 
がば一気‘勝負がっ一くしねご 
t ス•ャ f 投げ T 連続被を 
決めていきたい 4 こ冬だ。一®一一 


は！ M にガ—ドをし 、 H 

合いを開けてから!? , b 丰ふ 
ばし^！^出していこう。 



空中ふつ飛ばし攻撃。こ m 
とキツチリ対処していこ5 


撃壁背水掌で楽ちん 
。八夕—ン 


対応キヤラ：全キヤラ 
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八リケーンアッパー ★ 



• ♦ + AorC 

スラッシュキック♦，♦十巳 orD 

タイガーキック ★ 

m » + BorD 

黄金の力力卜 ♦ 1 

• ♦ + BorD 

爆裂拳 

AorC 連打 

爆裂フィニッシュ ★ 


爆裂拳中 ハ 

• ♦ + AorC 


スクリューアッパー 

"♦♦•♦ + AorC 


史上最強の□ーキック 


► + BorD 


爆裂八リケーンタイガーカカト 

♦負♦鳜♦瀵 ♦ + AorC 


| スクリューアツパー 




ストライカー動作/アナザーストライカー 


泰特殊技 


技コマンド表 





■■ 


略語解説。 GAI ド 、 T 
K = 強タイガ—キック、 c = 
強パンチ、 D = 強キック。 




八リケ|ンアッパ| 
。八ターン 



ひたすら弱ハリケ—ンアツ 
パ—を出すだけのバタ—ン。 
CT - D ノ串でヒツトしてダウンを奪 
つたら、起き上がりに遅めに 
弱ハリケ—ンアツパ—。 

リヨウ、キング、レオナ、 
ケンスウ、チンの 5 キヤラも、 
起き上がりに遅めにハリケ— 



キム…ジャンプ^ la 飛翔 
脚のガ—ド後に強 TK 。 

チャン…鉄球粉碎 
撃 X 2 の2回目に前 
転で P 近し、スキに 
連 _o 

チヨイ…後ろジャ 
ンプ弱キックでチヨ 
イのジャンプ or 非議 
慷を誘い、着地にし 
ゃがみ D 。 以後、起 
き上がる前に後ろジ 
ヤンプ弱キックでチ 
ヨイの (0 を誘う。 

ジヨン…ジャンプ 
^ forf ^ 月斬のガ 



タンを連打して投げる。 

クラ—ク…たまに跳んでく 
る。近くから跳んだ場合はジ 
ヤンプ_は当たらないので' 
1地点に技を重ねる。 


ンアツパ—を重ねると食らつ 
てくれることがタタい。 


画面端で待ち、近づいてき 
たところに遠距離 NL ち D 。 相 
手がスキのある^!を出して 
きたら連！を決める0 
ロバ—卜…遠距ち D を 
1発すつ出す。二段足刀蹴り、 
f 袖旋風脚、龍_を出して 
きたらガ—ド。前転したら、 
レバ—を横に入れたまま D ボ 



画面 端でしやがみ弱パンチ 
で牽制し、スキのある技をに 
S するバタ—ン。以下に挙 
げる i のあとに近距離立ち 
C からの 連 める。 

真吾…琴月 4 K {元成。麟… 
飛天脚、鉄 i 波類。ラル 
フ…刍 蔭下釋弾パンチ。アテ 


ナ…サイキックテレポ— 


強フェニックスアロ—。ケン 

スゥ…箭疾風、謹牙地龍。 
チン…^^来。舞…必殺忍 
蜂。 

遠い場合はダッシュから近 
距 ¥ NL ち C を出す。また、ジ 
ヤンプ^！をガ—ドしたあと 
は投けを狙ぅ。 

以下、^^な^！^を使 
ぅキャラの解説。 

K : •ジャンプ豪のガ—ド 

後やブラックアゥトのスキに 
しゃがみ弱パンチ i キャンセ 


會一11 


ル爆裂拳^^裂フイニッシ 
ユ。ガ—ドされても；^裂フ 
イニッシユが当たる。 

ラモン' 雛子…中間距離で 
しやがみ弱パンチを出したあ 
と、すぐ TK 。 

アンデイ…疾風横拳に遠距 
¥丛ち D で墨。1ひこまれ 
たら極 - RSTK で迎撃。 

レオナ…グランドセイパ— 
とジャンプ豪は、ガ—ド後 
投け。 V スラツシヤ—を空振 
りしたら、ダツシユから連続 
技0 


マキシマ、セス…近づいて 
きたらしやがみ D 。 起き上が 
りにも遅めにしやがみ D 。 

ヴァネッサ…後ろジャンプ 
D を繰： T 返す。 

紅丸…後ろジャンプ D 。 前 
転してくることが多いので、 
そのスキに投け or 連 ® T 

マリ—ストレ—トスライ 
サ — or スピンフオ—ルに^！。 

キング…近づいてきたら強 
TKO 

包…跳びこみから連獲。 


I ド後に TK 。 強満月斬はし 
やがみ D で5。 


タイガ—キックに自らタイブ 
ムエタイの技で魅了中？ 


弱パンチ牽制パターン 

k 応キヤラ： K ; ラモン、真 
吾、麟、アンデイ、リョウ、 
レオナ、ラルフ、アテナ' ケ 
ンスウ、チン、舞、雛子 


立ち強キックパ タ—ン 

Mi 応キヤラ：テリ—'ジ ml 、 
□パ—卜、タクマ、クラ—ク、 
ウ f ソプ 


ノクに反応して前転してきたら、こつちも反応して投げる 


対ホス載 


4ゃがみガ IK で待つ。一前 
転してきだら D 3 で！^る。 
ジャンプ攻撃をガ I * 4したあ 
とに 4 S け。ガ—ド不4能の飛 
び道具は'「わかるか1?こ一と 
いぅ声で一^して前転で回避 
し、スキ' ic 連 S を決めでダ 
ウンさせる。 

ダウンさせたら、少し間合 
いを離して待つ。すると、ゼ 
口は前転がジャ、 Y フ豪のど 
ちらかを出すことが多いので、 
どちらの場合も f た投けを決 
める。—離が近いと、まれに 
中段技(—振り下ろす—) 
を出してくるが、こ本は一|$応： 
して立ちガ—ドする—、出が： 


かりを打撃でつぶしてやろう J 
あとはこれの繰り返しであつ 
さり^^できるぞ0 


一これは中段。この技を出され 
一ない距離で待つように 


その他のパタ—ン 

，対応キヤラ：マキシマ、ヴア 
ネツサ、紅丸、セス、マリ—、 
キング、包、キム、チヤン、 
チョイ、ジョン 





























































プル _ u - 


攻略/ D : 3りん 


M •スパイダー 


スピンフォール中 

"♦ + AorC 

ストレートスライサー ★ 

♦ため ♦ + BorD 

クラブクラッチ 


ストレートスライサー中 

♦ w + B 0 rD 

パーチカルアロー ★ 

♦ ” + BorD 

M • スナッチヤー 


パーチカルアロー中 

♦ ” + BorD 

M • リバースフェイス□ック 


"♦ + B 

M •へッ ドパスター 

♦ •♦ + D 

リアルカウンター 

"♦ + AorC 

パックドロップ • リアル 

リアルカウンター中.** 

"♦ + AorC 


へッドクラッシュ 

リアルカウンター中 ♦•♦•♦ + BorD 


M • タイフーン 

(近距離）♦，♦•♦♦亀 ♦•♦ + BorD 


M •ダイナマイトスウィング 


► + BorD 


M • スプラッシュローズ 


“ + AorC 



ストライカー動作/アナザーストライカ 


ラピツドスパイダー/山崎竜二 


技コマンド表 


=ビ クトル投げ ♦ow + C | 

["ヘッド ス U — ♦ or ^ + D | 



スピンフ オール ♦•♦ + AorC 




ロバート…画面の端と端ま 
で離れて強 SS 。 前転や飛燕 
旋風脚を出したら投ける0 


■IP 


相手をダウンさせたあと、 
起き上がりに密着してリアル 
カウンタ—を出し、少し待つ 

て潮 



ストレ—トスライサ— (以 
下 ss ) i クラブクラツチを 
狙い' リアルカ 
ウンタ—-^げ 
!パタ—ンに移行 
する。 



画面端でしやがみ弱キック 
で牽制し、スキのある技をに 
反撃するパタ—ン。以下に挙 
げる技に近距整\£ち強パンチ 
からの連！を決める。ガ— 
ドされていても、相手が立ち 
ガ—ドなら 
ば弱 SS が 
ヒッ トする 

ので問題な 

\ 〇 

真吾…琴 
月未完成。 
麟…飛天脚、 
鉄斬舞波 
類。ジョー 
…スラッシ 
ユキック、 

黄金の力力 
卜。ラルフ 
…急降下爆 
弾パンチ。 
アテナ…サ 


てからへッドクラッシュで投 

げるパタ—ン。ボタンを連打 

しながら♦•♦•♦コマンド 

を入力するとよい(相手が投 

げてきても投げ外しになる )0 

このバタ—ンは、コマンド投 

げやつかみ投けを持つている 

キヤラ、ジャンプやバックス 

テツプで投けを回避するキヤ 

ラには使又ない。 


イキックテレポ—卜、強フ H 
ニックスアロ I 。ケンスウ… 

箭疾風、®^牙地龍。チン 
…柳燐蓬莱。舞…必殺忍蜂。 
ユリ…空牙、燕翼。 

また、ジャンプ攻撃はクラ 
イミ ングアロ I で迎撃するか、 
ガ—ドしたあと投げる。：！刖転 
してきた場ム〇も投け。 

以下、特殊なを使 
ぅキャラの解説。 

K .: ブラックアウトのスキ 
を投げる。二—アサルトは食 
らつても i 。 

テリ—.パワ I ダンクとバ 
—ンナックルに i 。 クラッ 
クシユ—卜のあとはパワ—ゲ 
イザ—を出すので注意。 

アンディ…疾風横拳に s S 

で暴。 

リョウ…猛虎雷神剎をリ 
アルカウンタ—で回避し、硬 
直を投けるのがベスト。 
レオナ…グランドセイバー 

はガード霞け。 

雛子…近距離からジャンプ 
してきたら、着地地点に技を 
置いておこぅ。 

キム…半月斬に弱 SS 。 

ジヨン…ジャンプ藝や弱 
満月斬をガ—ドして _ o ジ 
ヨンが技を空振りしたら反撃。 
強満月斬は SS で 1^1。 



も SS が当たる。タクマとキ 22 
ングは、リァルカウンタ- i 趣 
投けバターンに移行。 

マリ—…必磬に蜃。 

雲…震ジャンプ空中ふ 

つとばし_の空振りで f 

霧の空振りを誘ぅ。 

ヴァネッサ、紅丸、クラ— チャン…鉄 球 撃 X 2 の 
ク、ウイップ…後ろジャンプ2回目に前転して墨0 
強キック。前転したら投げ。チヨイ…後ろ ジャンプ 弱 パ 
f ノ丰で技を食らつたら着地と ンチでチヨイの ジャンプ or 悲 
同時に投げ。アサシンストラ S を誘い、着地に近距墜 兑 
イクはガ—ド後に_。ち強パンチから連_。以後' 

マキシマ、ラモン、タクマ、起き上がる前に後ろ ジャンプ 
キング、包…ジャンプ弱パン弱パンチを出す。 

チから連§。ガ—ドされて 




その他のパタ—ン 

k 応キヤラ：マキシマ、ラモ 
ン、ヴァネッサ、紅丸' マリ 
I 、タクマ、キング、クラ— 
ク、ウイツプ、包、香澄、チ 
ヤン、チヨイ 


弱技牽制パタ—ン 

ず応キャラ：^:、真吾、麟、 
テリ—、アンデイ、ジヨ I 、 
リョウ、レオナ、ラルフ、ア 
テナ' ケンスウ' チン、舞、 
ユリ、雛子' キム、ジョン 


U アルカウンタ—に反応して何か技を出して< 
るけど、当然空振り 


U アルカウンタ 1^. 
投げパタ—ン 


他のキャラによるゼロの攻 
_と同じく、しやがみガ— 
ドをかためて待ユ。前転して 
きたらスキに近距^ N ち強パ 
ンチからの連続技を決める。 
ジホンプ^®^出しできたら、 
ガ1ドした(食らつた)後に 
§る。まれにガ不能の 
飛び道 H を出してくることが 
あるが、この技は声で判別可 
能。す^:さず前 1で回避して、 
スキに1_1め1ぃこぅ。 
ダウン臺つ L ら、少し離 


ので、それぞれ対処して I \ 
ぅ。以下、繰り返しだ。 

_ 二、 M 

tigf 


ダウ'つたら、少し離 
れた間ム1いでガ—ドをかため 
て待つてい j ると、ゼ a は起き 
上がつた直後にキた：11転かジ 
ヤンプ Tfrs をす k ! こ各が哆ぃ 


あら' ガ—ド不能なの？雄 
一念だけど、声でバレパレよ 


































































虎煌拳 ★ 

♦ w + AorC 

虎砲 ★ 

♦ ” + AorC 

飛燕疾風脚 


暫烈拳 

♦ ♦♦ + Ao「C 

猛虎雷神刹 

♦ •♦ + BorD 

虎砲疾風拳 ★ 

"♦ + AorC 


覇王翔吼拳 

♦ w + AorC 

龍虎乱舞 

♦ •♦"•♦ + AorC 

天地覇煌拳 

♦ +AorC 



I 谷落とし ♦ or ^ + c ] 

| 巴投げ ♦ or ^ + Dj 



氷柱割り _ ^ + A 

上段受け _ ♦十日 

下段受け ★ 畢+巳 


ストライカー動作/アナザーストライカ_ 




參必殺技 


•特殊技 


技コマンド表 


虎砲疾風拳の盡細_て 
るよぅ に出していくバタ—ン。 
ヒツト時は！^ 拳で追撃し よ 
ぅ。前転してくる場合がある 
が、投けを入れておけば問題 
なし。 


その他のパタ—ン 


ラモン…画面端まで後退し、 
ジャンプ強キック。近距離で 
地上ヒットした場合は、その 
まま連めよ-つ。 

ウイツプ…其$は画面端ま 
で後退し、しやがみ強パンチ 
パタ—ン。ストリングス•シ 


ョットの構又ポーズが見えた 
ら前転で回避、アサシン•ス 
トライクガ—ド後、§して 
ぃこぅ0 

香澄…しやがみ弱パンチを、 
ぎりぎり当たらない間合いで 
出す。下醫て身か、前転を 
誘えるので、そこから5し 
ていこぅ。 

チョイ…画面端まで後退し、 
しやがみ弱パンチで牽制して 
いく。1ひこみは手堅くガ— 
ドした あと (2 段技なので注 
意)、しやがみ強パンチで反 





しやがみ強バンチ虎 
煌挙バタ—ン 


対応キャラ：<''マキシマ、 
真吾、セス' 麟'テリ— 'ア 
ンディ' ジヨ 1' マリ— ' リ 
ヨウ、□パート、タクマ' キ 
ング'レオナ、ラルフ' クラ 
彳ク、アテナ、ケンスウ、チ 
々、バオ、舞' ユリ、雛子' 
キム、チャン 



K .: ブラックアウトは素早 
く反応して投げで対処。 

真吾、セス、麟、テリー、 
アンディ、ジョ I 、マリ—、 
リョウ、アテナ、ケンスウ、 
チヤン…画面 If 背にして待 
つ。アンディの疾風横拳はガ 
I ド後、弱飛燕疾風脚で墨。 

よく投けを狙つてくるので引 
きつけ過ぎないように。アテ 
ナのサイキックテレポ—卜に 


ロバ—卜…歩い I 麗して 
きた場は® tK に投げを狙つ 
てくるので、あまり引きつけ 
ないように。よく跳びこんで 
くるのでしやがみ強パンチで 
迎撃しよう。 

キング…トラップキックに 


注意。サプライズロ —ス、卜 
ルネ—ドキックガ—ド後一^!。 

レオナ…ストライクア—チ 
に注意。グランドセイバ—ガ 

I ド後、暴10 

チン…間合いが離 
れている場合は、適 
度にしやがみ弱キッ 

クを出して隙の大き 

い技を誘う。柳燐蓬 

菜はガ—ド後に連続 

技。酔管卷翁は投げ 

で対処していこう。 


舞…黒燕の舞ガ— 


其$的に相手が捧近してく 

るのを待ち、しやがみ強パン 

チの当たる間合いに入つたら 

しやがみ強パンチ4キャンセ 

ル if 決めるとい•っもの。 

接近して くるのを 待つ'禮で、 

隙の大きい技を出してきた場 

合はそれに対しても反撃を行 

つていく。キャラ別の主な注 

立 f は次の通り。 


そしてキャンセル虎煌拳につなごぅ 


.ド後、羅 I 。 

ユリ…前転してく 

る場合あり。投げ抜 

けを仕込んでおこぅ。 

キム…大ジャンプ 

強キックのあと、ね 

りチヤギをだしてく 

ることが多い。しや 

がみ強パンチで割り 

こもぅ。 




000 ^ 


対ボス載 


其^4的にしやがみ強パンチ 
® 拳バタ—ンを使 q ていく。 
しやがみガードを固めている 

と疾火變ガ—ド不^®!)、： 

幻魔刻衝(中段判定の正拳攻 
撃)、前転、 >- ャ1ンプ攻撃の 
'どれかの10を之つ；くるの 
で、それぞれ対処していこぅ。 
痪火煌4$货発動の際の台詞を 
聞いて屬直ジヤンプで回避し 
よ-0。；合(らつて.たいしたダ 
メージではない i で必_費 
と思つ T もいい。幻_衝は 
po リあド。近距離で 
出心てきた場合 t 素早くしや 
がみ強/\°>チ®!拳を当- T て 
いこう。：一冊転は賞 i で劣処 f 


ジャンプ塞はヒツト、ガ| 
ドに S なく着地の隙にしや一 
がみ強パンチ^^拳を決める 
ことができる。 


■ 


ガ—ドを固めて相手の取る行 
|動に対処していこう 


虎砲疾風拳 
バタ—ン 

k 応キヤラ 
丸、ジョン 



























































技コマンド表 


♦投げ技 

龍跳脚 

♦ or . + C 

首切り投げ 

♦ or . + D 

參特殊技 

飛燕龍神脚 

(空中）* + Bor D 

勾龍降脚蹴り 

♦ or . + A 

龍翻蹴 

♦。「♦十巳 

二段足刀蹴り 

* + B 


龍撃拳 ★ 

♦ため ♦ + AorC 

飛燕旋風脚 

♦ため ♦ + BorD 

旋燕連舞脚 ★ 


(近距離）♦ため * + AorC 

龍斬翔 ★ 

♦ため杳 + BorD 


覇王翔吼拳 

♦ ♦"•♦ + AorC 

龍虎乱舞 ♦ 

^♦"•♦+AorC 

九頭龍閃 



E 龍虎乱舞 I 


龍連猛襲/アナザー□パート 


一 


_ 





待ちバタ—ン 


対応キャラ：|に、テリ|、ア 
ンディ、ジ ml 、 マリ—、レ 
オナ、ウィップ、アテナ' 舞 


画面端まで後退し、しやが 
みガ—ドを固めて隙の大きい 
技を待つ。前転は投げで対処、 
1してきた場合は、跳びこ 
みからの連続技を決めよぅ。 
S には il 舞脚 a 九頭龍 
W がらみの連；^を決めてい 
こぅ0 

K …二—アサルト支良らつ 
てもしやがみ弱パンチからの 
連_で iio 

アンデイ…疾風横拳ガIド 
後、遠距^^ち強キックで反 
撃 i 


レオナ…グランドセイバI 
ガ—ド後、 i 旋燕連舞脚を 
決めていこう。 

ウィツプ…ストリングス. 
シヨットの構えポ—ズが見え 
たら前転で回避、アサシン • 
ストライクガ—ド後、§し 
ていこう。遠距離でウィツプ 
シヨツトを出してきた場合は、 
跳びこみからの連_を決め 
ていこう。 


遠距離立ち強キツク 


パタ—ン 


対応キャラ：真吾、タクマ、 
クラ—ク、ユリ、キム 


遠距 fiL ち強キックの t 
!てるように出していくだ 


けのバタ—ン。前転には素早 



しゃがみ弱キックで隙の大きい 
技を誘って… 


く反応して投けで対処してい 
こぅ。 

キム…半月斬、流I洛ガ| 
ド後、遠距離立ち強キックで 
i 


誘いバタ—ン 

対応キヤラ：リョウ、ラルフ、 
ケンスウ、チン、雛子 


これまた反撃していこう 


ラルフ. i 蔭下1弾パンチ 
はガ—ド後、遠距變丛ち強キ 
ツクで Ml していこう。 

ケンスウ、雛子…1ひこみ 
を強®^翔で落としていく。 

チン…^^来はガ—ド後 
に連_◦醉管巻翁は投けで 


しやがみ弱 対処していこぅ。 
キックで隙の 


反撃していこう 


大きい技を誘 
い反撃してい 
くと いうもの。 
前転は投げで 
対処、挑発に 
は素早く連続 
技を決めてい 

こう。キヤラ 

別の注意点は 

次の通り。 

U ヨウ…猛 

虎雷神刹を 

多用して くる 

ので強龍斬翔 

で迎撃してい 

こう。 


その他のバタ—ン 


マキシマ、麟…蠢を当て 
るように垂直ジャンプ強キツ 
クを出していくだけ。 

ラモン、ヴァネッサ…画面 


端まで後退し、ラモンはジャ 
ンプ強キック、ヴアネッサは 
ジャンプ強パンチをタイミン 
グよく出していくだけ。近距 
離で地上ヒットした場合は、 
そのまま連^^^めよぅ。 

紅丸、キング…二段足刀蹴 
りでダゥンを奪い、起き上が 
りにタイミングよく二段足刀 
蹴りを重ねていこぅ(対キン 
グは一泊おいて二段足刀蹴り 
を出していこ-つ)。 

セス…しやがみ強キックで 
ダゥンを奪い、起き上がりに 
タイミングよくしやがみ強キ 
ツクを出していこラ。 


しやがみガ—ドを固めてい 
ると疾火煌陣 (ガ IK 不能攻 
撃) t 幻魔刻衝 (中段判定の 
正拳攻撃)、 前 転、ジャンプ 
攻撃のどれ かの 行動を とつて 
くるので？それぞれ _し て 
i こぅ。： 

疾火；は ジャンプで 回避、 
幻 S 衝はガ|ボ、 1 刖転 はし 
やが み^ハンチ龙らの連_ 
か^^4ャンプ攻撃 
はわざI食らつて着地の隙に 
しやが— 強パン J からの連続 
技を決1 T いこぅ。 

これ21 ちょつと 難 -L いぞ 
と、思 - 4A は、 i 間距離から 

隹 4 mlh 、： ノヤン。フ .PUULk つ k ., 一文 




□ バ—卜、 0X ョン.I.間 合！， 
を離し、連射する0 
バオ…ジャンプ弱キックで跳 
びこみ連 S を決めていくだ 

ナ。 'ハ}: ろ 

香澄.：ぎりぎり当たらない 
間合いでしやがみ弱パンチを 
出すと、 下段 当て身と前転を 
誘-っ ことができる。い 
チャン… 強飛燕旋風脚。ダ 
ウンを奪ったら 起き上がりに 
しやがみ強 キックキャンセル 
強— i 風脚を重ねていこぅ。 

チョィ… 画面端まで後退し 
しやがみ弱 キック。跳び込み 
はくガ— ドし-^つ0 


し^!を出していくだけで簡 
単に勝ててしまうぞ。 


i 1 
こつまく間合いをとつて空中ふ 
謹つとばし。これだけ 











































































タクマ I ザキ 


攻略/ DSP - りん 


ツツ対 

プサ応 

ンキ 

香紅ャ 

ジ 

ヤ 

ン 

プ 

攻 

聲 

チクラ 
5ラモ 


イ丨ン 

ク' 

ハ 

夕 

、ヴ 

1 

ウア 

ィネ 

ン 



技コマンド表 


大外刈り 

♦ or . + C 

一本背負い 

♦ or . + D 

•特殊技 

鬼車 

♦ + A 

飛車落とし 

♦ + A 

瓦割り ★ 

♦ + B 

桂馬打ち 

» + B 


虎煌拳 ★ 


► + AorC 


飛燕疾風脚 


•ため ♦ + BorD 


_ + BorD 


猛虎無頼岩 ★ 


_ + AorC 


♦ ♦♦ + AorC 




真•鬼神撃 
_ (近距離)” ♦"♦ + AorC I 

覇王至高拳 + 

龍虎乱舞 畢 w "“ + AC ] 

超必殺 • 天狗至高拳/天童凱 






.ジャンプしてき 


アンテイ. 

たらし やがみ強パンチで迎撃0 


しゃがみ弱パンチで牽制し、 
スキのある技に§。ジャン 
プ^!をガ—ドしたあとや前 
転のスキには投け。 S する 
技は以下の通り。 

真吾…榮角卖元成へ真吾 
キック。麟…強飛天脚。テリ 
1パー ンナックル、パワ— 


疾風横拳には S 虎乱舞。前 
転してきたら昇®-弾を出すの 
で、ガ—ド後に一^！。 

レオナ…グランドセイバ— 
をガ—ドして投げ。 V スラツ 
シャ—の空振りにも i 。 

雛子…跳びこみをしやがみ 
強パンチで迎撃する。 

キム…近くからのジャンプ 
はし やがみ強パンチで返す。 
近距離からの半月斬、および 
® 姑斬と流星楽にはしやがみ 
強キックで S する0 


ジャンプ_で相手の ^ W 
を誘うパタ—ン。 

ラモン、ヴァネッサ…ひた 
すら 後ろジャンプ強キック。 


EKK 

夭星/ S - …垂直ジャンプ內串ふ 
つとばし_を空振りしてい 
ると、！^綾を誘える。 

チヨィ…後ろジャンプ弱パ 
ンチを出すと、ジャンプ_ 
や悲^を誘える。着地にし 
やがみ強キック_て、起き 
上がる寸前にまた後ろジャン 
プ弱パンチを出そう。 




紅丸、ウィッ 
プ…画面端で 
後ろジャンプ 
空中ふつとば 
し攻撃。紅丸 
が前転したら 
投げよぅ。ウ 
ィッブがアサ 
シンストライ 
クを出したら、 
ガード後に反 
撃する0 
クラーク… 

後ろジャンプ 

の昇りで空中 

ふつとばし攻 

撃を出すと跳 

んで くること 

があるので、 

しやがみ強パ 

ンチ。 


K …間合いを離して S 拳。 
ブラックアウトは^け。 

マキシマ、セス…しやがみ 
強キック。起き上がりにも遅 
めに重ねよう。 

ジョ I …スラッシュキック、 
強タイガ—キックに i 。 黄 
金の力力卜をガ—ドしたあと 
も、近距■丛ち強パンチを出 
すとよく食らう。 

マリ！：必_を待ち、ガ 
I ド後に S する。 

ロバ—卜…遠距壁丛ち強キ 
ックを、先端が当たるように 
出し、すぐにしやがみガ—ド。 
a 則転してきたら投ける。 

タクマ…近づいてきたら遠 
距璧义ち強パンチ。 


包…ジャンプ強キックから 

連獲を狙ぅ0 

ユリ…当たらない間合いで 
遠距離立ち強キックを出し、 
If 墨拳を誘う。前転で回避し 
て i しよう。空牙を出した 
場 An は®につぶせる。 

チャン…鉄球粉碎撃 X 2 の 
2回目に前転して i 。 

ジヨン…ガ—ドをかためて 
待つ。強満月斬はしやがみ強 
キックで i 。 ジャンプ^| 
と月斬をガ—ドしたあと 
は_し、ジョンが技を空振 
りしていたらそのスキに連続 

技奚めよう0 


ili 


対応キャラ：^、マキシマ、 
セス' ジヨ—、マリ—、□パ 
I 卜' タクマ、包' ユリ、チ 
ヤン、ジョン 


その他のパタ—ン 


チョイが起き上がる寸前ぐらい 
に後ろジャンプで誘うといい 


対ポス戰 


4やがみガードをかためて 
待0,°ゼロが前転してきたら 
しやがみ強パンチから連 S 
や投4#を決めよう。ジャンプ 
攻撃を出してき上ら、：ガ4ド 
したあとに投ける。ガ—、十不 
能の飛び道具は、「分かる 
か？」という声で一^し、跳 
びこえふか前転して暴 。 h 
投けやでダウンさせ 
たあとは、少し. M . れて起き上 
がりを注：とう。すると、また 
ゼロは前転やジャンプ攻撃を 
出してくるので、またそこに 
反撃して P く。本とは繰り返 
すだけで.^っさり倒本こ4 J が： 
できる。起き上がる稱に密着 


していると、ゼロは中段技を 
出すこともあるが、これは立 
ちガ—ド or 出がかりをつぶす。 


一 2 r 0 

前転のスキに下強パンから連 
一続技。ハツキリいつて楽勝す 
ぎる 


しやがみ弱 A 0 ンチ 
待ち パタ—ン 

対応キヤラ：真吾、麟、テリ 
I 、アンディ、リョウ、キン 
グ、レオナ、ラルフ、アテナ、 
ケンスウ' チン' 舞' 雛子、 
キム 

























































首対 

パ遠 
夕距 

1 難 
ン立 
ち 
強 
キ 

吾応 

、キ 

タヤ 

クラ 

マ… 

'マ 

ね 

マ 

紅 

丸 

y 

ク 


技コマンド表 



ダブルストライク ★ 

"♦ + D 

サプライズ□—ズ 

♦ ” + AorC 

トラップシヨット 

♦ " + BorD 

5ラージュキック ★ 

♦負 

"♦ + AorC 

トルネードキック35 


"♦ + BorD 


ミラージュダンス 

(近距離）♦"麯 ♦ + AorC 



ストライカ_動作/アナザーストライカー 


トラップラッシュ/獅子王 



1 


ダウンを奪つたあと、相手 
の起き上がりにジャンプ弱パ 
ンチを重ね、そのまま連§ 
になるタイミングで近距離 JL 
ち弱キックに繫ぐと i にヒ 

_ ツトする。ミラ I シュタンス 

につない Ml り返していこう。 


前転一 

校け 


画面端まで後退 
し、しやがみガ— 

ドを固めながら隙 

の大きい技を出し 

てくれるのを待つ0 

反撃技は基本的に 

ミラ I ジユダンス。 

軾は投けで対処、 

にきた場合は 

投げ抜けしよぅ 

(集中していれば 

見てから投け抜け 

可能)。挑発して 

きた場合は、連続 

技をきっちり入れ 

ていこぅ。キヤラ 

別の主な注意点は 

次の通り。 

リョウ、ラルフ、 

チン…しやがみ弱 



^.1 

11 




L 


キックで隙の大きい技を誘う。 

トラップキックに 


注意。トルネ—ドキック、サ 
ブライズロ—ズ、1ひ込みガ 
I ド後、少し歩いてミラ—ジ 
ユダンス。 

レオナ…ストライクア I チ 
に注意。グランドセイバ—ガ 
-ド後、墨。起き上がりに 

ダ，ブルストライクを重ねよぅ0 
ウイ ップ…ストリングス. 
ショットの構 X .ポ—ズが見え 
たら前転で回避、アサシン • 
ストライクガ—ド後、§し 
ていこぅ0 

アテナ…ジャンプ_ガ| 

K 後、暴0 

舞…黒燕の舞ガ—ド後、反 
¢1° 

キム…半月斬などはガ—ド 
後、！®距パンチで一^！可 

匕匕〇 

育 

チヨイ…しやがみ弱パンチ 
で牽制。跳びこみガ—ド後、 

no 


遠距離立ち強キックの先端 
1てるように出していくだ 
けのバタ—ン。隙の大きい技 
を出してきた場合はガ—ド後 
i 、 前転は投けで対処して 


いこう。真吾、タクマにたい 
しては、強キックではなく遠 
距_パンチを使つていこう。 
ユリの1 i 屋拳は前転から連続 



技を叩ぎこち-つ〇 

ラモン、ヴア^-ツサ…画面 
端まで後退し、ジャンプ強キ 
ツク。近距離で地上ヒツトし 
た場は、そのまま連！^を 
決めていこう0 

セス、ケンスウ…近づいて 
きたらミラ—ジユダンス。セ 


スが何もしてこなくなつたら 
ダッシュしてミラ—ジュダン 
ス^^めよぅ。 

麟…タイミングよく垂直ジ 
ャンプ強キック。 

ロバ—卜…近づいてきたら、 
ふつとばし mfsH 振りキャン 
セル強トルネ—ドキック。跳 
びこみはしやがみ強パンチで 
落としていこ ラ。 

クラ I ク、ジヨン…：一: {^1 細を 
当てるよぅにふつとばし^！。 
ダウンを奪つたら起き上がり 
に重ねる。 

バオ… IT ひ道具を連発して 
いる場八口はダ、.フルストライク。 


近づいてきたらミラ I ジュダ 

ンス。11 M 

香澄…ぎりぎり当たらない 
間合いで しやがみ 弱パンチを 
出す。下醫て身か前転を誘 

えるので i 。 

雛子…しやがみ弱キックで 
a ひこみを誘つて、しやがみ 
強パンチで落とす。 

チャン…先端^ Hi てるよぅ 
にスラィディングキック。 



^ 1! 


先端を当てるように遠距離立 
ち強キックを出していくだけ 
で勝てる 


その他の八夕—ン 


近距離立ち弱キツク 
。八夕—ン 


対応キヤラ：全キヤ 


対ポス騮 


心やがみガードを固めてい 
ると疾火® 〇力—ド不能攻 
撃)、幻魔刻衝(中段判定の 
正拳攻撃)、前転、ジャンプ 
攻撃のどれかの行動をとつて 
くるのでそれぞれ対処してい 
く... 0 ..疾火®はジャンプで回 
避、幻魔刻衝はガード、前転 
は投け4対処、ジャンプ攻撃 
はヒッ‘、ガ 1 ...- F に_なく 
着地の—にミラージュダンス 
を決め4ことができる。これ 
らの(£が難し：！と思ぅ場合 
;は、先て^よ4に小ジ 
ヤンプ^!中ふつとばし_を 
出して4手を画 i 端まで追い 
こんで： If 、 Mei ふ J と4し| 


_から近距離立ち弱キック 
バタ—ンに持ちこむと、簡単 
に倒すことができるぞ。 

B 4.へ QJ 


1空中ふつとばしで画面端に追い一, 
こんでいく。八夕—ンが一_ 

I — 



待ち。八夕—ン 

,対応キャラ：に，、テリ|、 

アンデイ、ジヨ I 、マリー、 

リヨウ、キング、レオナ、ラ 
ルフ、ウイツプ、アテナ、チ 
ン'舞' キム、チヨイ 































































グライディングパスター ★ 

グランドセイパー中串 + D (強のみ) 


イヤリング爆弾. 


， •♦ + BorD 


イヤ U ング爆弾. 


:八一トアタック 
♦ ♦皺 + BorD 



Vスラッシャー 


(空中）" ♦*♦*♦ +AorC 


リポル スパーク + 


グレイトフルデッド 


"♦"♦ + AorC 

■■■■■Hi 



I V スラッシャー 


1 (空中) 

♦ "“ + AC 




レオナクラッシュ ♦or* + C 

オーデ ルパック ラー □ 

八イデルンインフェルノ 
(ジャンプ中投げ間合いで) ♦ 以外+ CorD 



ストライカー動作/アナザーストライカ_ 


參超必殺技 


參特殊技 


春投げ技 


技コマンド表 


ロバ—卜、キング 
...画面端まで下がり、 
中間距離でしやがみ 
弱キックを出すと、 
高確率で飛び込んで 
くる。早出しのしや 
がみ強パンチで迎撃 
だ0 

舞…飛びこみに対 
してはしやがみ強キ 
ックで迎撃する。時 
おり、必殺忍蜂を出 
してくるのでガ—ド 
して連続技を決めよ 
う0 



ガードしたらすかさず、らぶり—な反撃 
をしよう(わけわからん) 



,1 


すれば問題なし。 

チヤン…鉄球粉碎撃を前転 
で回避。そのあとに D 投けを 
決めて間合いを離してからパ 
夕—ンに持ちこむ。 


キヤラに対しても先端が当た 
る距離から出していく。ダウ 
ンを奪つたら、起き上がりに 
重ねていこう。ガ—ドされて 
もしつこく出していくのだ。 



端〜端でイヤリング— • 
1を投けているだけで勝てる 
i 々バターン。其$的には 
弱を使ぅ。ただ、このバタ— 
ンにはまるまでに；^が必要 
なキャラがいるので以下を参 
照にしてくだされ。 

マキシマ、ラルフ、ウイッ 
プ、チン、香澄、ジョン…後 
転で間合いを離してからイヤ 
リングを投げるだけで勝てる。 

K 、 タクマ、アテナ…強を 

使つていく (弱だと1ひ道具 

と相殺してしまいヒツトしな 

ぃ) 0 

ラモン、真吾、レオナ、雛 

子、チョイ…ジャンプで回避 

されることがあるが、しやが 

み強キックで迎撃すれば問題 

なし。そこから再びイヤリン 

グだ。 

ジョ I 、リョウ、ケンスウ 

…突獲をガ—ド後、 D 投け 

を決めてからの方が{女全にパ 

夕 I ンに持ちこめる。 

紅丸、ユリ…遠距^^ち弱 
キック or イヤリング爆弾 • 2 
で前転を誘い、 D 投けを決め 

た後にイヤリングを投けよう。 

クラーク…ジャンプ or 前転 


ツクルを出してくるので、ガ 

I ドしてスキに i すべし。 


キム…時おり飛翔脚を出し 

てくる場合があるが、®し 


ひたすらしやがみ強キック 
_て続けるパタ—ン。どの 



で特定のを誘い、 
i するバタ—ン。 

麟…画面端で 
待ち、強飛天脚 
を出してきたら 
ガードしてダッ 
シユからスキに 
連続技を決めよ 
ぅ。 

テリ—…遠距 
離立ち弱キック 
で強バーンナッ 
クルを誘える。 
ガードしてスキ 
に連続技を決め 
よぅ0 

マリ-しや 

がみ弱キックで 
スピンフォール、 
ストレートスラ 
イサ—を誘う。 
ガ—ドして反撃 
だ。 


で回避されることがあるが、 

そのあと高獲十でマウントタ 


の厶 I ンスラツシヤーで迎撃 


c 


i 

i 


ァ 

ヅ 

警 

チ 

ヤー 

■ 

等 

た 

1 

め 

j 

金 

+ 

.♦ 

A 

+ 

or 

■ 

c 

ポ 

ル 


ヅ 

ク 


ン 

チャ 

♦ 

た 

め 

♦ 

+ 

A 

or 

c 

X 

キ 

ャ 

リバ 


★ 

(空 

中: 


0 

♦ 

+ 

A 

or 

c 

グ 


ン 

ド 

セ 

イ 

パ 

-i 

It 

♦ 

た 

め 

♦ 

+ 

B 

or 

D 


|| 


illlr 




対ポス載 


键芙なのは、垂直小ジャン 
プふつとばし^ if を試合開始 
直後くらいの11一いで出して 
いくパタ^ —ン-.，〇また、クラン 
ドセイバ—をガ J ドさせたあ 
と、ゼロは前転 al ひこ九で 


くるのでしやがみ強パンチで 
迎撃する。しやがみ強パンチ 
をヒツトさせると、再び前転 
al ひこんでくるので、あと 
はそれの繰. U . 返しだ。 




1 ふ 


グラセをガ—ドさせると… 




中段技も出してくるので屈 C で 
返す。要反応だ(汁) 


18 歳の誘惑は萌萌で 
爆発 寸前パタ—ン 

k 応キヤラ：麟、テリ—'マ 
リ I 、ロバ—卜' キング、舞 


ラブリ—キックで 
辛抱たまらん。八夕—ン 

■対応キヤラ：ヴァネッサ' セ 
ス、アンデイ、包 


リョウは起き上がりにイヤリ 
ングを重ねると… 


私の耳はチビルイヤ 
|パタ—ン 

対応キヤラ：— K 、 マキシマ、 
ラモン、紅丸' 真吾' ジョー、 
U 3.. ウ、タクマ、レオナ、ラ 
ルフ、クラ—ク、ウイツプ、 
アテナ、ケンスウ、チン、ユ 
リ、香澄、雛子、キム' チヤ 
:V チョイ、ジョン 
1- 


ダッシュして食らいに来る。 

気でもふれたか(怯泣) 






































































KsohhhhhI 

[ダイナ マイトへツドバツト - or . + C 

[ ノーザンライトボム ♦ or * + D 

ガトリングアタック ★ 

♦ため ♦ +AorC 


スー J (―アルゼンチンノ（ックブリーカー 
(近距離） ♦•♦•♦ + BorD 


急降下爆弾パンチ（地上） 

♦ため金 + AorC 


急降下爆弾パンチ 


(空中)， 


► + AorC 


パルカンパンチ 


AorC 連打 


ラルフタックル ★ ♦•♦*. + BorD 


ラルフキック 

BorD —定時間押しっぱなし 


馬乗りパルカンパンチ 

畢•♦錄 ♦»，+ BorD 


パリパリパルカンパンチ 

:1 ?•! 


バリバリバルカンパンチ 


♦負♦鴒 t J 

い + AC 

ギヤラクテイカフアントム 


♦儀.等 1 

•♦ + AC 


ギヤラクティカフアントム/七枷社 


ストライカー動作/アナザーストライカ_ 




技コマンド表 



CPU 戦攻略 
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なんらかの形で相手をダウ 
ンさせたら、その起き上がり 
にしやがみ強キックを重ねて 
いくパターン。注意したいの 
はキャラによつて起き上がる 
タィミングが違ぅところだ。 

マキシマ…マキシマは起き 
一上がるタィミングが遅い方な 
ので、早く出しすぎてしやが 
み強キックを空振つてしまう 
可能性があるため、そこだけ 
は塗思しよう。 


ヴァネッサ、チョイ…この 
2キヤラをまずダウンさせる 
には、^*つてきたらス—パ 
I アルゼンチンバックプリ— 
力— (以下、 SAB ) で投け 
てしまおう。そしたらしやが 
み強キックを重ねていこう。 
しやがみ強キックのタイミン 
グをミスつたら、また SAB 
で投けていこう。： 


地に技を重ねる 
バタ—ン〇 

レオナ' ウィ 
ップ、ジョン… 
ジャンプふつと 
ばし攻撃を空振 
りしたら sAB 
を入力するのが 
■だ。 

香澄…垂直ジ 
ャンプふつとば 
し攻撃を空振り 
させ、着地した 
らしやがみ強キ 
ツクを入れる。' 

ラモン…跳び 
こみからの連続 
技を狙おう。 


画面端で待って、 
しゃがみ弱攻撃な 
どで相手の行動に 
反撃していくパタ 
—ン。反撃する時 
は主にしゃがみ強 
パンチや sA 巳を 
使*つことになるだ 
ろぅ。 

テリ-テリ— 

の場合は強バ—ン 

ナックルを誘い出 

したいのだが、し 

ゃがみ弱攻撃で牽 

制するとパワ I ウ 

エイブを出してく 

ることがタタくなる 

ので牽制する時は 

遠距離立ち弱キツ 


クがいい。こちらの方が強バ 
—ンナツクルを誘いやすい。 

リョウ…リョウを誘い出す 
バタ—ンは：！^:® T しやが 
みで牽制してると猛虎 
雷神刹を出してくるので、そ 
れをガ I ドしてしやがみ強パ 
ンチなどでしよう。 


ジャンプふつとばし_を 
わざと CM ししておいて、着 




先端を当てるようにするのが 
重要なのだ！ 

.W «- .. , J 11 


その他のバタ—ン 

■対応キヤラ：ラモン、紅丸 


1 ^ 

このあと、しやがみ強キック 
じやなくて SAB でち OK な 
んだ な！ ムフ|ッ！ 



しつかりガ—ドして確実にダメ—ジを与えて倒 
しましよう。ねりや ！■ 


空振つてもぬかりは 
ナインだせいパタ—ン 

■対応キヤラ：レオナ、ウイツ 
プ、香澄、ジヨン 


エンドレスしやがみ 
強キツクバタ—ン 

■対応キヤラ：マキシマ、ヴア 
ネツサ、セス' タクマ、キング' 
ケンスウ' 包、雛子、チヨイ 


セロに対してむやみに跳び 
こんでいくのは危険なので、 
跳びこみがらの連薩を狙う 
のではなく、画面端でしやが 
み弱パンチなどで牽制してゼ 
Q の前転を誘つて、そこを S 
A B で投 tf てやろう。しかも 
この前転を誘うことは難しい 
ことで诋ない45<0:1で^^ 
てダゥ:-させた..6、ぁとはゼ 
口の起き上がりにしゃがみ強 
キックを重ねていくだけで〇 
K ! 矢 イミ ンガ良くしやが 
み強キックを入力していけば、 
そのまホ^口を倒ず‘とが簡 
'単にできる。ダウン4狙-ヴ方 
法としてはゼロの攻1 i - を前転 


で回避して SAB にもつてい 
くといつた^^ P ある。 


零.上 

I 前転してきたら、すかさず S 
爾八日へ！ゼ□がなんだって 


軍人は相手を観察するのも 
重要なんだなバタ J ノ 

♦対応キャラ：^:、首=:口'麟、 
テリ—、アンディ' ジ ml 、 
マリー' リョウ' □パ—卜' 
ラルフ、クラ—ク'アテナ' 
チン、舞、ユリ、チャン 


ii - 


觸 


:/ 

* f V 

i :4v: 

1 


そんなに俺がスキなのかい？リンフ—にな 

るよ？リンフーにいいい！ 

























































P 投げっぱなしジャーマン 

♦。「♦十〇 

1 フイツシャーマンパスター 

♦ or . + D 

デスレイクドライブ 


1 (ジャンプ中投げ間合いで）♦以外 +CorD 


f ストンピング女 


► + B I 



ガトリングアタック ★ ♦ため ♦ + AorC 
スーパー アルゼンチンパックブリー カー 
(近距離) ♦"•♦ + BorD 
ナパームストレッチ ♦等* + AorC 
マウントタックル♦•斧 * ♦lAorC 
クラークリフト 
マウントタックル中 
□ーリングクレイドル 
マウントタックル中畢畢+巳〇「0 
スリーパーリフト ( D . D . T ) 

マウントタックル中 ♦♦+◦ 

フランケンシユタイナー 

(近距離)♦” + BorD 
フラッシングエルポー 

(必殺投げ後）" ♦ + Ao「C 


ウルトラアルゼンチンパックブリーカー 
(近距離)♦負 ♦ ♦ *♦ +AorC 

ランニングスリー 

♦ +Bor D 


ストライカー動作/アナザーストライカー 


春超必殺技 


•必殺技 


籲特殊技 


投げ技 


技コマンド表 


、一議 

0 ... 




特定の〖0を誘って^ f す 
るパタ—ン。 

ラモン、ロバ—卜…しやが 
み強パンチを出すと前転を誘 
えるので、スキに連_か投 

げ奚めよぅ0 

紅丸、ユリ…こちらは垂直 
小ジャンプ§串ふっとばし攻 
撃で前転を誘える0 

K 、 首宝口、マリ—、ラルフ、 

ケンスウ…しやがみ弱パンチ 
などで突進技を誘い、ガ—ド 
してスキに一^！しよラ0 
麟…画面端で1。ジャン 
プ^®!'に対してはガ—ドして 
ス—パ—アルゼンチンバック 
ブリ—カー(以下、 SAB と 
表記)美める。強飛天脚に 
対してはガ—ドしたあと、ダ 
ッシュして着地のスキに 

ウィップ…画面端で後ろジ 

ヤンプふつとばし i を 

出すとアサシンストライクを 

誘える。ガ—ドしでスキに連 

めるべし〇 

チヤン…鉄球粉碎撃を誘い、 

前転からスキに一^！(鉄球粉 

碎撃は2回連続で出してくる 

ため)。 


画面端で待ち、ジャンプ攻 
撃 a 特定の必—をガ—ドし 
てから SAB で吸ぅバタ—ン。 
アンディ、リヨウ、レオナは 
それぞれ空^!;、猛虎雷神 
刹、グランドセイバ—をガ| 
ドしたあとに、それ以外のキ 
ヤラはジャンプ^！をガ—ド 
した後に s A B を決めよう0 


しやがみ強キックだけで勝 
てるバタ—ン。香澄は、少し 
離れた間合いから垂直小ジャ 
ンプふつとばし_で上 i 
て身か立ちガ—ドを誘つたあ 
とに、しやがみ強キックを当 
てるよ*つにする。 


ガ—ドを固めて待ち、相手 

が近づいてきたら sA 巳を決 

めるバタ—ン。例外として、 

包だけはジャンプ_を空振 





マキシマ …! Tto 羊ふつとばし 
を出すと_に食らい続 
けてくれる。 

キング…画面端で待ち、近 
づいてきたら、しやがみ強パ 
ンチを出すと食らぅ。たまに 
トルネ—ドキックを出してく 
るので、その場 Aa はガ—ドし 
て SAB ^ I ^ めよぅ。 

チヨイ： .相手のジヤンプを 
後ろジャンプ強キックで迎撃、 
してきたら s A B だ。 












isiis 


りしたあとに SAB を決める。 
舞に関しては、たまに必殺忍 
蜂を出してくることがあるの 
で、後ろに歩いて投けの間ムロ 
い内に入つてきたら、 SAB 
を出すようにするといい。 



i - 

とりあえず殴つておく。グレイもびつくりだ 




その他のバタ—ン 

対応キヤラ：マキシマ' キン 
グ、テヨイ 



しやがみ強キツクで 
任務完了 パ タ—ン 

k 応キャラ：ヴァネッサ' セ 
ス、香澄 


3八日でバキュ|ムヵ| 
。八 夕—ン •その 1 

k 応キャラ：アンデイ' リヨ 
ウ、レオナ、アテナ、雛子、 
キム、ジョン 


3<日でバキュ|ムカ| 
。八 夕—ン •その 2 

対応キヤラ：テリ—'タクマ' 
チン' 包、舞 



何も枝を出さずにジャンプ 
b 、 着地に SAB を決めてい 
く。これの繰り返しで勝てる 
ぞ。近距離から麥込む場合、 
相手の裏に回るようにジャン 


フすると対空技で落とされに 
くい。しかし、一度垂直小ジ 
ヤンプふつとばし^®！をヒツ 
卜させてから狙つていくのが 


r 

蒙 暴4 

- € 

a.-':--'.." 3 L 


何気なくジャンプして… 




何気なく SAB 。 軍人万歳！ 
グラサン万歳！ 


クラサンの奥に光る 
瞳は百万ポルト 
パタ—ン 

対応キャラ：ぐ'ラモン、紅 
丸' 真吾、麟、ジ ml 、 マリ 
□パ—卜、ラルフ' ウィ 
ップ'ケンスウ、ユけ、チャン 








































































CPU 戦攻略 


技コマンド表 

•投げ技 


ツエット 

♦ o 「_ + C 

ツエット 

♦ or . + D 

•特殊技 



ウイップシヨット 

♦ + A (5 回連続入力可） 



ブーメラン.シヨツト"コード： SC ”* 


♦ "^♦ + AorC 
アサシン•ストライク"コード ： B B ” 
♦等* + Ao 「 Bo 「 Co「D 

フック•シヨット•■コード：風” 

(空中） ♦•♦ + AorC 

ストリングス•シヨット•タイプ A 
■■コード：優越” + A 

ストリングス•シヨット • タイプ B 
“コード：力” “”♦十日 

ストリングス•シヨット•タイプ C 
•コード：勝利” _ ◦ 

ストリングス•シヨット • タイプ D 
“コード：ァメ" 

(ストリンクス.シヨット中 ） D 


•超必殺技 


ソニックスローター••コード： KW " 

♦ •♦"•♦ + AorC 


• MAX 超必殺技 


ソニックスローター"コード： KW ” 

♦ * ♦•♦負 _ + AC 


|ストライカー動作/アナザ_ストライカー 


ヴァルキリーシヨット/クリス 




まず、心得ておきたいのが 
ゥィップの近距 SJL ち弱キッ 

クは下段だといぅこと。なの 

で、ジャンプ^!がガ—ドさ 

れたあとにこの技を出すと、 

_といづていいほど CPU 

は食らつてくれるのだ。ここ 

からはブ—メラン•シヨット 

をつなげるのが其$で、ゲ— 

ジがあるならソニック•スロ 

—夕—でもかまわない。どの 
バターンにしても相手がダゥ 
ンしたら、起き上がりにジャ 

ンプ^®!を重ねていこぅ。 




特定の It ® を待つパタ—ン。 

K .: 画面端でしゃがんで待 
ち、ミニッツスパイク、ブラ 
ックアウトには投け、歩いて 
近づいてきたらしやがみ強キ 
ツクでいい。跳びこみはしつ 
かりガ—ド 
しよう0 


紅丸…中 
間距離で垂 
直ジャンプ 
空中ふつと 



ジョ！：しやがみ弱パンチ 
で牽制しているだけで、スキ 
の大きい技のオンパレ—ド。 

マリ——しやがんでストレ 
I トスライサ I を待ち、 
リョゥ…画面端で雷神刹を 
待ち、しやがみ弱キック f フ 
I メラン•シヨットで1^|。 

ロバ—卜…ふっとばし_ 
で前転を誘えるので、それを 
投げてしまおう。 

アテナ…画面端でフエニッ 
ばし攻撃を クスアロ—を待ち、一^!して 


リ—チの長い華直ジャンプ 
強パンチを振つていればいい 
だけといぅ、悲吊に楽ちんな 
バタ—ン。 CPU は1に当 
たつてくれるのでほとんど注 
立はないが、 li 殊なキ 

ヤラがいるのでそこを説明し 

ていこぅ0 

ラモン…対空技がないので 

普通に跳びこんでも大丈夫。 

ガ—ドされたとしても、先ほ 

ど書いたように、近距離：=1ち 

弱キックを出せば食らつてく 

れるので、問題ないだろう。 

キム…たまに近距整：：！ち強 


キックで落としてくるが、そ 
の後、相手は何もしないので 
着地に投けてしまおう。そう 
して、起き上がりにジャンプ 
U 重ねていくべし。 


出すと、前 
転を誘ぅこ 
とができる。 

セス…画 
面端でしや 
がんで各種 
跳び踰りを 
待って反撃 
していこぅ。 

麟…しや 
がみ弱パン 
チでスキの 
大きぃ行動 
を誘えるぞ〇 
アンデイ 

…画面端でしやがんで^^拳 
を待ち、 ® していこう。ダ 
ツシユしてきた時はたいてい 
投けなので、投け抜けを入れ 
る0 


ぃくべし。 

ケンスウ…ジャンプ豪を 
ガ—ドしたら投けてしまおう0 

チン…しやがみ弱パンチで 
スキの大きい技を誘える。 

ユリ…垂直ジャンプ空中ふ 
つとばし^!を出していると、 
前転を誘うことができる。ス 
キに投けてしまおう。 

香澄…画面端で昇りジャン 
プ MB - ふっとばし^!^連発 
していれば、各を 
空振るぞ。 

チヨイ…遠距墼丛ち弱キツ 
クで：！難を誘える。 


ヴアネツサ…画面端で後ろ 


ジャンプ強二 J 
キックをひ 一 
たすら出し 
ているだけ 
で OK だ。 

包…効果 
的な対空技 
を持つてい 
ないので 
跳びこみか 
ら連続技を 
決めていく 
だけで楽勝 
だ。 



しやがんで待つなり、 

で牽制するなりして、相手の 


その他の八夕—ン 

k 応キャラ：ヴァネッサ、包 


待つて誘うわよ 

パタ—ン 


長いムチで攻撃する 

バタ—ン 


対応キヤラ：マキシマ' ラモ 

ン'真吾' タクマ、キング、 

レオナ、ラルフ、クラ—ク、 

ウイッブ、舞' 雛子、キム、 
チヤン、ジョン 


対ポス K 


S 的にはしやがんで待つ 
ていればいい。前転と跳びこ 
みには反応して投げていき、 
起き上がりにジャンプ_か 
ら近距變1ち弱キックを出せ 
ば i に食らつ X くれる$で、 
そこからを決めて i け 
れば、ほぼ問題はないだろぅ。 
注意して: a きたい点としては、 
しやが / CT - で待つマいる時に、一 
「見切れるか！」との声と共 
に出すガード不能 S 。 声に 
反応できれば前 i から_で 
1るので問題な3。声や音楽 
の聞こ i づらい511所尊は、回 
避はかなり困難。^費と； 
して、钻優する J か各いだろ一 


う。不用意に跳びこまない限 
り、そうそう負けることは な 
いぞ〇 


rJ んなおじさんは趣味じやな 
I いんです！とばかりに倒し 
ましよ5 


対応キヤラ： K 、 紅丸、セス、 

麟、アンデイ、ジョ 1' マリ 

I 、リョウ' ロバ—卜' ァテ 

ナ、ケンスウ' チン、ユリ、 

香澄' チョイ 
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ストライカ _ 動作/アナザ_ストライカー 


♦ MAX 超必殺技 








技コマンド表 








ンプから強フェニックスアロ 
I を 出していけば うまく 当て 
ることができる。 

ウィ ップ…こちらの強 フェ 
ニックスアロ—をしやがみ強 
パンチで落としてこようとす 
る。〗 DE 中に当てるよラな感じ 
で出せばむこ 
うの攻撃を食 
らう ことがな 
いので、常に 
相手の後ろ側 
を狙つて出し 
ていくように 


遠距* T ハンチをどすどす 
当てていくとい- r ^ p の。 

マキシマ…怖いのはベイパ 
I キヤノン。食らつてしまわ 
ないよぅに注意しよぅ。遠距 
ハンチを当てると、マキ 
シマ•スクランブル〜ブルド 
ツグプレスまで出してくるこ 
とがある。1発当てたら様子 
を見て、出してきたら最後ま 
でガ—ドし、*すび しと 一^し 


しよぅ0 

舞…舞は、 

強フエニック 

スアロ—をガ 

丨ドすると、 

反撃してくる 

ため使えない。 

弱ならばがん 
がんくらつて 
くれるので、 
こちらを使つ 
ていくように 
しよう。 


ていくようにしよう。 

麟…鉄—羅殺〜波頸を 

ガ—ドしたら 

テリ—パワ—ダンクやラ 
イジングタックルを出してく 
るのを待つて§していくよ 
うにする。 

アンディ…疾風横拳をガ— 
ドして§。少しダッシュで 
間合いを詰める^^あり。 

ジョ—…しゃがんで待ち、 
スラッシュキックやタイガ— 
キックを出してくるのを待つ 

て疆〇 

マリ—しゃがんで待ち、 
ストレ—トスライサ—をガ— 
ドしたら一^。連_を入れ 
てしまつてもおつけ。 

アテナ…画面端で待ち、強 
フェニックスアロ—をガ—ド 
し、少しダッシュで間合いを 
詰め、遠距®^ち強パンチを 
ずどん。：！則転、サイキックテ 
レポ—卜の場<1口は K けで対処 
していくようにしよ-つ0 


セス…弱フェニックスアロ 
I を、相手の目の前に着地す 
るように出すことによつて当 
て身が誘える。そこをし 


ていくようにしよう。距離を 
間ぱ埋えると見事に捕まつてし 
まうので注意。 

チン…しやがみ弱キックで 

響撃や靈逢来、望具が 

誘ぇる。柳燐蓬莱は連続技、 
望は投けで対処していく 
ようにしよう。 

香澄…画面端まで下がり、 
昇りで_ふっとばし讓を 
繰り返していると、：！則転 a 当 
て身を出してくるので、前転 
は S け、当て身は連_を出 
していくようにしよう。 

チヤン…しやがんで待つて、 
鉄球粉砕撃を出してきたら、 



フェニックスアロ—^ fll て 

ていくだけ。基本的には強フ 

ェニックスアロ—を使つてい 

く。ヒット a ガ—ド問わずに 

がんがん出していづてかまわ 

なぃ。 

真吾：.強フェ||ックスァロ 

I をガードすると、真吾キツ 

クを出してくることが多い。 

ガ—ドされた場合は後ろジヤ 




1 i 





虬幻 

C ス 

卜 U 
ーク 
ユグ 
シン 
ルニ 

夕 V 

スャ 
U シ 
ク 


ili 


01 


■■■ 


：i 利転でよけて、投け。鉄球粉 
砕撃の終わり際を S めて前 
転して いくようにしよう。 

0 



P 


おじちやん、好き— 


その他のパタ—ン 

対応キヤラ：セス' チン' 香 
澄'チヤン 


乙女の悩み…それは年に 
一度の衣替えパタ—ン 


対応キヤラ：マキシマ、麟' 
テリ—、アンデイ' ジヨ I 、 
マリ—、リョウ、ラルフ' ク 
ラ—ク、包' ユリ' 雛子' キ 
ム、チョィ 



祭りの終わり…しかし 
貴女は回®^八夕—ン 

対応キャラ：ぐ'ラモン、ヴ 
アネツサ、紅丸' 真吾、タク 
マ'キング' レオナ、ウイツ 
プ、ケンスウ、舞、ジョン 


試合が始まつたら、一まずは 
空中ふっとばし i をガ—ド 
させる。その後、しやがんで 
待つていると、前転を してく 
るのでそこを投ば。1ひこん 
でくる場合もあるが、ガ T -ド 
した あとに投けることが昆如 


一 けたらしやがんで待つ 
ていれば、前転 or 跳びこみを 
してくるので同様に対処して 
いこう。しやがんで待つてい 
ると、中段攻撃を出してくる 

ので謹二 


空中ふつとばしをガードさせ 
ると… 


前転してくる。おじさんにも 
n ンサ—トチヶットください 






























































「寸打 

♦or^ + C 1 

[巴投げ_ 

♦or^ + D I 


「虎撲 手 

♦ + A] 

L 後旋腿 _ 



龍連打 

♦ " + AorC 

龍連牙地龍 


龍連牙天龍 


龍爪撃 

(空中） ♦•♦ + Ao「C 

龍顎砕 ★ 

♦ " + BorD 

箭疾歩 ★ 

"♦ + AorC 

穿弓腿 

♦ •♦ + BorD 

神龍凄煌裂脚 

神龍天舞脚 

t 負 ♦ *<¥ + D 


超龍連拳 


"♦♦•♦ + AorC 


■神 龍天舞脚 ♦…… + BD] 


肉まん4 U/ ケンスウ 







ストライカー動作/アナザーストライカー 


籲特殊技 


參投げ技 


技コマンド表 





11 — 


キックを出してくるのを待つ 




遠距 壁 AL ち 強 キックをびし 
ばし と 当てていくだけ。キヤ 
ラによつては、相手の_を 
待つて1、といつたものも 
ある。 

アンデイ：^風横拳をガ— 

|ドして渠。少しダッシュで 
間合いを詰める i あり0 


しやがみ強キックで狩りと 
つていくだけ。ダウンさせた 
ら、起きあがりにぅまく重ね 
て一^!。 てあげれば、続けてダウンさ 
マリ—しやがんで待ち、 せることができる。ガ—ドさ 
ストレ—トスライサ—をガ— れた場ム□は、キャンセル疆刖 
ドしたら連！を入れ 疾歩としていき、そこからし 
てしまつてもおつけ。 やがみ強キックを出していく 
リヨウ…中間距離で穿弓腿 といつた f とつていこ•つ。 

を出すと、前転を誘えるので、 キング…キャンセル麗則疾 
そこを找ける、といつたバタ 歩とすると、トルネ—ドキック 
—ンでもよし。 を合わされる場合がある。し 
アテナ…画面端で待ち、強 やがみ強キックのみでいこぅ。 
フェニックスアロ—をガ—ド 
し、少しダッシュで間合いを 
詰めていきながら、反撃する。 

反 S 地龍でもぉっけ。前転、 

サイキツクテレポ—卜 in 


ジ ョ—… しやがんで待ち、は、投けで対処して いくよぅ 
スラツシユキツクやタイガ— にしよ-つ0 


マキシマ…相手の目の前で 
_牙天龍を出す。ガード 



された場合、相手はベイパ— 
キャノンか、 T 丁ンジャラス • 
ア—チを出してくる。ただこ 
の技を出すタイミングが早い 
ため、食らうことはなし。む 
こうが固まつている間に投げ 
にいつてしまお - つ。 

ラモン…画面端まで下がり、 
ジャンプ強キックをひたすら 
出していくだけでおつけです。 

紅丸…_牙地龍を出し 
ていくだけ。ガ—ドされても 
かまわ”す続けて出していくよ 
うにしよう。 

真吾…同じく®^牙地龍 
を出していくだけ。 

麟…弱穿弓腿を当てていく 
だけでおつけ。 

ロバ—卜…中間距離でふつ 
とばし豪を出すと：！難して 
くるのでそこを投け。タイミ 
ングが遅れると摩贼連舞脚で 
ボコボコにやられるので注章 r 
また、遠距墜 XL ち強キックの 
盡てていくといつた方 
法も4^だが、その蹴りに九 
頭を合わせてくる場合も 
あるため、大きい。 

レオナ…中間距離で麗刖疾 
歩を出していくだけでおけ。 
ダウンさせたら、後ろに下が 
つて間合いを匪しよラ。 

チン…しやがみ弱キックで 


■ 




1単撃や靈逢来、望昼が 

誘える。柳燐蓬菜は連続技、 
望€は投けで対処していこ 


う。 靈単 撃が当たらない 間 合 
いで 技を 出していくようにし 

ょぅ 。一 QI 

香澄：.画面端まで14がり1 
昇りで扣羊ふっとばし攻撃を 
繰り返していると、前転 a 当 
て身を 出して くるので、； 

は淨、当て身は 連 li ® を出 
していくようにし よう。 

チヤン… しゃがんで待つて、 
鉄球粉碎撃を 前転でくぐつて 
S けや連 1めていこう。 

ジョン… しゃがみ強パンチ 
キャンセル 弱箭疾歩とする。 
連続ヒッ トでなくても¥に 
食らつてくれる。 



収穫の喜びパタ—ン 

>^:応キャラ：^;、ヴァネッサ' 
セス、キング 


その他の パタ—ン 

Mi 応キヤラ：マキシマ、ラモ 
ン、紅丸' 真吾、麟、ロバ| 
卜、レオナ、チン、香澄' チ 
ヤン、ジヨン 


試合が始まつたら、一まずは 
空中ふつとばし^ I をガ—ド 
させる。その後、しやがんで 
待つていると、前転をしてく 
るのでそこを^^。^ b こん 
できた場 An も、ガードした後 


に投けることが可能。中段攻 
撃を出してくるが、それはお 
となしくガ—ドするようにし 
よう0 


i 新まであとちよつと 






c 


111 r 獄：一! 

刈り入れの季節を迎え、大忙しの日々 


愛ゆえに… パ タ—ン 

k 応キヤラ：テリ—、アンデ 
ィ'ジョ 1' マリ—'リョウ、 
タクマ' ラルフ' クラ—ク、 
ウィップ、アテナ' ケンスウ' 
包' 舞、ユリ、雛子、キム' 
チヨイ 

































































瓢箪撃 ★ ♦•♦ + AorC 


柳燐篷菜 ★ 

♦ ♦• + Ao「C 

酔管卷翁 

♦ ♦ +AorC 

蝶襲睦魚 

酔管卷翁中 

♦ + AorC 

望月酔 

" + Bo「D 

龍蛇反棚 

望月酔中 

♦ + B 

鯉魚反腳女 

望月酔中 

♦ + D 


回転的空突拳 ★ ♦•♦•♦ + BorD 


(酔管卷翁中） ♦ +Bor D 
(望月酔中） ♦ + BorD 


酔杯靠 

等* ♦ + AorC 

噴炎口 ★ 


酔杯靠中 

♦ ** + AorC 

轟炎招来 • 改女 


酔杯靠中 

♦ " + AorC 



ストライカー動作/アナサーストライカー 




•必殺技 


•赚技 


參投げ技 


技コマンド表 


間合いで技を出 
していき、柳燐 
蓬莱は連続技、 
望月酔は投げで 
対処していこ ラ。 

香澄…画面端 
まで下がり、昇 
りで空中ふつと 
ばし攻撃を繰り 
返していると、 
前転 or 当て身を 
出してくるので、 
前転は投げ、当 
て身は連続技を 
出していくよう 
にしよ ラ。 


に遠距ち強パンチを合わ 
せていくようにしよう。 

ユリ…こちらの遠距^^パ 
ンチに合わせて強1墨拳を出 
してくることがある。その場 
合は球をくぐつて着地に連続 
技を入れょう0 

チャン…しやがんでガ—ド 
して待ち、近づいてきたとこ 
ろに技を合わせていくように 
する。鉄球粉碎撃は、前転で 
回避してスキに1^1するよう 
にしよう。 

チョイ…かなり暴れてくれ 
る。跳ひこみはかなりしんど 

いので前転で回避したほうが 
\ \ 〇 


K …弱回転的空突 f 出し 
ていくだけ。ガ—ドされても 
めげずにばんばん出していく 
よぅにしよぅ。 

ロバ—卜…ロバ—卜も弱回 
_空突拳を出していくだけ 
でおつけえ。ガ—ドされた場 
合、相手は前転してくるので 
そこを投けてしまお-つ。 
チン…しやがみ弱キックで 

I 単撃や響逢来、望晷が 

誘える。 i 撃が当たらない 




■mmiHa 


遠距 ST ハンチキャンセル 

撃の連®^をびしばし 

当てていくというもの。キヤ 


:，1: 


ラによつては、こちらからど 
んどん攻めていつていい。堅 
実にいきたいならば、しやが 
んで待ち、相手が近づいてき 
たところを_していつた方 
がぃぃ。 

麟…鉄醤•羅殺〜派類や、 
飛天脚をガ—ドして L^r 
テリ I …パワ I ダンクやラ 
イジングタックルを出してく 
るのをしやがんで待つて i 
していくよぅにする。 

アンディ…疾風横拳をガ— 

ドしたらダッシュで間八 in いを 

詰め、羅〇 

)ンョ—•..しや 

がんで待ち、ス 

ラッシユキック 

やタイガ—キッ 

クを出してくる 

のを待つて 

マリ—しや 

がんで待ち、ス 

トレ—トスライ 

サ—をガ—ドし 

たら i 。 

タクマ…跳び 
こみから連続技 

を狙つていつて 

もよし。ただそ 

の場合、暫烈拳 

を合わされてし 


ラルフ. 

らの遠距^ T ハ 


ンチに反応して 

前転してくる場 


合もあるので飄単撃を出す時 
はしつかりヒット確認をする 
ようにしよう0 
クラ—ク…あまり接近を許 
してしまうと、ス I パ I アル 
ゼンチンバック’ブリ—力—で 
投けられてしまうことがある。 
なるべく遠距—パンチの先 
てていくようにしよう。 
アテナ…画面端で待ち、強 
フェニックスアロ—をガ—ド 
し、少しダッシュで間いを 
詰め、 i 。 〖難、サイキッ 
クテレポ—卜の場合は找けで 
対処していくようにしよう。 

舞…こちらから攻めるので 
はなく、近づいてきたところ 


まぅ恐れもアリ。 

•こち 


t 


_I B 


その他のパタ—ン 

対応キャラ：^:'ロパ|卜、 
チン' 香澄 


対ポス載 


相手が寄ってきたところに 
遠距疆パンチ-^布ンセル 

弱^ II として：：！つてもよし。 
これでもツボにはま^ば、案 
外楽に勝つこと i で豸る。た 
だ、例のガ—ド不1だけは 
いちいちよけなくてはいけな 
いので、それだはに注意して 
いれば ju て Mr はしないは 
ず0 

もぅ11つのバタ—ンとして、 
空中ふユとばし1ガードさせ、 
前転を^って投 l . f るといった 
ものもある。跳 7 K こ4できた 
場合も、方—ドいて共けが入 
るつす。. S けは甙：力が安^し 
ている D 投けに UJ て：！きせし j 


よう。また、しやがんでいる 
と中段も出してくるので注意 
しよう。 

il. 一， 


管理職に暍を入れる会長。接 
| 待大好きです 
- a — Mtaill 


あのおじいさん今日も 
八卜にエサやって るよ 
パタ—ン 

対応キャラ：マキシマ' ラモ 
ン、ヴァネッサ、紅丸、真吾、 
セス、麟、テリ—'アンディ' 
ジ ml 、 マリ—、 リョウ、 夕 
クマ、キング' レオナ、ラル 
フ、クラーク、ウィップ、ア 
テナ、ケンスウ、包' 舞' ユ 
y 、 雛子' キム、チャン、チ 
ョイ、ジョン 


冒 

遷 hair .-. i.r lf -、 


11 霜 . 1 

. 獲儀 

A 墨 





ぼこんと瓢箪。まだ中身が入つてるのでけつ， 

うへヴィです 
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技コマンド表 



クリティカルス□ウ ♦or. + Dl 


•特殊技 

革裂 

♦ + A 

旋壁蹴 

♦ + B 

旋翔蹴 

* + B 

裏滑蹴 

*+D 

双掌 

(空中） 畢 + A 

挽蛇 

(空中） ♦ + B 



サイコポールアタック 


•フロント ★ ♦蒙令 +A 

•ライズ女 ♦*♦ + △ 

•パウンド ★ ♦•♦十巳 

• U フレクト ♦，♦十 B 

•エアフロント （空中）畢 j ^ + a 

•エアパウンド （空中）♦•♦十巳 


サイコポールクラッシュ 


• フロント ★ 

t 1 

♦ + C 

• ライズ女 


♦ + C 

•パウンド 

景， 

♦ + D 

• IJ フレクト 

t M 

♦ + D 

• エアフロント 

(空中） ♦ ■ 

♦ + C 

• ェァパウンド 

(空中） W 

y * + D 

參超 必殺技 

サイコポールアタック MAX 


♦ •♦"♦ + AorC 
サイコポールクラッシュ SP 

"♦♦" + BorD 


•MAX 超必殺技 


サイコポールアタック MAX 

"♦"♦ + AC 

サイコポールアタック ID X 


ストライカー動作/アナザーストライカー 


サイコポールアタック MAX 
〜 Striker MIX-/ 

渡部薫 






ることがある。その場ムロは 
•をくぐつて着地に連_を 
入れよう。 


sasssslis 


しやがみ強パンチをびしば 
し当てていくだけのもの。少 



テリ—.•パワ I ダンクやラ 
イジングタックルを出してく 
るのを待つて、反撃していく 
ようにする。 

アンディ…疾風横拳をガ— 
ドしたらダッシュで間 AQ いを 
詰め、しゃがみ強パンチ1 
てていこラ。 

クラ—ク…あまり接近を許 
してしまうと、ス—パ—アル 
ゼンチンバック tN リ—力—で 
投けられてしまうことがある。 

アテナ…画面 
端で待ち、強フ 

エニックスアロ 

丨をガードし、 

少しダッシュで 
間合いを詰め、 
反撃。前転、サ 

イキックテレポ 

I 卜の場<5 1 = 1 は投 

げで対処してい 

くようにしよう。 

ユリ…こちら 

の遠距ハン 
チに合わせて強 
雷煌拳を出して 


し深めにしやがみ強パンチを 

当て、革裂キャンセルサイコ 

ボ—ルクラッシュ(以下 PB 

C ) •フロントと連：^を入 

れていつてもよし。 

K …空振りしてしまうと、 

ミニツツスパイクで蹴り殺さ 

れるので、1に当てていく 

ように。 


ラモン…画面端まで下がり、 
ジャンプ強 
キックをひ 
たすら出し 
ていくだけ 
でおつけで 
す。垂直ジ 
ャンプ強キ 
ックではリ 
丨チがない 
ので、かな 
らず斜めジ 

ャンプ強キ 

ックを出し 
ていくよぅ 
にしよぅ0 

ヴァネッ 

サ…かなり 

パンチャ丨 

ビジョンで 

暴れまわる 

が 、 p B 

C •フロン 
卜を出すと、 


技を出そうとして^に食ら 
つてくれる。ダウンさせたら、 
いつたん間 <5 a いを離し、再び 
出していくようにしよ-つ0 
セス…頭に当てるように P 
BC •エアフロントを出して 
いく。すると^ Hf に食らつて 
くれるので、ダウンさせたら 
バックステップで間合いを離 
し、再び出していくようにし 



よう0 

ロバ—卜…中間距離でサイ 
コボ—ルアタック•ライズを 
出すと、 前 転してくる か跳び 
こんでくるかして、^に食 
らつてくれる。011も出して 
いくようにしよう。 

タクマ…こちらが PBC • 
エアフロントを出すのに 口わ 
せて^; i ! 拳を出してくる。そ 
こで、^一}拳の上をうまく通 
過するように出していけば、 
硬直中に当てることができる。 

ウイツプ…遠目で PBC • 
エアフロントを出すと、ウイ 
ツプシヨツト等を出してくる 


が、問題なくヒットさせるる 
とができる。 

チン…しやがみ弱キックで 
響撃や^^来、望月酔が 
誘ぇる。柳燐蓬菜は連続技、 
望月酔は S けで対処していこ 
ぅ0 

香澄…画面端まで下がり、 
昇りで扣$ふっとばし^|を 
繰り返していると、： 

て身を出してくるので、前転 
は投け、当て身は連_を出 
していくようにしよう0 

ジョン…高めで PBC•H 
アフロントを出すと、¥に 
ジャンプして食らつてくれる。 


対ポス騮 


試合が始まつ龙ら、まずは 
如¥ふっとばし^|#ガ|ド 
させる。その後、し來がんで 
待つていると、前転をしてく 
るのでそこを sifl ひこん 


できた場ム〇も' ガ—ドした後 
に找けることが可能。中段攻 
撃を出してくるが、それはお 
となしくガ1ドするよぅにし 
よぅ。 


定“ 

i # c ' 


I 空中ふつとばしをガ—ドさせ 
たら… 


おやじ前転。わが息子よ • 
(ウソです) 


ライズで前転。球を取 


ジ 

3 

ン 

ウ 

ツ 

tt 

対 

応 

キ 

V 

ン 

そ 

の 

他 

の 

ハ。 

夕 

1 

ン 


V 

y 

チ 

y 

香 

澄 

セ 

7 , 

□ 

JK 

1 


卜 

夕 

ク 

ヴ 

ア 

ネ 


去りゆく青春… 

二度とは戻ってこないの 
パタ—ン 

対応キヤラ：^;、マキシマ、 
紅丸、首 K 吾、麟、テリ—、ア 
ンディ、ジヨー、マリ—、リ 
ヨウ' キング、レオナ' ラル 
フ、クラ—ク、アテナ、ケン 
スウ' 包、舞、ユリ、雛子、 
キム、チヤン、チヨイ 



































































酶- 


不知火舞 


攻略/ Kaz 78年式 





技コマンド表 


•投げ技 

不知火剛臨 

♦ or . + C 

風車崩し 

♦ or . + D 

夢桜 

(ジャンプ中投げ間合いで）♦以外+ CorD 

•特殊技 

紅鶴の舞 

* + 巳 

黒燕の舞 

♦ +巳 

浮羽 

(空中） 畢+巳 

山桜桃 

(空中） 畢 + D 

大輪風車落とし 

(空中） 畢 + A 

•必殺技 

龍炎舞 ★ 

"♦ + AorC 

小夜千鳥 

♦ *♦+ BorD 

花 蝶 扇 ★ 

"♦ + AorC 

必殺忍 蜂 

♦ "•♦ + B 0r D 


ムササビの舞（地/空） 

♦ため ♦ +AorC 
(空中） ♦ •♦ + AorC 
(ムササビ中） ♦•♦ + Ao「C 


浮羽 

ムササビの舞中（空中）畢 + BorD 


山桜桃 

ムササビの舞中（空中） ♦ +AorC 


桃花鳥つぶて 
ムササビの舞中 

(近距離） ♦•♦ + BorD 


•超必殺技 

超必殺忍蜂 

♦ •♦•♦w + BorD 

水鳥の舞 

"♦"♦ + AorC 

鳳凰の舞 

♦ •♦"♦ + AorC 


[超 必殺忍 虫^] 


♦ i » ♦•♦負 i^+BD I 



ストライカー動作/アナザーストライカー 


桜吹雪/神楽ちづる 


レ対 
才応 
ナキ 
、ヤ 
香ラ 
澄… 

そ 

の 

他 

の 

A ° 

夕 

1 

ヨン 

ング 

ン 



■圏 園 


相手をなんらかの状態でダ 
ウンさせて、あとはひたすら 


しやがみ強キックを相手に重 

ねていくバタ—ン。各キャラ 

の起き上がりのタィミングさ 

えつかんでいれば難しくない 

パタ—ンだ。 

マキシマ…起き上がるタィ 

ミングが微妙に遅いので重ね 

る時に少しお-っ。 


ilLi 


れを：！刖転でかわして S しよ 


う0 


ラモン…普通に1ひこみか 
らの連 S を食らわせていく 
のが#^。 

キング、レオナ… B 炎舞 
の先端を当てるようにして、 
あとはひたすら®炎舞を出 


と相手のしゃがみ強キックな 
ど支良らう fEtHE 性がある点だ 
ろう。 

香澄…なるだけ香澄に® 
つて垂直ジャンプふつとばし 
j を空振りするように、わ 
ざと M しして_無投を誘 
い出す。そしたらしゃがみ強 
キックや連！にもつていこ 

う。連獲はしゃがみ強パン 
チ丨 キャンセル S の舞1段 
目1キャンセル^キ 
ヤンセル襲舞が無難だろう。 

キム、ジヨン…相手になる 
だけつてから、後ろ大ジ 
ヤンプをしてムササビの舞を 


出そう。キムの半月斬、ジヨ 
ンの満月斬の出がかりなどに 
決めることができる。 


すだけのハタ I ンで勝てる 



画面端で待ちつ 
つ、弱攻撃などで 
相手を牽制して誘 
い出すバタ—ン。 

紅丸…紅丸の場 
合は弱攻撃で牽制 
せずに、近寄って 
きたら遠距離立ち 

強キックの先端を 

当てるよぅにすれ 

ば紅丸が技を出し 

たところをつぶす 
ことができる。 
ラルフ…しやが 

み弱キックで牽制 

してると急降下爆 
弾パンチを出して 
くるので、それを 


1刖転でかわして連 
をぶちこんで 
やろぅ。 

ケンスウ…画面 
端でしゃがみ弱キ 
ツク などで牽制す 
ると箭疾歩や®^ 
牙地龍を出して 

くるのでそれをし 

つかりガ—ドして 

■しょぅ。 

チヤン…チヤン 
の場合は牽制する 
場所が画面端でな 

くて皇ぃ。靈 

撃を振り回してい 
ると鉄球 S 撃を 
出してくるのでそ 




Kofi 


鉄球よけてチヤンの太鼓腹に連続技をぶちこ 
んでやるのが彼の為！ 


こつち の蜜は 
あ _ま いぞ 

5レニアムバ—ジヨン 

^応キャラ：|に、紅丸'真吾、 
麟、テリ—、アンディ、ジヨ 
4、マリー、リョウ、ロバ— 
卜、ラルフ、クラ—ク、ウイ 
ツプ、アテナ' ケンスウ、チ 
ン、舞、ユリ、チヤン 


母を 訪ねて三千里、 
足払い編スタ—卜！ 

。八 夕—ン 

，対応キヤラ：ジマキシマ、ヴ 
アネツサ、セス、タクマ、雛 
子、チヨイ 


対ホス載 


ポロに対して舞の最も#^ 
な/1.夕— P としては、；ま 
ら画面端までい q てんやがみ 
弱キツクで牽制しよ-■■■■'%'そう 
するとゼ n は前転してくるの 
で 風 S し、 もしくは 連 S 
に 移行し よう。 連！と レて 
はゲ I - V がたまつているなら 
ばしや—み強パンチ--キヤン 
セル M の舞1段目1 キャン \ 
セル超 f 忍蜂がいいだろう0一 
また、 ( 5 : かの®バタ—ンと 
しては、ゼロをダウンさせた 
ら起き上がりにしやガみ強キ 
ックを！ H ねるように出せば食 
らつてく. n るぞ—どち/力か； 
とぃぇげこちちの方がゼ^を一 


倒すにはお手軽だろう。むや 
みに1ひこむのやめましよう。 


:^: -m 

1コ當葳 g 
1 _ 

ーゼロが前転するのを見逃さず 
一に連続技を入れて、早くご隠 
居してもらおう 


彎.、ぶ 

l マ ... 卜 

33 一，」 

k ?..: 、^ 

ると勝手にカッ跳んでくれま 
すわよ！ 




































































鬼はりて 


♦ or _ + C 


さいれんと投げ 


♦ or . + D 


燕落とし 

(ジャンプ中投げ間合いで)♦以外+ C or D 


_燕翼_參 + A | 

旋回脚 ★ ♦ + B*B 

虎煌拳（覇王翔吼拳） 

等* ♦ + AorC (押し続けで変化） 


雷煌拳 


"♦ + BorD 


飛燕疾風拳（ユリちようナックル） 

"♦ + AorC 


飛燕旋風脚（ユリちよう回し蹴り） 

♦ *. + BorD 


百烈びんた 


空牙（ユリちょうアッパー） ★ 

♦ " + AorC 


裏空牙（ダブルユリちようアッパー） 
強空牙中 ♦H + AorC 


「飛燕鳳凰脚 

"♦•"♦ + BorD | 

L 飛燕烈孔 

畢 ♦♦轚 ♦ + AorC 


飛燕鳳凰脚 


M-BD 


芯！ちようァッパー 


► + BD 


飛援烈孔/ナコルル 



ストライカー動作/アナザーストライカー 


MAX 超必殺技 


•超必殺技 


籲特殊技 


技コマンド表 


ユリ•サカザキ 


攻略/蒼炎闘士ゆ一ち 



ク対 

パ 

ラ応 

1キ 
クヤ 

y 

チ 

ラ 

■J 

U 

3 

脚 

ハ。 

ウ 

夕 

I 


1 

ン 

フ 









s 


しやがみ強キックを先端目 
安でヒツト or 力—ドするよう 
に出していこう。ダウンを奪 
つたら、 CPU の起き上がり 




11 


に再びしやがみ強キックを出 
してダウンを望もう。 タイ ミ 
ングはそれぞれだが、大抵起 
き上がる寸前(重ねるよう) 
に出していくといいだろう。 
また、前転でしやがみ強キッ 
クを 回避して くる c p U もい 

るが、邊吊投け a 連獲が間 
に合つので確芙に対処しよう。 

ラモン…しやがみ強キッ 
ク i キャンセル燕翼と出して 
いこラ。ダウンを奪つたあと 
はしやがみ強キックを密着で 
I 出していくと 

ぃぃぞ〇 

紅丸、セス、 
マリ—、キン 
グ、アテナ、 
ケンスウ、包、 
ユリ、キム… 
以上のキャラ 
にはしやがみ 
強キック(先 
端) i キャン 
セル強•虎煌 
拳と狙つてい 
こラ。 しやが 
み強キックが 

ガードされた 

としても虎煌 

拳がヒットす 

るぞ。また、 

虎煌拳を前転 

で回避してく 

るキヤラもい 

るが対処でき 


ヴァネッサ、チン…パンチ 
ャ—ビジョン後の追^ T 柳 
S 采のガ I ド後には i が 
可能なので見逃さないように。 
また、チンにはしやがみ強キ 
ック丨キャンセル強.^！}拳 
と出していこう。 

テリ—、チャン、ジヨン… 
ガ—ドされてもいいので、し 
やがみ強キック1 キャンセル 
強•ユリちよう回し蹴りをル 
—プしていこう0 

ジョ——しやがみ強キック 
-►Rg •ユリちようナックルと 
出していこう。ガ—ド後に夕 
ィガ—キック a ハリケ—ンア 
ッパ I ( 画面端なら密着で当 
たることはないのでそのまま 
連！をよく出してくるの 
で、スキに連^^で i だ。 


遠距建' L ち強キックがギリ 
ギリ当たるよぅに出していこ 
ぅ。空振りは厳禁！ 

リョゥ…遠距墜 \ L ち強キッ 
ク後(ヒット、ガ—ドどちら 
でも)に一^拳を撃つ てく る 
ことが多いので、よくし 
ながら前転で回避し、スキに 

連護^:^めてやろう。 


ラルフ…ラルフタツクルを 
よく出してくるので、一! JS 距離 
立ち強キックを-回出すごと 
に様子を見よう。ラルフタツ 
クルはガ—ド後に連：^で反 
撃していこう0 



ウィツプ…燕翼を出しなが 
ら近づき、前転を誘うべし。 
ダウンを奪つたら、起き上が 
る寸前に再び燕翼(当てない 
よう)を出していこう。 

舞、雛子…遠距整 AL ち強パ 
ンチをヒツト b ガ—ドさせる 
ように出していこう。舞は前 
転して くること もあるが、通 
常投けや連^^での対処が間 
に合うので問題ないぞ。 


香澄…開始直後 
の間合いより近付 
き、垂直空中ふつ 
とばし攻撃を空振 
りして滅身無投や 
心眼葛落とし 
(空振り)を誘おう。 
垂直空中ふつとば 
し攻撃は早め=昇 
りで出していくの 
がポイント。うま 
く当て身投げの空 
振りを誘えたら、 
着地で連続技を決 
めていこう。 



ユリちよう厚底キック！40 
cm くらいの用意して顔面砕く 
ツチよ ▼ 


その他のパタ—ン 


スバツツな脚バタ■ン 

’対応キャラ：^;、マキシマ、 
ラモン、ヴァネッサ、紅丸、 
真吾' セス、麟'テリ—'ア 
ンディ'ジョ 1' マリー、口 
パ— 卜、タクマ、キング' レ 
オナ'アテナ、ケンスウ、チ 
ン 、包、ユリ、キム' チヤン、 
イ、ジョン 


対ホス U 


連続ジャンプしながら、あ 
る程度早め ( TI 1 付近)に空 
中ふつとばし Ml を出してい 
こう。ーヒツトはしないが、ゼ 
口はずつとガ—ドし続けるの 
でそのまま画面端まで追い詰 
めよう。画面端まで追い詰め 
たら MB - ふつとばし^!をあ 
る程度者め(ゼ日の頭付近) 
にガー4させ、着地後に近距 
離立ち4キック(立ち下段)； 
i キャ' j セル強•空牙 i 裏空 
I 決：4てやろう。例年通り、 
'cp こみ-^ をガ t 一 
ドさせ；からの古ち下段を見； 
事に食--4-土ので、連獲姐見 
切り発答で okl ぞ。|ダ午ンー 


を奪つたら、ゼロの起き上が 
りに、再び空中ふっとばし攻 
¥重ねて繰り返していこぅ。 
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こんくらいで0<ッチよ。着 
I 地後は近立弱 K からユリちよ一 
ぅ連続技 

























































































藤堂香澄 


攻略/ ILP - ケンちやん 




技コマンド表 


•投げ技 



重ね当て(地/空） ★ 


+ AorC 


白山桃 ★ 

等 *. + BorD 

滅身無投 


殺掌陰蹴 

♦ •等 w + D 

竜卷搶打* 


(近距離) ♦ 

"•♦ + AorC 

| 扇溝流し ♦•♦ + AorC (3 回入力） | 

| 半身 • 諸手返し 

♦ ♦ + BorD | 

•超必殺技 







キング…ジャンプすると反 
応して落とそうとするので、 
內丰重ね当てで対为程をつぶ 
していこう。なるべく低めに 

重ね当てで相手を K 〇でき 出すようにけるように。 

るバタ—ン。其$的には先 lyiffi 
を重ねるように出していこう。 

K …重ね当てで牽制するよ 
うに乱発していれば、¥に 
食らつてくれるので問題ない 

だろう。 

真吾…これも中間距離で出 

しているだけで OK 。 其$的には、 !7 to 丰ふつとば 

し攻撃で跳 

びこめば〇 

KO しかし、 

キャラによ 

っては近距 
離から跳び 
こむと対応 
してくるよ 
っな奴もぃ 

るので、こ 

れから挙げ 

る各キャラ 

の注意点に 
気をつけて 
闘つていく。 

マキシマ 

…何も考え 

ずに跳びこ 

んでいこう。 

ヴァネッ 

サ…画面灿細 

で小ジヤン 

プ空中ふつ 

とばし攻撃 


をやつていよう。突つこんで 
きて^^に食らつてくれる。 

テリ—… UJS 距離から^ ft ふ 
つとばし i の先端—てる 
ように«ひこむ。 

タクマ…ジャンプ! TtJ 丰ふつ 
とばしで転ばしたら、起き上 
がりに重ねるように当ててい 
こう0 

ラルフ…遠距離から先端を 
当てるように出せば、対空で 
落とされない。 

クラ—ク…^ j 距離から— 
1てるように跳びこむ。 

ウイ ツプ… 何も考-ベす跳び 


撃の志細なら、鉄球大回転に 
勝つことができる。 



特定の技で相手のスキのあ 
る10を誘ラバタ—ン。 

紅丸…垂直ジャンプ向羊ふ 
つとばし攻撃で前転を誘ぅ。 
アンディ…画面端で_峯を 
待つ0 

ジョ-にスキの大き 

い技を空振る。 

マリ-ジョ丨 

と同じなので、し 
やがんで待とう。 

リョウ…雷神刹 
を待つて竜卷槍打 


レオナ…画面|辆 
でグランドセイバ 
I を待とぅ0 
アテナ…フ H 二 
ツ クスアロ—に対 
して5。 

ケンスウ…跳び 
こみをガ—ドして 
投げで一^!しよラ。 

チン…しやがみ 
弱パンチを振つて 


こんでいくだけで OK 。 

香澄…画面端で昇りジャン 

プ办$ふつとばし^^出し 

ていると当て身を空振るので、 

そこにジャンプ內¥ふつとば 

し^てよラ。 

雛子…並日通に跳びこむだけ 

で OK だぞ。 

チヤン…空中ふつとばし攻 


いると、スキの大きい技を出 
してく るぞ〇 

舞…画面端で必殺忍蜂を待 

ち、連獲で墨しよぅ。 

ユリ…垂直ジャンプ扣丰ふ 
つとばし藝で前転を誘える 
ぞ〇 

チヨイ…後ろジャンプ強キ 
ツクでスキの大きい〔0を誘 
うことができる。 


ラモン…対空がないので跳 


びこみから連 S で OK 。 

セス…ダウンしたら起き上 
がりにしやがみ強キックを重 
ねよう0 

麟…ジャンプ強キックで飛 
び回つているだけでいいぞ。 

ロバ—卜…ふっとばし_ 
で前転を誘つて投けてしまお 
う0 

包…跳ひこみから連#^を 
決めていこう。 

キム…遠距_丛ち強パンチ 
i キャンセル i ね当てを繰 
り返そう。 

ジヨン…ジャンプ強キック 
だけで OK だ。 


その他のバタ—ン 

，対応 キヤラ：ラモン、セス、 
麟、ロバ—卜、包、キム、ジ 

ヨン 


待ち誘いパタ—ン 

対応キヤラ：紅丸、アンデイ、 
ジ ml 、 マリ—、 リヨ ウ、レ 
オナ、アテナ、ケンスウ、チ 
ン、舞、ユリ、チヨイ 


さすが宿敵極限流。一筋縄に 
は行きませんわ 


ジャンプ131〇とばし 
攻撃パタ—ン 

k 応キヤラ：マキシマ、ヴア 
ネツサ、テリ—'タクマ、ラ 
ルフ、クラ—ク、ウイツプ' 

香澄、雛子、チヤン 


としてはしやがんで待 
ち、相手の Hi 対応してい 
く形になる。1刖転に対し - T は 
投け、ジャンプ_に対して 
は着地に S けて：；！けば OK だ 
ろ-9。たまにく i ガ L ド不能 
S に対しては、：！刖転して反 
撃に転じるといいぞ。 

近距攤から跳びこんでしま 
ぅ七、^なりの®十で落とさ 
れてしホ5。跳びこむなら遠 
距離からジャン^$ふつと 
ばし i で t ' ぃ。: 

画面越 S くで I 度翼 i 
を入れた1、追罄を.；、> ヤンプ 
?f キック M.U て—地4技+重 


くれる ので、再びキャンセル 
竜兴^ ；；： でル—プさせ、一気 
に倒してしまうこと もで きる 


¥挪 

i, ss> 


その前転はばれてますのよ。 

33まままま 
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技コマンド表 


•投げ技 

襻投げ 

♦ or *- + C 

上手投げ 

♦ or ^ + D 

•特殊技 

張り手〈千代〉 

♦ + A • A 

張り手〈錦〉 

♦ + A • C 

まえみつ叩ぎ 

» + A 

突っ張り 

♦ + B •巳 

喉輪 

* + C • D 

けたぐり 

* + D 




I 


一 


——— 


「つしや—お/.0；==バタ—ン」 
へ持つていつてもよい。 


其未的に画面端でガ—ドを 
固めておき、スキの大きい技 
をガ—ドしたあと b 空振りし 
たあとや、前転のスキに i 
していくバタ—ン。 M 奇られ 
すぎてしまつた場合は小技な 
どを振つて間合いを開けるよ 
うにしよう。 

チヨィ…跳 

びこんできた 

場合はキッチ 

=>とガ—、ドし、 

ガ—ド後は小 

技での牽制で 

間合いを離す 

よ*つにしよう。 

ジヨン…間 

合いを開け、 

遠めからのジ 

ヤンプ攻撃& 

空ジャンプの 

着地に立ち弱 

キックからの 

連_を狙っ 

ていく。ジヨ 

ンは着地後に 

技を出そうと 

するのでヒツ 

卜しやすいの 

だ。また起き 

上がりには、 


特定の技を振つてスキの大 
きな技をガ—ド or 空振りした 
あとや前転のスキに反撃をし 
ていくバタ—ン。 

K 、 真吾、ラルフ、クラ— 
ク、香澄、チヤン…中〜遠距 


強突き出しを出していくの 

だが、大抵の場合このあと立 

ちガ—ドをしているので、間 

髪入れずにしやがみ弱キック 

からの連続技を狙つていく。 

しやがみガ—ドをしている時 

は、間合いを離してからやり 


離でしやがみ弱パンチを振る 
と 誘える。 K はブラックアヴ 
卜を してく る こと もあるが、 
これは投けで対処していこ-つ。 
チャンは距^^!ち強パンチ 
or 鉄球粉碎撃-^球粉碎撃 
の連係を してく るので 、 s 
球粉碎撃に合わせて前転をし、 
スキに連 S を決めていこう。 

麟…画面端までさがつてし 
やがみ弱キックを出すと、強 
飛天脚を誘うことができる。 
ガ—ド後、ダッシュで間合い 
をつめて連続技を決めよう。 
リョゥ…中間距離で立ち弱パ 
ンチを出すと虎咆を誘える。 
ロバ—卜、タクマ…突つ張り 
(1 段のみ)で前転を誘うこ 
とができる。 

レオナ…中間距離でふつ飛 
ばし j を出すと前転を誘え 
る〇投けで対処しよ*つ0 
ゥィップ…バックジャンプ 
f ノ羊ふつ飛はし藝でアサシ 
ンストライクを誘うことがで 
きる。ガ—ドしたあと or 空振 

りのスキに連_を決めよう。 

雛子…中間距離でしやがみ弱 

キックを振つていると、前転 

や空ジャンプをしてくること 

があるのだ。 



直すといいのだが、突つ張り 
(2 段)を出すと食らつてく 
れることもある。キャンセル 
掛け投け^^めよぅ。 

また、書いていないキャラ 
に対して も ダウンを奪つた あ 
とに突き出しを重ねればバタ 
I ンへ持つていける時もある。 

ラモン…このキヤラに対し 
ては、ジャンプ^!を当てた 
あと、すぐに強突き出しを出 
していくといい。 


きたところにしやがみ強キッ 
クを出すとよく食らつてくれ 
る。ダウンを奪つたあとは、 
相手の起き上がりに合わせて 
しやがみ強キックを出してい 
こぅ。ヒットしやすいのだ" _ 

紅丸…ふっ飛し攻撃を中間 
距離から出すと、よく食らつ 
てくれるの だ'^^! 

ユリ…前転から S けを狙つ 
ていくだけで OK 。 



その他のバターン 


足元がお留守な様なので、し 
やがみ弱 K がヒツトするつす 


誘う相撲。八夕—ン 

k 応キヤラ：— K 、 真吾' 麟' 
U ヨウ、ロバ—卜、タクマ、 
レオナ、ラルフ、クラ—ク、 
ウイツプ、香澄、雛子、チヤン 


待つ相撲 in 0 夕—ン 

対応キヤラ：テリ—'アンデ 
イ 、ジ ml 、 マリ If アテナ、 
拳崇、チン、包' 舞' チヨイ、 
ジョン 


まずは遠距離から中ジヤン 
プ^ g 串ふつ§し^*を出 
していこう。すると、ガ J ド 
されるものの、このあとゼロ 
はふ®ジャンプ強キック j (昇 
り)②前転③中段 ^ if (振り 
下ろしパンチ)ぶどの！ ct ® を 
とつてくることが多い。0は 
ガ—ド後に投けを決めること 
ができろ。 ® もスキに S けと 
連&を決めていきたいとこ 
ろだ。^はにガルドをし、 
再雇合いを開；^てから ct ? 串 
J 。 っ i 出してぃこ 
S けた炎と、すぐ一!®つ 


と、®:の！. t ® をして 
くることが多いのでそれぞれ 
対処していこう。 


r 


スキのある行動には投げか連 
続技を決めようね 



























































キム•カツフアン 

攻略 / LLterra 


塵虎 

るとで 
〇 、洁 

撃雷 

ガ強距 


技コマンド表 


•投げ技 

首極め落とし 

♦ or ^ + C 

1 殺 M 投げ 

♦ or . + D 

•特殊技 

空連撃 

♦ + A 

ねりチヤギ 

♦ + 巳 

•必殺技 

飛翔脚 ★ 

(空中） ♦•♦ + BorD 

覇気脚 

♦ ♦ + BorD 

半月斬 ★ 

♦ o + BorD 

飛燕斬 

♦ため ♦ + BorD 

追加攻撃 


飛燕斬中 

♦ + D (強のみ） 


流星落 ★ ♦ため ♦ + BorD 








あるので弱^!はあまり連発 
しないように。 

キム…跳びこみは高 i 十で 
飛翔脚を出してくるので、あ 
る程きつけて飛燕斬で返 
していこう。 



弱^ f で特定の (0 を誘い、 
するバタ—>。 

紅丸…前転を多用してくる 
ので、！^吊投けかスキに連続 
技を決めよぅ。フライングド 
リルは—薪で迎撃だ0 
テリ！：離れた距離で遠距 
壟' L ち弱キックを出すと、強 
バ—ンナツクルを誘える。ガ 

IK してスキに 

リョウ…画面端で猛虎雷 

神刹を誘う。飛燕斬で撃 


ち落とすべし0 

ロバ—卜…注意点として、 
近距離では九頭龍閃を吐いて 
くる ことがあるので、近付か 
れたら®吊投けで追い払おぅ。 

キング…しやがみ弱パンチ 
でサプラィズロ—ズを誘える 
ので、靈 t で迎撃しよぅ。 

アテナ…サィキックテレポ 
I 卜に対しては！^吊投けで返 
す。近距離以外からの跳びこ 
みは、フェニックスアロ—を 
ガ—ドしてスキに^ i しよう。 

ユリ…： I 刖転してくることが 
多いので、®吊投けで対処す 
る。空牙を出してくることも 


チヤン…鉄球粉碎撃を出し 
てきたら(必ず2回連続で出 
してくる)、前転後スキに連 
めよぅ。 

上記以外のキヤラは、ジヤ 
ンプ^*を飛燕斬で迎撃、突 
_に対してはガ—ドしてス 
キに連めるべし。 


しやがみ強キックを出すだ 
けで勝てるバタ—ン。以下、 
注意が必要なキャラだけ補足 
するぞ0 

セス…起き上がりには、早 
めに重ねないと、下^ H 1 て身 
で i されるので注意。 

アンデイ…たまに前転で回 
避させる場合があるが、その 
後は昇龍弾を空振りするので 
スキに1^1。 



画面端でひたすら待ち、ス 
キの大きい技をガ—ドして反 
撃するパタ—ン。以下、 

すべき技だ 


麟は強飛 


天脚、ジョ 
丨はタイガ 
—キック、 
ケンスウは 
龍連牙地 
龍 or 強箭疾 
歩、舞はム 
ササビの舞 
と必殺忍蜂 

をガードし 

て反撃。雛 

子はジャン 

プ攻撃を飛 

燕斬で返す。 

時おり前転 

してくるの 

で通常投げ 

めよう0 


マキシマ… C ? t 7 丰ふつとばし 
^1^11てるだけ。 

ラモン…! 7 t » N $^ つとばし攻 
撃で画面端に追い詰め、あと 
は飛^^で削る。 

ウィップ…画面端で後ろジ 
ャンプ CTto 丰ふつとばし^!を 
出すとアサシンストライクを 
誘える。ガ—ドしてスキに反 
撃しよぅ0 

香澄…垂直ジャンプ空中ふ 
つとばし_を空振りすると 
相手は立ちガ—ドするか上段 


iL 


II 




当て身技を出してくるので、 チヨィ… 相手のジャンプ攻 
しやがみ強キックを当てる。撃を垂直ジャンプ內$ふつと 
あとはこれの繰り返し。 ばし i で返すだけ。 



くれるので、あとはこれの繰 
り返しで勝てる。空振りした 
場合は、高雲十で対-6卷を出 
してくるのでガ—ドしてスキ 


試合が—し立ら、一 
ず後ろに歩いて間合 ： J 
そこから、_小ジ取 
〇とぱし藝を出すと 
してくるがスキ 14 ヒ々 


ま 


$ 

長い足が： 


その他のパタ—ン 

対応キヤラ：マキシマ、ラモ 
ン、ウイツプ、香澄、チヨイ 


私の脚線美を見よ 
バタ—ン 


対応キヤ 
ス、アン 


150たテ n ン 
U 見せてやれ 


対応キヤラ：麟、ジヨ I 、ケ 
ンスウ、舞' 雛子 


わたし待〇わいつまでも 
待〇わパタ—ン 


-飛んで < る。飛燕斬でおしおキ J 


お睱な ら来てよね 
A ° 夕—ン 

_対応キャラ：ぐ、紅丸、真吾、 
テ-^|1マリ|、リョゥ、口 
パート、キング、レオナ' ク 
111\4ク、ラルフ、アテナ、ユ 
以、キム、チヤン、ジヨン 


d 技を出してると… 






































































鉄球大圧殺 ♦•♦"♦ + AorC 


鉄球大撲殺 ” ♦"♦ + BorD 



技コマンド表 


E 破顔撃 ♦ow + C I 


1 鎖締め 

♦ or * + D I 

•特殊技 

1 ひき逃げ 

* + A | 

•必殺技 

鉄球大回転 

AorC 連打 

鉄球粉砕撃 ★ 

♦ため ♦ + AorC 

鉄球太鼓打ち 

♦ •"♦ + BorD 

大破壊投げ 



>超必殺技 


鉄球大暴走 "♦•••♦ + AorC 




1 iMsl 一 


鉄球ぶん回している 
だけで0<バタ|ン 

対応キヤラ：マキシマ、ラモ 
ン、真吾、セス' 麟、テリ—' 
y -3 ウ、タクマ、キング' ラ 
ルフ'クラ—ク、ウイツプ、 
アテナ' 包' 雛子、キム' チ 
ヤン、ジョン 


判定の強いジャンプ! Tto 串ふ 
つとばし^!だけで KO して 
いくパタ—ン。並日通の跳びこ 
みだと対応して迎撃してくる 
相手にも、扣串ふつとばし攻 
撃なら対応してこない場合が 


多ぃ。 

マキシマ…迎撃されないよ 
うに鉄球の：^てるよう 
に^® if していこう。 

ラモン…対^^がないので、 
迎撃されることはまずない。 
{女心して慕れ回ろう。 

真吾…鉄球の先 f 当てる 
ことによつて、食らつてくれ 
る性が格段にアップする。 

セス…歩いて近づいてくる 
のを待つてから、! Tto $ふつと 
ばし^ if を出すように0 
麟…鉄球の：^ II てるよ 
うに出さないと、 
迎撃されてしま 
う可能性がある 
ので注意して闘 
おう。 

テリ-動い 

て勝手に食らつ 
てくれるケ—ス 
が多いので、特 
に注意する必要 
はない。 

リョウ…起き 
上がりに重ねて 
おけば勝手に力 

ウンタ I で食ら 

つてくれる。追 

撃は忘れずにし 

ていこう。 

タクマ…特に 

注意点はないの 

で大丈夫だろう。 

キング…先端 

を当てるように 


ラルフ…当^;下爆 
弾パンチが怖いので 

志^ HI てよラ。 

クラ—ク…何ち考 
えすに振り回してい 
るだけでも楽勝だ。 

ゥィッブ…注章1 
はないので§で< 

〇できる。 

アテナ…： 

てるように出せば力 
ウンタ—で食らつて 
くれる。 

包…対がない 

ので蠢〇 

雛子…* R の低い 
技を合わせられない 
ょぅに注意0 
キム…根元では落 
とされる性があるので先 
f 〇 

チャン…起き上がりに重ね 
るとカウンタ—で食らうはず。 

ジヨン…落とされないよう 
に志！^ II てていこう。 

相手のスキのある U ：; 一を待 
ち、反撃していくバタ—ン。 
チャンは発生の早い技が少な 
いので、鎖締めや大破壊投け 
など投け技での i が主にな 

つてく る。 


待つて反撃パタ—ン 

対応キャラ：^:、アンディ、 

ジ ml 、 マリー、レオナ' ケ 

ンスウ、チン、舞 


K …ミニッツスパイクとブ 

ラックアウトには投けで対応。 

跳びこみはしつかりガ—ドし 

て無駄なダメ—ジは食らわな 

いように0 



アンティ…斬影拳を待ち、 
遠距整 JLL ち強キックで^！。 

ジョ！••待つていればスキー 
の大きい技で暴れ始めるので、一 
そこに^加えていく。 

マリ—画面端でストレ— ; 
トスライサ—、スピン フォ—一 
ルを待ち、大破壞投けで so 
レオナ…画面端でグランド 
セイバ—を待つて、大破壊投 
げで_していく。 

ケンスウ…跳びこみをガ— 


ドしたあとは何もしないので 
投けてしまおう。 

チン…多段の突^!をよく 
出してくるので、それに対し 
て i していく0 
舞…画面端で必殺忍蜂を待 
ち、^ f していこラ。 


その他のバタ—ン 

対応キャラ：ヴァネッサ' 紅 
丸、ロバート' ユリ、香澄' 
チヨイ 


ヴァネ ッサ…画面端で後ろ 
T ジャンプ強キックを出して 

いれば、比鬆聾に倒せる。 

紅丸…垂直ジャンプ' Tto ノ串ふ 


¢#14戦法としてはジャンプ 
ふっとばし—の：^を 
ひたすら当てていくか、しや 
がんで待って相手のに反 
応し対応してい<2つのどち 
らかだ。圧倒的！4ジャンプ空 
中ふっとばし i だけで倒す 
ほぅが楽だが、：^でも重要 
なフアクターとなる反応を磨 
きたい^は§で闘おぅ。 

まずしやがん t が態で待っ 
ていると、ゼロ过だいたい以| 
下にあげる主！ J してく 
名はず。©;ジヂノブ攻 
撃③ガ 1 T ド不能す重の— 
® :②仏 i は If ib 


つとばし攻撃 p 前転を誘い、 
投けで対応していこぅ。 

ロバ—卜…ふつとばし^! 
を出すと前転するので、空振 
りキャンセル鉄 m - K 回転で迎 

撃だ0 

ユリ…紅丸と同じく、達直 
ジャンプ MB - ふつとばし i 
で：！難が誘えるぞ。 

香澄…画面端で当たらない 
ょぅに內¥ふつとばし^1|を 
出していると、当て身を空振 

つてくれる。 

チョィ…後ろジャンプ弱パ 
ンチで、スキのある Ic ® を誘 
つていこぅ。1 


取り早いだろぅ。③に関して 
は、ゼロの声に反応して：！刖転 
やジャンプで回避していこぅ„ 


I 


% 


i 


前転してきたらホイホイと首 
を締めましよう 

































































技コマンド表 


I 頭乗刺し ♦ or ^ + Cj 

「下血 突き ♦ or ^ + D I 


骸突き 


♦。「♦十八 


通り魔蹴り 


♦ or ^ + B 


竜巻疾風斬 ★ ♦ため* + AorC 


飛翔空裂斬 


♦ため i + BorD 


旋風飛猿刺突 


♦ため ♦ + AorC 


飛翔脚 ★ 


(空中） ♦ ti . + BorD 


悲猿懺 


» + BorD 


回転飛猿斬 


• + AorC 


奇襲飛猿突き回転飛猿斬中 AorC 


飛翔脚 ★ 

回転飛猿斬中 （回転飛猿斬後) 

♦ •♦ + BorD 



真！超絶竜巻真空斬 


• ♦•♦ + AorC 


鳳凰脚 


真！超絶輪回転突刃 

(空中） ♦•♦♦•♦ + AorC 


MAX 超必殺技 


鳳凰脚 


^♦ + BD | 


挑発三昧/キム • ジェイフン 





ひたすら強飛—を出すパ 
夕—ン。画面^<では垂直ジ 
ャンプから、画面端では後ろ 
ジャンプから出そぅ。いずれ 
の場合もジャンプの II 1 付近 
から出すのがポィント。 

前転で飛 i を 回避され た 
ときや、-!裏まわりで1 
ヒツトしてしまつた時は、い 
つたん後ろジャンプで距離を 
離して からもう一 度飛議モ 
I ドに戻る ようにしよう。 



タクマ…飛^のあと、1 
回後ろジャンプしてからもぅ 
1度垂直ジャンプして飛_ 
を出すよぅにする。 

ウイ ツプ…こちらがジャン 
プした時に、アサシンストラ 
イクを出すことがある。その 
場合は飛 i を出さずに着地 
し、ガ—ド後に S 。 


しやがみ弱パンチで牽制し、 
スキのある技 
に反撃。ジャ 
ンプ攻撃をガ 
I ドした あと 
や前転のスキ 
には D 投げ。 
反撃する技は 
以下の通り。 
反撃にはしや 
がみ強キック 
や鳳凰脚を使 

おぅ。 

K …ブラッ 

クアウト、ミ 

ニッッスパイ 

ク。真吾…琴 

月未完成。 

麟…強飛天脚。 

テリ-バー 

ン ナツ クル、 


パワ—ダンク、クラックシュ 
I 卜。ラルフ. i 蔭下1弾パ 
ンチ。アテナ…強フエニック 
スアロ—、サィキックテレポ 
I 卜。 ケン スゥ…龍連牙地 
龍、箭疾歩。チン…靈逢来。 
舞…必殺 RIO 
S 法が i なキャラは以 
下の通り。 

アンディ…ジャンプ してき 
たらし やがみ強パンチを出す。 
疾風横拳には鳳凰脚。 

ジョ—スラッシュキック、 
強ハリケ—ンアッパ—に暴。 
立ち強キックの空振りなども 
見逃さずに0 

リョウ…猛虎雷神刹に鳳 
凰脚。強猛虎雷神刹はガ— 
ド後に投けてもいい。 


ヴァネッサ、クラ—ク、ジ 
ヨン…後ろジャンプ強キック 
を繰り返す。! Tto 串で落とされ 
たら、着地と同時に D 投げを 
狙ぅとほ ぼ 決まる。 

セス…普通に倒すのは キッ 
い。ジャンプでセスを1ひ越 
え、セスが前転以外のを 
取つていたらストライカ—を 
当て、追撃でダメ—ジを与え 
ていくとよい。 

マリ！：必霧を待ち、ガ 
I ド後に i する。 

包…ジャンプ強パンチから 
連_を组っ0 

ユリ…当たらない間合いで 
遠距離立ち強キックを出し、 
1墨拳を誘う。前転で回避し 
てしよう。 

香澄…垂直ジャンプ扣串ふ 


つとばし^空 
振りしていると、 
そのぅち_ 無投 
の空振りを誘える。 

チャン…鉄球粉 
砕撃 X 2 の2回目 
に：して i 。 

チヨイ： 後ろジ 
ャンプ弱パンチで、 
ジャンプ—や悲 
糧の空振りを誘 

い、しやがみ強キ 
ツク^ ein てる0 



曹 11111 




T L . 

Dr’s-i... \ 

01 で f 

貧 


/%/ 


, . 、 j 

垂直通常ジャンプで誘うこと。小ジャンプじ 
やダメなので注意 


しやがみ強パンチ 
ぶつさしパタ—ン 

■対応キヤラ：ロバート' キン 
グ 


しやがみ弱 A ° ンチ 
待ち A ° 夕—ン 

対応キヤラ： K ，、 真吾、麟、 
テリ—、 アンデイ、ジヨ I 、 
U ヨウ4ラルフ、アテナ、ケ 
ンスウ、チン' 舞 


暫裂拳を出すタクマ。連続で飛翔脚を出すと吸い 

こまれちやう 


飛翔脚ウキウキ パ タ—ン 

対応キヤラ：マキシマ' ラモ 
ン'紅丸、タクマ、レオナ、 
ウイツプ'雛子' キム 


チヨィも、ほかのキャラと 
同一 i ように、^ m 技を決めま 
く.. 0.. T ゼロを倒すパタ—ンが 
おす本めである。 

4やがみガ II を かた奶て 
待つ。ゼロが：！刖転して きたら 
D 投け^^めよう。ジャンプ 
_を 出して きたら、 ガ—ド 
したあ-^に D 投けだ。ガ—ド 
不能の飛び道具は、「分かる 
か？」という声で！^し、跳 
び越えろか前転 i て墨して 

いこう。 

ダウ'\させたぁと4、少し 
離れて起杏上が -- tr -^ z とう0 
すると、またゼ门 


また投け—める。あとは繰 
り返すだけであつさり倒すこ 
とができる。 

「 V 墨が 


Jrir i 

わかりにくいけどゼロは前転 
中。このあとカンチヨウの刑 


その他のパタ—ン 

，対応キヤラ：ヴァネッサ、セ 
ス'マリ—、クラ--ク'包、 
ユ U 、 香澄、チヤン' チョイ、 
ジョン 




























































排氣撃 

♦ ^♦ + AorC 

空砂塵 

♦ため * + AorC 

狙鷲陣 

♦ ♦ + AorC 

鷲爪脚（上段） ★ 


狙鷲陣中 

♦ + C 

鷲爪脚（下段） ★ 


狙鷲陣中 

C 

太極破 ★ 


狙鷲陣中 

D 

切り替え攻撃 


狙鷲陣中 

♦ or _ + 巳 

切り替え動作 


狙鷲陣中 

巳 

獵虎陣 

♦ ♦ + 巳 

飛虎撃 


猟虎陣中 

♦ + C 

猛虎撃 ★ 


獵虎陣中 

C 

襲虎撃 ★ 


獬虎陣中 

♦ + C 

太極避 ★ 


獵虎陣中 

D 

切り替え攻撃 


獵虎陣中 

♦ or . A 

切り替え動作 


獵虎陣中 

A 

參超必殺技 

鳳凰裂爪脚 ♦ 

* ♦等* ♦ + BorD 

鳳凰天舞脚 


(空中）帚 

負 ♦♦w + BorD 



ストライカー動作/アナザーストライカ_ 


伏虎襲撃/カン • ベダル 


技コマンド表 


f 反動撃 ♦ or -^ + C 1 

[ 回旋風 ♦ or . + D I 


•特殊技 

狙鷲撃 

♦ + A 

猢虎撃 

♦ +巳 

流滝蹴* 

(空中）帚+ B 


>必殺技 


満月斬 ★ ♦•♦ + BorD 


対ポス載 


ムやがみガ—ドをかためて 
一待今。前転してきたら投げ。4 
ジヤンプ^!をガ—ドしたあ 
とも投けだ。 

ガ—ド不能の飛び道具は、 
声で判断して前転で回避し、 
スキにや投けを決めて 
ダウンさせよぅ。 

ダや、ザさせたち、少し間合 
いを離+て待つ。一すると、ゼ 
口は：！刖4かジャ、 j プ^！!のど 
ちらか1出すここが多いが、 
どちら各場合も$1?4 j 決める0 
密着^^で待つと、まれに中 
段技( I を振り T ろす攻撃) 

を出す t があろので、之の 
技冬岀-^-么ない卜 i う^少し 


離れて待つように。あとはこ 
れの繰り返しだ。 



前転のスキや' ジャンプ攻撃 
のあとの着地のスキを投げる 
一だけです 



—— 


近づいてきたところにしや 
がみ強キック。ヒツトしたら、 


だが、しやがみ強キックでも 
OK 。 ジャンプ_はガ—ド 
したあとに C 校け。 

真吾…真吾キック、琴月 
案元成。麟…飛天脚。ラルフ 
…刍蔭下1弾パンチ。アテナ 
…強フ H ニックスアロ—、サ 


チン…_逢来。舞…必殺忍 
蜂0 

以後、鐘な i 法を使ぅ 
キヤラを解説。 

テリ—間 An いを詰めてし 
ゃがみ弱パンチを出す。バ— 
ンナツクルやパワ—ダンクを 
出したら§。 

アンディ…疾風横拳は遠距 
i \ L ち強キックで墨。跳ん 
だらしやがみ強パンチ。 

リョウ…猛虎雷神刹をガ 
I ドして投ける。 


起き上がりに遅めにしやがみ イキックテレポ—卜。ケンス キング…ジャンプ^！やサ 
強キックを重ねる。 ウ…箭疾歩、龍連牙地龍。ブライズロ—ズを出してきた 



しやがみ弱パンチで牽制し、 

スキのある技に暴するバタ 

—ン。 S は連 S がべスト 


近づいてきたところに遠距 
墼丛ち強パンチを出す。 

ジョ—スラッシュキック 
や黄金の力力卜をガ—ドした 
ら近距 ®- iL ち強パンチから連 
める0 

ロバ—卜…：！刖転してきたら 
すかさず反応して投ける。そ 
れ以外の技はガ—ド。 


ラモン、包…ジャンプ攻撃 
+ しやがみ弱パンチ i キャン 


漏 


ら昇りジャンプ弱キック。 

レオナ…ジャンプ^ T グ 
ランドセイバーをガードして 
投ける。 

雛子…ジャンプしてきたら 
強巾ノ靈で迎撃〇 

ジヨン…強満月斬はしやが 
み強キックで§。ジャンプ 
§や月斬を出してきた 
ら_しよう。や襲虎 
りしたら1^1。 


セル強扣§を狙ぅ。 

ヴァネッサ、クラ—ク…後 
ろジャンプ強キックを繰り返 
す。空中で技を食らつたら、 
着地と同時に投げを狙う0 

後ろジャンプ強キッ 
ク。： I 刖転したら D 投げ。 

マリ -ガ—ドをかため、 

必 S のスキに1。 

ゥィップ…後ろジャンプ空 
中ふつとばしアサシン 
ストラィクはガ—ド後反撃。 
ユリ…遠距離立ち強キックを 
当たらないように出すと、空 
牙1逼拳を誘ぇる。ぃずれ 
もスキに連§ ( H 墨拳は前 


転で回避する)。 

香澄…_ジャンプ由$ふ 
つとばし i を空振りしてい 
ると、そのぅち f 無投の空 
振りを誘える。 

チャン…鉄球粉砕撃 X 2 の 
2回目に前転して1。 

チヨイ…後ろジャンプ弱パ 
ンチでジャンプ or 悲 i を誘 
い、着地にしやがみ強キック 
!てる。以後、チヨイが起 
き上がる寸前に後ジャン 
プ弱パンチ—しておく。 




立ち強。八ンチの判定 
残つてますバタ—ン 

I 応キヤラ：ジヨ I 、□パ—、 
卜、タクマ 

L M 「 


その他のパタ—ン 


対応キヤラ：ラモン、ヴアネ 
ツサ、紅丸、マリ—、クラー 
ク'ウイ ツプ、包' ユリ、 香 
澄、チヤン' チョィ 


ジャンプ攻撃をガ—ドしたあと、少し待つて後転する 
とこの通り 


しやがみ強キツク 
重ね ; A 0 夕—ン 

対応キヤラ： K ': 、マキシマ、 
セス 



起き上がりに下強 K を重ねるとよく食らいま 
す。起きあがりこぼし 


しやがみ弱八ンチで 

牽制。八夕—ン 

k 応キヤラ：真吾' 麟、テリ 

I 、アンディ、リョウ、キン 

グ、レオナ、ラルフ、アテナ、 

ケンスウ、チン、舞、雛子、 

キム、ジョン 


































































草薙京 


攻略/修羅騎士鷹 


技コマンド表 


|cs^^hhhih| 

1/1 鉄 ♦ or _ + C 

一刹背負い投げ ♦ or _ + D 


外式 • 轟斧陽 


► + B 


外式•奈落落とし 


(空中） ♦ + ◦ 


八拾八式 »+D 



百式.鬼焼き ★ ♦" + AorC 


四百弍拾七式 • 鑠鉄 ★ 

♦ •♦»，+ BorD 

R . E.D Kick ♦" + BorD 
百拾四式.荒咬み + A 

百式拾八式 • 九傷 

_ 百拾四式.荒晈み中 ♦•♦ + AorC 

百式拾七式 • 八鎬 
百拾四式•荒咬み中 

♦ "•♦ + A 0 rC 
百式拾五式 • 七瀬 ★ 

_ 百拾四式.荒咬み中 _ BorD 

外式 • 砌穿ち 

_ 百拾四式•荒咬み中 _ AorC 

百拾五式.毒咬み 
四百春式 • 罪詠み 
百拾五式 • 毒咬み中 

♦ "•♦ + AorC 

四百弍式 • 罰詠み 
百拾五式 • 毒咬み中 ♦ + Aor C 
七拾五式•改 ♦»♦ + BorD • BorD 
九百拾式.鶴摘み ★ ♦•♦ + AorC 


參超必殺技 




百八拾弍式 "♦"♦ + Ao「C 



裏百八式•大蛇薙 







il 


このあとはダウンを奪わない 
技(-&-^なら大ジヤンプ弱攻 
撃、端なら醒鉄^！立ち強 
P ) で追撃し、相手の着地に 
技を重ねると CPU は食らつ 
てくれるので、再_立ち強 
P などから強七拾五式•改へ 
つないでいくだけで OK だ。 


ほとんどのキヤラに通用す 
るバタ—ン。ジャンプ攻撃 
(打点低め)を当てたあと、 


全キヤラに通用するパタ I 
ンだが、まずは近立ち強 P な 
どから、とにかく強七拾五 



近立ち弱 K を出すと CPU は 式•改を決めることが条件。 画面端でガ—ドを固めてお 



き、スキの大き： 


技を出して きたら 
反撃していくバタ 


-ン。前転をして 


キム…跳んでき 


たらし やが み 強パ 
ンチで迎撃してい 


こう0 


ジョン…遠めか 


つ。着地後に何か 


立ちガ—ドのままなのでヒッ 

卜する。このあとキャンセル 

で t 荒咬みを出すとこれまた C 

PU は食らうので、そのまま 

九傷 i 七瀬までつなごう(画 

面端なら七瀬-^立ち強 P ま 

で決めて、草薙の歴史 © へ移 

行すべし)。パタ—ンへもつ 

ていく^^は、1度タウンを 

奪つたあとがいいだろう。 


h 


せて近距^ N ち強パンチから 
連#^を狙つていこう。 


きたら投げや連続 
技で対処をしてい 
こう。また、近寄 
られすぎた場合は 
小技などを振つて 
間合いを開けよう。 


らのジャンプを待 


技を出そうとする 
ので、着地に合わ 


特定の技を振って特定の行 
動を誘つていくバタ—ン。ス 
キの大きな技を出したり、前 
転をしてきたら連！^や投け 
で§しよう。 

K 、 真吾、ラルフ、クラ— 
ク、香澄、チヤン…しやがみ 
弱_で誘える。チヤンは遠 
立ち強 por 鉄球粉碎撃-^ 
球粉碎撃の連係をしてくるの 
で、羅球粉碎撃を前転で潜 

つてスキに連_。 

マキシマ、ロバート…しや 
がみ強 K をギリギリ当らない 
間合いで振ると、前転を誘う 
ことができる。 

紅丸…垂直小ジャンプ強 K 
で前転を誘える0 

麟、リヨウ…画面端までさ 
がつて、しやがみ弱 P で誘う 
ことができる。 

キング…遠距離で遠立ち弱 
P を出すとトルネ—ドキック 
を誘えることがある。チヤン 


スが少ないので、すぐに「草 
薙の歴史©」に移行しよぅ。 

レオナ…中間距離でふつ飛 
し_で誘ぅことができる。 

ウィップ…バックジャンプ 
強 P でアサシンストライクを 
誘える。ガ—ド or 空振りした 
スキに連薩を決めよ-つ。 

チヨイ…遠距離で遠立ち弱 
P を振ると跳んでくることが 
あるので、しやがみ強パンチ 
で落としていく。 



いきなり「草薙の歴 A ©」 を 
けるといい 

ヴァネッサ… 画面 端でバッ 
クジャンプ內$ふつ飛はし攻 
撃を繰り返す。 

セス、タクマ… M 奇つてき 
たら、しやがみ強 K 。 ダウン 
を奪つたら少し遅めにしやが 
み K を重ねていくか、「草薙 
の歴史①」へ。 

包…中ジャンプ〜ジャンプ 
強パンチから連！を狙つて 
いくだけで OK 。 

雛子 ： M 奇つてきたら弱 鬼 
焼きを出すだけ 0 


ラモン、ジャンプ^!から 



その他のパタ| 


て反撃 A ° 夕| 


対応キヤラ：テリ—'アンデ 
イ、ジヨ I 、マリ—、アテナ、 
拳崇'チン' 舞' キム、ジヨン 


草薙の歴史② 

歴史が違うんだよ！ 
。八夕—ン 


まずは遠距離から《ラウン 
ド開始くらいの間合いで〇 
K ) 中ジャンプ〜空中ふつ飛 
ばし®を出していこぅ。す 
ると、ガ—ドされるものの、 
このあとゼロは：®;' i ャンプ 
強キック(昇り)②前転#& 
段攻撃(振り下ろしパンチ) 
などのをとつてくること 
が多：^®力—.-. K 後に投けゃ一 
連！一^ぶ決めることができる。 
オススメはやは JJ 近距 iNL ち 
強パンチ i キャ、ノセル強七拾 
i 五式，改。これが決まれば一 
気に勝夷ガつく作②もスキ 

に投けと連獲を決劝 XI き一 
だころだ。^^|^伝ガ 


I ドをし、再度間合いを開け 
てからふつ飛はし_を 
出してぃこラ〇 




へ空中ふつ飛ばし攻撃をガード 
一させて反撃のチヤンスを待て 


誘つて撃沈パタ—ン 

'マキシマ、 

U ヨウ' □ 

レオナ、ラ 
ルフ、クラ—ク、ウイツプ、 
ユ U -.、 香澄、チヤン、チヨイ 


対応キヤラ： ,K 
紅丸、真吾' 麟、 
パ—卜、キング、 


草薙の歴史① 

足元がお留守だせ！ 
パタ—ン 















































































技コマンド表 


Ibshihhhi 

[逆 剥ぎ ♦ or . + C 

[逆 逆剥ぎ ♦ or . + D 


參特殊技 

外式•夢弾 

♦ + A • A 

外式•轟斧陰 

♦ + B 

外式.百合折り 

(空中) .+ B 

•必殺技 

百式•鬼焼き ★ 

♦ ♦* + AorC 

百八式 • 闇払い ★ 

"♦ + AorC 

百弍拾七式.葵花 


斧 •♦ + AorC (3 回入力） | 

弍百拾弍式•琴月陰 


♦負 

"♦ + BorD 


屑風（近距離）畢* ♦♦ + AorC 


禁千弍百拾皂式 • 八稚女 

"♦，♦•♦十 AorC 


裏千弍百七式.闇削ぎ 


► + AorC 


I 禁千弍百拾舂式 


mam 

八稚女 

” 《^"“ + AC | 


ストライカ_動作/アナザーストライカ_ 


裏百八式.八酒杯/マチュア&バイス 



マグロ彩る夜の寝覚 
め…今年も大漁じや 
。八夕—ン 

対応キャラ：^:、マキシマ、 
ヴァネツサ' セス、麟、テリ 
—、アンディ、ジヨ I 、マリ 
4、キング' レオナ 


しやがみ強キツク^ III てる 
パタ—ン。 CPU の起き上が 
りにもこれで OK なのだが、 
キヤラによつて^;にタイミ 
ングが違う。大抵、起き上が 
る寸前くらいに重ねるよう出 
していくとい1いだろう。しや 


がみ強キックを前転で回避し 
てくる CPU には、連§や 
通吊投げ(最悪、投け外しが 
間に合っ)で対処しよぅ。 

ジヨ-ダウンを奪つたら 

後述のバタ—ンへ移行。起き 
上がりに装 KIC 陰を早めに重 
ねればもれなく ヒッ トするぞ〇 


月夜に響<琴の旋律 


パタ—ン 


対応キャラ：ラモン、真吾、 
リヨウ、□パ—卜、タクマ、 
ゥィップ、アテナ' 舞' ユリ、 
雛子 



単純に琴月 
陰自体を食らつ 
てくれる CPU 
もいるが、大抵 
の CPU は琴月 
陰をガ—ドした 

あとに前転で近 

寄つてくる。そ 

こを連続技や通 

常投げで対処し 
ていこぅ！ 
ラモン、真吾、 
タクマ、アテナ、 
雛子…ダウンを 

奪つたら、早め 

に琴月陰(起 

き上がる直前に 

肘部分がヒット 

するよぅ重ねる) 

を出していくこ 

とで CPU にヒ 

ツトするぞ〇 

ウイップ…琴 



りが誘えるので、スキに連続 
技^^めてやろラ。 

キム…近間で弱*癸花を狙 
おぅ。 3 段目までガ—ドされ 
た場^一は、しゃがみ弱キック 
で下段ガ—ドを誘い、再び 
弱*^^を出していくといい。 

チヤン、ジ ヨン… ガ—ド さ 
れ続けてもいいので、強*癸 
花で画面端に追い詰めよぅ。 
画面端2癸花 (3 段目)が C 
PU に メリ こむ くらい ガ—ド 
されたら、 チヤンには！^;吊投 
げ(ゲ—ジがあれば八稚女)、 
ジョンには近距整'£ち弱キツ 
ク(投け外しと併用するため、 


♦4-弱キック連射で出そう) 
丨キャンセル1+連 
とそれそれ狙つていこう。チ 
ャンの起き上がりには少し早 
めに強二籍を重ねていこう。 

チヨイ…間合いを離してし 
ゃがみ画面端がよい) 
を牽制しよう。遠めからジヤ 
ンプしてきた際は_きで迎 
撃。近間ではジャ，プ強パン 
チをガ—ドしたあとに連§ 
を決めよう'--.〇ちなみにキム' 
ジヨン、チヨイからダウンを 
奪つたら闇夜のコウモリパ 
夕 I ン(キム、チヨイはジヤ 
ンプ弱パンチ)一へ移行しよう。 


前述した、月夜に響く琴の 
聾ーパタ—ンが通じる。 ー ゼ 
口は霄陰後 f 力—ド)に 
ジャンプ b 前転を誘える。前 
者にはしやがみ強パンチで対 
空、 i には^^揖け b 連続 
技を決めよぅ一ちなみにジャ 
ンプ i の場合もあるが昇り 
で出し4くるので、食らつて 
もゼロぬ着地に§できるぞ〇 
も.9.. 14 はパ|フ 1 クト間違 
いナシ1パタ11。連続ジャ 
ンプし^!*がら空^!ふ〇とばし 
^ ih ^ —ドさ斗画面端に 
追ぃ詰 T う。- i 1 面端では、 
两_ふュ匕はし f (ガュド) 
〜近距昏1ち■ッ4+連続 i 


技を決めるだけ。ゼロの起き 
上がりにも空中ふっとばし攻 
撃ね…簡単でしよ？ 


¥ 


I 打点を高めにし、ガ—ドさせ 
一たら…終幕。ゼロ？話にな 
一らんな… 



月陰を：！刖転で回避したあと 
にブ—メラン•シヨツト、ス 
トリングス•シヨツト(前転 
で回避してから反撃)、ソニ 
ツク•スロ—夕—を空振りす 
るので、スキに連獲を決め 
てやろラ。 


のが其$だが、括弧たる対空 
技を所持していないキヤラ相 
らいきなり狙つてもよい0 


紅丸、ラルフ、クラ—ク、 
包…遠距墼丛ち強キックを先 
端目安で当ていこぅ。前転も 
対処すること。クラ—クはた 
まにジャンプしてくるが、し 
やがみ強パンチが対空になる。 

ケンスウ、チン…で、 
牙地龍、_逢采など 
の突^^を誘おぅ。ガ—ド後 
に連_羞めて {1 玉だ。 

香澄…近距^^!が当たる 
くらいで、 f ノ串ふつとばし攻 
撃* M ジャンプかつ、昇り) 
を空振りしよう。すると：^ 
無投や心眼蔓洛としの空振 


毎年 の立ち下段ヒット 

バタ—ン。ジャンプ弱キック 

で跳ひこみ、立ち下段である 

近距整' L ち弱キックからキャ 

ンセル夢弾1 キャンセル II 花 
a 八稚女…と決めていこぅ。 
ダウンを奪い、 CPU の起き 
上がり(早め)に狙っていく 


その他のバタ—ン 


パサバサ〜つと B 級ホラ—万 
歳！心臓部に血を求め' 近 


1 


1:皆，考 
ヘン 


風を切りながら疾走…前転を 
誘え！重ねはこんな感じに 
逝け M 


闇夜のコウモリ 
夕—ン対応キヤラ 

対応キヤラ：全キヤラ 


































































ダイアモンドブレス ★ ♦•♦ + AorC 


クロウパイツ ★ 


fc + AorC (強は一段目のみ) 


カウンターシェル ♦•♦ + AorC 


ダイアモンドエッジ 

"♦♦•♦ + AorC 




ダイアモンドエッジ 


"♦♦w + AC 


フリーズェクスキ ユージ ヨン 


け . + AC 


キャンデイースピン/フオクシー 






トライカー動作/アナザ_ストライカー 


春超必殺技 


必殺技 




•投げ技 



技コマンド表 




てきたら連 S や^けを決め 
ていこぅ。 

タクマ、クラ—ク…遠距離 
立ち強パンチの苦てて 
キャンセル弱ダイアモンドブ 
レスを出していく。クラ—ク 
の起き上がりに弱ダイアモン 
ドブレスを重ねておけば、よ 
く食らつてくれるのだ。 

バオ…弱タイアモンドブレ 
スを出していくだけ。相手の 
起き上がりにも弱ダイアモン 
ドブレス。クラ—ク同様、食 
らつてくれるぞ0 

ユリ…前転から投げを狙つ 
ていくだけで OK 。 


雛子… M 奇つてきたらクロ 
ウバイツ。かなりの @\ L でヒ 
ツトして くれる のだ0 







ガ—ドを固めて、スキの大 
きな技をガ—ドしたあと a 空 
振りしたあとや、前転をして 
きたところに1^1していくパ 
夕—ン〇 s は近距建：：： i ち強 
パンチから弱タイアモンドブ 

レス or エッジ、フリ—ズエク 

スキユ—ジヨンなど^:^めて 

ぃこぅ0 

テリ—、アテナ、舞…1び 

道目1(を出してきた場は、力 

ウンタ IH ッジで返していき 

たい。また、舞に対しては連 

続技でダウンを奪つたあと、 

起き上がりに近距壁' L ち強パ 

ンチを重ねると食らつてくれ 

ることもあるのだ。 


Li 


撃の連係をやつてくるので、 
羅球粉碎撃に合わせて前転 
をし、スキに連 S を決めて 
いこぅ0 

臺 Q 、 夭量…しやがみ弱パ 
ンチで誘-つことができる。 

麟、リョウ…画面端まで後 
退してしやがみ弱 キック。 麟 
の強飛天脚はガ—ド後、間合 
いを §± np めて i しよラ。 


特定の技を振つてスキの大 

きな技や前転を誘つて_し 

ていくバタ—ン 。 I 

IK 、 ラルフ、チヤン…しや 

がみ弱キックで誘ぅことがで 

きる。 K ' のブラ h クアウトに 

対しては投げで対処しよう。 

チヤンは、遠距離立ち強パン 

チ a 鉄球粉碎撃^^球粉碎 


ダブルストライクを出してき 
たらカウンタ—エッジで返し 
ていこう。 

ウィ ップ…バックジャンプ 
ふつ飛はし_でアサシンス 
トライクを誘える。ガード or 
空振りしたスキに連！^を決 
めていこう0 

キム…てるように 
スライディングエッジを出す 
と前方ジャンプ〜飛麗を誘 
える。北覆から連獲つす。 

チヨイ…中間距離でバック 
小ジャンプ弱パンチ(昇り) 
で D * b ノ丰ふつ1は ^ W (昇り) 
を誘うことができるので、着 


ロバ—卜…中〜！®距離でふ 

つ飛はし_を出すと前転を 

誘えるのだが、このままだと 

スキに^!を食らつてしまぅ 

ので、向 H 振りキャンセルで弱 

ダイアモンド.ブレスを出して 

おくとヒツトしてくれるの だ。 

キング…画面端と端くらい 

まで間合いを離し、遠距 iAL 

ち弱パンチを出す。べノム or 


1 




マキシマ…スライデイング 
エッジの：^俯^ RI てるように 
出すとよく食らつてくれる。 
ダウンを奪つたあとは、起き 
上がりにスライデイングエッ 
ジの：^ i を重ねるように出す 
とこれまたヒツトしやすい。 
前転をされた場合は投けで対 
処しよう0 

セス…^ k つてきたところ 
にしゃがみ強 キックを 出すと 
よく 食らつてくれる。ダウン 
を奪つたあとは、起き上がり 
に少し遅めに 
しやがみ強キ 
ツクを 出すと 


ヒツトしやす 
いぞ〇 

ラモン、ヴ 
ァネッサ…画 
面 lyifD までさが 
り、バックジ 
ャンプふつ飛 
ばし_を繰 
U 返す0 
紅丸…垂直 
小ジャンプ空 
中ふつ1はし 

豪を繰り返 

す。前転をし 


地のスキに連®^^めよう。 

ジョン…画面端と端くらい 

まで間合いを離し、遠距 ^ N 

ち弱パンチを振るとジャンプ 

豪 or 空ジャンプを誘うこと 

ができる。着地に合わせて遠 

距離立ち強パンチを出すと、 

何か技を出そうとするため、 

ヒットしやすい。そのままキ 

ャンセル、必_へつなごう。 



垂直小ジャンプ空中ふつ飛ば 
し攻撃だけでも0< 


遠距離から中)ンヤンプ〜空 
中ふつ飛はし_をガ—ドさ 
ぜる。このあと：© -V ヤンプ 
強キック(昇り)!®前転| 
段攻撃(振り下ろしパン；チ) 
などの (0 をと2て4るので、 
©はガ I ド後に投げや連続 
技を決める。®もスキに投け 
と連®^^める。.®-はガ| 
ドをし、再®合いを開けて 
から§^*ふ二§し_ 


ふつ飛はし攻撃をひたすら繰 
り返すだけでも勝つことがで 
きる。実はこつちの方が楽=: 


その他のパタ| 


反撃じや。最大級のモノを決めてあげれ 


誘いバタ—ン。スキのある行動で誘って… 


誘つ て 昇天 パ タ—ン 

,対応キャラ：，に、真吾、麟、 

リョウ、ロバート、キング、 
ラルフ、ウイツプ'香澄' キ 
ム、チヤン、チヨイ、ジョン 


待つ て 反撃 パタ—ン 

対応キヤラ：テリ—、アンデ 
ィ ' ジョー、マリー、アテナ、 
拳崇、チン、舞 
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抛金字ヤ 5 


対戦格闘ゲームの2大メ—カーが夢の夕货グを組んだ 
42 APCOM VS . SNK MILLENNIUM FIGHT 2000』。 

今回は全28キャラクターの技を徹底解析。 



©CAPCOM CO ., LTD .2000 ALL RIGHTS RESERVED © SNK 2000 
く DC 版 > ※ぶるぶるぱっく文'ナ応、アーケードスティック対応、 VGA 5' ナ応、モデム 
対応（通信対戦)、 DC キーボード対応、 NPC 連動。 


二^ 

ス仰じ、旭 IS 刈軟ノ、 U しャ—小—！'刈/^、 INI ドし埋到。 

jj||iLLEN|^jjj®H Ffflf v_T 


Miimium nm moi 


舞、 E . 本田、テリー 

20 

^ さ <ら 

23 

[ キム、ライデン、庵 

24 

ユリ、キング、紅丸、バイソン、サガット 

25 

f バイス、山崎—一 

26 

リュウ、ケン、ザンギエフ、リョウ 

27 

r ルガール 

28 

1 ブランカ、京、春麗、ガイル、ギース 

29 

| ダルシム、キヤミイ 

31 

| バルログ 

33 


34 




※本作品は一部（株）エス•エヌ • ケイの許諾を受けて、（ネ朱）カプコンが製造•販売するものです。 Af , 

名 “ SNK ” は（株）エス.エヌ • ケイの登録商標です。※イラストレーシヨン監修•希! K 乍協力： SNK ※表内、数値は_部調べ 0 ,U 


通常投げは発生が遅いので、つぶ 
されたり逃げられることも… 


システム解析 


システム解析/ 
DSP - たろりん 


■ンプ 

このゲ—ムのジャンプは、 
入力からキャラが空中判定に 
なるまでに若干だがジャンプ 
のモ—シヨンが あり、 こ 
の間はキャラは地上にいる判 
定になつている。ただし' こ 
のモ—シヨン中も投 けら 
れ判定だけはなくなつている 
ので、投け技から逃けたい場 
合はジャンプするとよい。 

レバ—を下要素に短く入力 
してから ジャンプするとハイ 
ジャンプとなる。垂直ハイジ 
ャンプは高く跳び、滞空時間 
も長くなる。斜めハイジャン 
プは、高さと滞空時間は®吊 
ジャンプと同じだが、飛距離 
が長くなる。遠間からの跳び 
こみや裏まわりを狙う時に便 
利なのだ。 



探け技 


通{吊段けには強パンチと強 
キックの 21* がある。 

このゲ—ムの通常投げは、 

モ—シヨンに入つてから実際 

に投けが成立するまで少し時 

間がかかり、その間に相手に 

逃けられたり、つぶされる可 
能性があるので注意。相手が 
近くにいるからといつて安易 


に投けを狙ぅのは S だ。 

投げを仕掛けられた側は、 
レバ—を横要素(斜めでもよ 
い)に入れて強パンチ or 強キ 
ツクボタンを押すことにより、 
投け抜けをすることができる。 
投けが成立してからボタンを 
押さないと投け抜けにならな 
いことに注意しよぅ。投け抜 
けが成功するとダメ—ジはな 
く、間合いが離れて®り直 
しになる(抜けた側が-瞬だ 
け先に動ける)。 

強パンチ挟けは発生が早い、 
強キック投けは発生が遅い代 
わりに投け抜けしづらいとい 
う^^がある0 


回り込み 


弱パンチ+弱キックを同時 
押しす ると 回り込みとなり、 



無敵状態のまま前方に移動で 
きる。レバ—はどの方向でも 
ょぃ。 

投げられ判定は残つている 
ものの、相手の攻撃をかわし 
ながら接近できるのは大きな 
メリット。攻め込む手段に使 
う ほか、相手のジャンプ攻撃 
などを 回避するために使つて 
いくのもいい。ただし、終わ 
り際にはスキがあるので注意 
しよう。 

回り込みの#一^はキャラご 
とに異なる。動作完了までの 
時間が短いもの(舞や本田な 
ど)はかなり頼れるが、動作 
が遅いキャラ(ベガなど)は、 
安易な回り込みは自^一订為と 
なるので注意しよう。 

もう一つ注意点を。リバ— 
サルのタィミングでは回り込 
みをおこなうことはできない 
( I 瞬待てば、おこなえるよ 
うになる)。起き上がりなど 
に相手の攻撃が完全に重なつ 
ている場合、回り込みで回避 
することはできないのだ。 


CAPCOM vs- SNK Ml 


ENZ — 



回り込みの動^！ 7 C 了までの 


_の牽_などをくぐりつつ 
i 。 スキはあるので；^せよ 


















































連打キ^^ル 

連打キャンセルできる弱攻 
撃には、『必殺技によるキャ 
ンセルはかからないが連打キ 
ャンセルだけはできる』とい 
ぅタイミングが^^する。そ 
のタイミングで弱^§を出せ 
ば、他の必^^とコマンドが 
かぶるよぅな超必^^を連続 
技に組みこむ際に' コマンド 
を先行入力することが可能と 
なつている。 

キャミィのしやがみ弱キッ 
ク X 34 ャンセルスピンド 
ライブスマッシャ I を例に挙 
げてみよぅ。しやがみ弱キッ 
クを 2 発出した あと、3 回目 
のしやがみ弱キックを 
弱キックとタイミ 
ングよく入力(遅めに押す感 
じ)すると、スパイラルアロ 
I は®すに、しつかりしやが 
み弱キックが出てくれる。そ 



ぅすれば、あとは«+キック 
ボタンを押すだけで、キヤン 
セルスピンドラ Nr ブスマッシ 
ヤ—を出すことができるのだ。 

ス_パ—コンボ 

このゲ—厶の超必_およ 
びスーパーコンボは、入力し 
てから画面の暗転演出に入る 
まで少し時間がかかつてしま 
ぅ。そのため、どんなに発生 
が早いものでも、実際に攻撃 
が発生するまでには、®吊技 
と同等(あるいはそれ以上) 
の時間がかかることになる。 
しかし、暗転演出までは、す 
ベての技が完全無敵となつて 
おり、暗転前につぶされる恐 
れはない。暗転終了後の無敵 
時間は、技やレベルごとに異 
なつている。 

暗転終了後に、強制2時 
間(相手キヤラの動きが停止 
し、自キヤラの技だけが進行 
する時間のこと)が！？ lg 疋され 
ている技もある。強制時 
間が長いと、相手キヤラから 
的に見た場合に、その分 
だけ発生が早いとみなすこと 
ができる。強制®時間中に 
攻撃判定が発生する場合は、 
暗転を見てからガ—ドするこ 
とはできない(動けないのだ 
から当 M ハだけど)。 



あとは、 «+ K だけでス— 
ンポのコマンドが{|寇する< 


止時間中に攻擊が発生 
S 強力だ！ 


空中ヒット数制限 

I 部の技は、空中にふつと 
んでいる相手に対して i た 
るように！？-^疋されている(以 
下、そういう技を『空中ヒッ 
卜技』と呼ぶ)0 
ふつとばす際に使う技はほ 
ぼなんでもよい。ダウン技の 
ほか、空中の相手に聾技を 
ヒットさせるだけでも〇 K 。 
そのあと空中ヒット技を当て 
れば連^^になるのだ。ただ 
し、相手がダウンしないよう 
な状況 C 空中の相手に通常技 
を当てた場<ーロ)には、空中ヒ 
ット技を当てられる時間が極 
めて短いため、通常技にキャ 
ンセルをかけるなり、発生の 
早いス—パ—コンボ or 超必殺 
技を使うなどして、すぐに技 
を当てる必要がある。相手が 
ダウンする状況ならば、相手 
が地面につくまでの間ならい 
つでも^ fB - ヒット技を当てる 
ことができる。ただし、投け 
技だけは例外で、相手に打撃 
を加えるよ-っな投け(キング 
とダルシムとブランカのパン 
チ投け、紅丸のキック投けな 
ど)からしか追撃することは 
できない。 

空中ヒット技には、空中で 
ヒットする数の制限が設けら 
れている。空中連—の始動 
技から数えて、『空中で何回 
技をヒットさせたか』により、 
次の技がヒットするかどうか 

が決まるしくみだ。 

例として、キングのサプラ 

ィズロ—ズを挙げよう。この 

技(上昇部分)の空中ヒット 

制限は2。しやがみ強キック 

で浮かせたあとや、トルネ— 

ドキックがーヒットだけした 
場合は、浮いているところに 



$ 


i wia 

サプライズは当たらない。トルネ 
I ドが1ヒットな5ば当たるが 


サプライズロ—ズを決めるこ 
とができる。しかし、トルネ 
I ドキックが2 ヒッ トした場 
合は、『既に相手に2発の空 
中連§を決めている』こと 
になるため、サプライズロ — 
ズを出しても ヒッ トしないの 
である。 

リバ—サル** 

ご存知のこととは思うが、 
リバ—サルとは『相手の技を 
食らつた or ガ—ドしたあと』 


『ダウンしたあとの起き上が 
り』『空中で技をくらったあ 
と、着地した時』に、日取速の 
タイミングで必 § or 超必殺 
技 or ス—パ—コンボを出すこ 
と。リバ—サルで技を出した 
場- A . 口、キャラが白く光るよう 
になっている。 

リバ—サルで你〖敵時間のあ 
る技を出せば、相手の技が重 
なっていても返すことができ 
る。入力のタイミングはシビ 
アだ。 

対戦基礎知識 

簡単に、このゲ—厶で^^ 
する上で押さえておきたいポ 
イントを Mvr しよう。 
•むやみに跳ばない 

空中ガ—ドがなく、地上で 
の対空技も強いので、正面か 
らの跳びこみは落とされやす 
い。軽々しく跳びこんでも迎 
撃され る だけだ。まずは地上 
戦を重視し ょぅ 0 
•出っぱなしの 

ジャンプ_が M 

着地するまで^^定が出 
っぱなしのジャンプ弱攻撃を 
持つているキヤラは、それを 
使つて跳びこむとよい。空中 
戦に強いし、®吊技対空にも 
落とされにくい ( S ;: ちにな 
ること^^いが)ためだ。 



起き上がりに重ねるのも有 
効。回り込みでは回避できな 
いので、相手がこの_を迎 
撃するには、完璧なタイミン 
グ(リバ—サル)で無敵必殺 
技を出さなければならないの 
である。 

•裏まわりジャンプ^!が 

超勞 

i 裏まわりの利点は、対! Tta エ技 
を空振りさせやすいことと、 
ガ—ド方向が f にわかりに 
くいこと。このゲ I ムの)ンャ 
ンプ攻撃は、裏まわりのよぅ 
に見えても、キャラが{元全に 
振り向く前だと正面ガ—ドな 
のだ。着地する位置もあやし 
く、『ジャンプ攻撃が正面ガ 
I ドなのに後ろに着地』した 
り、逆に『ジャンプ攻撃が裏 
ガ—ドなのに表に着地』した 
りすることがあるため、 きつ 
ちりガ—ドするのは至難の技 
なのである。 



逆に、一褢まわりを：けら 
れた側は、回り込みで回避し 
てしまうのがよい。起き上が 
りに重ねられた場合は回避の 
しようがないが…。 
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百式 • 鬼焼き 


»+p 


弍百拾弍式 . 


琴月陽 


R.ED.Kick 
独楽屠り） 


(七百七式 • 

♦ ♦皺 + K 


百拾四式•荒咬み ♦*♦+? 

百弍拾八式 • 九傷 

百拾四式•荒咬み中、 ♦•♦+? 


百弍拾七式 * 

百弍拾八式 


八鐳 

九傷中、 


百式拾七式 • 七瀬 

荒咬み—九傷後0「八鎬後 

外式 • 砌穿ち 

_ Jn , 口父み 一 *■ノ、$肖後_ 


裏百八式 • 大蛇薙 

斧費 ♦ 繚 fii.+p 


最終決戦奥義”無式” ( 
技の音） 


無式”(三神"! 

♦ 畢亀 .+p 



雷靱拳 


►+P 


居合い蹴り 


►+K 


真空片手駒 


雷光拳 


N+K 


►+P 


電影スパーク 

t 漩 ♦♦ 政唪 +p 



E 

N 

N 

I 




超必殺技 


必殺技 


Lv 3 無式。しゃがみ弱! < x 2など 
から連続技にできる 


超必殺技 




必殺技 


*+ 強キック。遠立ち強 K と合わ 
せて牽制に使うべし 


•霧拳。 

弱強共に強_から連_ 
になる。ガ—ドされてもスキ 
がないので、回り込みに注意 
していれば牽制がてらに気楽 
に出せる。強はコマンド完成 
直後に強パンチを任意の回数 
押すことによつて i をアツ 
プさせられる。 
i 田光拳0 

基本的には連_専用とし 
て考ぇていこぅ。レ3のみ信 
頼できる無敵時間があるので、 
対空やリバ—サルに役立つぞ。 
ガ—ドされてもあまり スキは 
なぃ。 

スバ—ク。 

ガ— ドされ るとかなりスキ 
が多い、突進系超必_。基 
本的には弱 _からの連*^ 
に使つていくといいだろう。 
LV2 以上は暗転確認してから 
のガ—ドが間に合わないほど 
発生が早く、一^に重宝する0 




す〇 

で 

の 






下する。垂直前後いずれのジ 
ヤンプか らも 出せるが、ある 
程度の高さまでいかないと出 
すことができないので注意。 
ちなみに、着地硬直を必§ 
でキャンセルできる' そ。 


•居合ぃ蹴り0 
弱^！から連 S に組み込 
める〇弱強どちらも_が変 
わらない。ガ—ドされてもほ 
ぼ五分なので決め撃ちで出し 
て構ゎなぃ0 

賃空掌駒0 

ヒッ トすると相手を大きく 
吹つ1はす。ガ—ドされると 
反撃—なので、強^!から 
の連_専用として使つてい 
こう。ちなみに、回転中4ボ 
タン同時押しすることによつ 
て、強制する事ができる。 



技概要 


• 近距 ® ち強パンチ。 

ヒットしたらしやがみ強キ 
ツクに目押しでつなげること 
ができ、ガ—ドされても_吊 
に有利な状況とかなり優秀な 
技。相手の起き上がりに重ね 
ていくと、その f 々な選択 
肢を取ることができる。 

着述距 ® \L ち強キック。 

I 部の地面すれすれの攻撃 
をかわしながら攻撃で きる。 
レバ—を4 ■ (♦) に入れなが 
ら出すことによつて、任意の 
方向に^®しながら出る。 

• ジャンプ弱キック 
跳びこみのメイン技。 j 裏ま 

ゎり籠が高く、ガ—ド方向 

を分かりにくくさせられる。 

定が出ている時間は長 
いが、出っ放しではないので 
気をつけておこぅ。 

蠢キック投け0 

画面端で決まれば LV 3 雷光 
拳で追撃する事ができる。覚 
えておこう。 


• ジャンプ中 ♦ +強キック。 
空中から回転しながら # M 




技概要 

• *+ 強キック。下段でリ— 
チが長いので牽制として使つ 
ていくことができる。 



略/修羅騎士鷹 


•百拾四式•荒咬み。連係や 
連に使つていくことがで 
きる、主戦力的必—。連係 
にはスキの小さい弱を使い、 
しやがみ弱キック X 21 しや 
がみ強パンチ〜など、ヒツト 
確認のとれる場合の連_に 
はリ—チの長い強を使つてい 
くようにしたい。 


•百式•墨き。対空や割り 

こみ、起き上がり時などに使 

つていける。しかし、強は地 
上の相手に対して、2段目を 
ヒットさせないとダウンを奪 

•つことができないので、弱を 

使うようにしよう。 

•書拾襲•琴月陽〇相 

手につてからはじめて时 

を繰り出すので、密着からだ 

と弱攻撃から連！^にするこ 

とができる。反面、離れた位 

置からだと、強攻撃からも連 

続技にすることができない。 
スキも大きいのでガ—ドされ 

た時は疋。 

• R . LLTD . Ki CK (七 

百七式•独楽屠り)。ガ—ド 

された時はを受けるうえ、 

弱に限つては、ほとんどのキ 

ヤラのしやがみ^^に対して 

空振りして しまう—。 連続 

技にも組みこんでいけないの 

で、あまり使う必要のない技。 



•百武拾八式•九傷。芒暖み 
後の i 技で、連続ヒットす 

る。- - M - 荒咬みヒット時はこの技 

へつないでいくよぅにしよぅ。 

•百霜七式•八鎬〇荒咬み 

or 九傷後に出すことができる。 

連続ヒットしないものの中段 

になつている。 

•百武拾五式•七瀬。荒咬み 

傷 or 荒咬み八錡後に出す 

ことができる。：！¥は連続ヒ 


ットするので重宝するが、後 
者はま*す使わないだろう。 

• 外式•砌穿ち。芒^<み-< 
錡後に出すことができる。八 
鎬ヒット時は連続ヒットにな 
る。また、時間差起き上がり 
不 iHtBb となつている。 

1裏百八式•大蛇薙。普通に 
ガ—ドさせると、一^!を受け 
やすいのだが、相手の起き上 
がりなどに技の終わり際を重 
ねれば有利な状況になる。ガ 
I ドクラッシュ 値も一咼いので 
利用価値は高いだろう。また、 
LV 3 の場合は引きつけてから 
ポ—ズ をヒッ トさせるよ 
うにすれば対空として使つて 
いくことができる。 

•最終決戦奥義”無式“(三 
神技の舂 OLVI (キャラ限 
定) & LV 2 は密着から近立ち 
強パンチ沉キックから、.33 
は弱 ^！IX 2からそれぞれ連 
_に組みこんでいける。 





X APCOM VS. 

















































































画面端なら LV 1 でも必殺技で追 
撃可能 



パワーウエイブ 


♦ •♦ + P 


バーンナックル 


i.+P 


ライジングタックル 

♦タメ *+P 


クラックシュート 


N+K 


パワーゲイザー 


バスターウルフ 

♦ •♦♦w + K 



鳳凰脚 


► + K 


鳳凰天舞脚 

で♦亀♦鴒斧 #♦ + !< 





超必殺技 


必殺技 


この位置ならば強で出しても反撃 
は受けない 


超必殺技 


必殺技 



技概要 


•«+ 強パンチ。 

発生が早く、^^定も強 
い。とつさに出す対空技にな 
る0 

•パヮ—ゥェィブ。 

発生が遅く出した後の硬直 
も長い為、いまいち使い所が 
難しい技。また、^®定が 
残つている時は、超必 i が 
出せないのも難点の I つだ。 
弱と強の違いは疆のみ。強 
の方が速い。 I 部のキャラに 
対しては弱強共に近距離立ち 
強パンチ (1 段目)からキャ 
ンセルで連！^になる。 

• バ—ンナックル。 

発生がそこそこ早いので強 
攻撃から連霧に組み込める。 

ガ—ドされた場合だが、硬直 

が長いので反撃されやすい。 

しかし、技の終わり際を相手 

がしやがんでガ—ドした際は 

i を受けにくくなる。連続 

技専用にするか、 i スピ— 

ドの速さを利用して、相手に 

当たらない距離からの奇襲に 

使うのもいいかも。 



•ライジングタックル。 

無敵時間が長いので対空、 
反撃技に重宝する。多段ヒッ 
卜する強を対空、強よりリ— 
チがある弱を反撃技に 使-つと 
よい。特に、弱をガ—ドされ 
た場入口は、スキはあるが大き 
な i は受けづらい。 

• クラックシユ—卜。 

攻 a ® 定が出がかりから終 
わりまであるがタタ段ヒットは 
しない。 しかし、 発生は早く、 
相手のジャンプ防止や対空技 
として f する。技の終わり 
際をガ—ドさせれば反撃は受 
けない。其^4的に強攻撃から 
連^^にできるが、 I 部の身 
長の高いキヤラのみ弱^!か 
らでも OK だ。弱と強は突進 
距離が違つだけ。 


▼パワ—ゲイザ- 


どの LV からでも弱 i から 
連_にできる。無敵時間は 
LV 3 のみ^!^定発生まで持 
続す るので、 反撃技に使いた 
いなら以3がべスト。相手と 
近い位置でなければ、ガ—ド 
されても一^!されにくい。空 
振りした場合は回り込みから 
スキに反撃されてし まぅ 場合 
があるので注意しよぅ。 

• パスタ—ウルフ。 

ヒットさせると追撃できる 
のが大きな § DLV 1 をヒッ 
卜させた場ム|=|は>;2パワ|ゲ 
イザ—、 LV 2 をヒットさせた 
場合は511パヮ|ゲィザ|で 
追い討ちできるぞ。主に連続 
技専用として使つていくとい 
いだろう。 


技概要 


章月斬0 

弱は突進力はないがガ—ド 
された場合のスキは小さい。 
強はその逆だ。強は、相手と 
近い距離でガ—ドされた場合、 


しやがみ弱パンチなど発生の 
早い f 技で i に i を受 
ける。それ以外の状況では反 
撃されにくく突進スピ—ドも 
そこそこ早いので、相手を固 
めるのに重宝する'そ。！吊技 
から連続技に組み込めない。 

I 

弱強共に全段ガ—ドさせる 
とこちらが有利なる。基本的 
に、最後の段までガ—ドさせ 


れば5分以上の状況になるが、 



空振りした場合は こちらが 不 
利に なつてしまうぞ 。強は相 
手の後頭部付近を、弱は相手 
の^:近を狙つ て 出すと全段 
当てられ るので 覚えておこう。 
ii 

足元のみ無敵時間がぁるの 
で、下段攻撃に対する一^!技 
になる。対空には向かない。 
弱_から連 S にでき、特 
に強をヒットさせた場合は 
♦ +強キックで追撃できる。 
使いどころは、回り込みから 
ぁるいは半月斬、飛翔脚をガ 
I ドさせた後だろう。ガ—ド 
されたら、スキが大きいので 

暴を■すべし。 

— 1 ° 

強を使つた場合、ボタンを 
押しつぱなしにすることで構 
えをとることができる。ここ 
から、押すボタンによつて三 
つの派生技が出せるぞ。弱パ 
ンチは、£兀の食らい判定が 
なくなる蹴りを出す。弱キッ 
クはリ I チの長い後ろ蹴りを 
繰り出す。ヒツトさせるとダ 
ウンを奪えるぞ。強パンチは 
ねりチヤギ(中段技)だ。ガ 
I ドされてもこちらが有利に 


なる。ヒットさせる とし やが 
み強キックなどで追撃1。 
•鳳凰脚。 

どの LV からでも弱攻撃から 
連_にできる。無敵時間は 
LV 2 から、攻^:定発生まで 
持続するぞ。ガ—ドされた際 
はスキはあるのだが、大きな 
反撃は受けない。連_はも 
ちろん、対空&反撃技にも使 
つていける万能な超必殺技だ。 
•鳳凰天舞脚 

ジャンプのタイミングをず 
らすことができるので、! 7 b エ中 
からの奇襲に重宝する。使つ 
なら、無敵時間が攻 S 定発 
生まで持続する^2以降だ。 
相手の無敵対空技と重なつ て 
もヒツトしてくれるぞ。 



■ 
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覇王翔吼拳 


■ * ♦ 鼇 _+p 


龍虎乱舞 




虎煌拳 


空牙 

(ユリちようア、二 




裏空牙 

(ダブルユリちょう 
強空牙後 * 


雷煌拳 




百烈びんた 


覇王翔吼拳 

I 飛燕烈孔 
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超必殺技 


コマン[領 

必殺技 


威力は低いがダウンを奪える虎煌拳。 
空牙コマンドの苦手な君に 


超必殺技 



技概要 


i # 

前方に気の固まりを放つ飛 
び道具。弱と強の違いは攻撃 
判定の発生、 i !^、 威力の3 
つ。主な使い所は中、遠距離 
での牽制。 

iiM# 

空中で I 瞬2した後、前 
斜め下に向かって気の固まり 
を放つ飛び道具。すべてのジ 
ヤンプ から 放つことができ、 
11譚を放った後は各種のジャ 
ンプ機動にそって着地する。 
弱と強の違いは疆のみ。空 
#^1} 拳を放つた後は着地後 
に少しスキができて しまう。 
しやがみガ—ド 


'/ こむ事ができない。 

強虎抱…地上から足が離れ 
るまで上 f 無敵。弱より若 
干威力が高ぃ。弱同様、地上 
にいる間は投けられ判定が残 

つている。 

弱と強、共に密着弱豪キ 

ャンセルから連 S にするこ 
とができる。 

•謹蒺風脚 

前方に突進しつつ2段蹴り 
を繰り出す技。其$的に一段 
目がヒットすると2段目も連 
続ヒットし、弱と強、共に強 
攻撃キャンセルから連_に 
組み込む事ができる。突進中 
は地を這っ飛び道具や下段足 
払いなどをかわしつつ^!す 
ることができる。弱と強、 it ハ 

に{治着してガ—ドされると反 

撃 f だが、終り部分を当て 

るよぅに使-っと反撃を受ける 

ことはない。 

•暫烈拳 

前方に素早い突きを連発す 

る技。弱より強のほうが攻撃 

判定の発生が早く、技の持続 

時間も長い。弱攻撃キヤンセ 


ができる。 

wsi 

•覇王翔吼拳 

前方に巨大な気の固まりを 
放つ技。弱^ if キャンセルか 
ら連_に組み込むことがで 
きる。全レベル、^^定が 
でる前に無敵時間がきれてし 
まぅのでリバ—サル技として 
は使又ない。最後の^!^定 
がヒットしたときのみダウン 
を奪ぅことができ 、 L >3の 
み暗転を見てからガ—ドする 
ことができない。 

蠢虎乱舞 

素早くステップし、目にも 
止まらぬ速さで打撃をたたき 

込む突進乱霧〇弱痛キャ 

ンセルから連 S に組み込む 
ことができる。全レべル1^| 
判定発生後まで無敵時間が持 
続している。レベルが上がる 
ごとに威力、無敵時間、突進 
力、強制停止時間が上がる。 
L >2、3は暗転を見てから 
ガ—ド不能。 


抱 

気合いの入ったジャンピン 

グアッパ—カット。弱と強で 

技の性質が違ぅので少し細か 

く見てみよぅ。 

弱虎咆…地上から足が離れ 

るまで下 f 無敵。地上にい 

る間は找けられ判定が残つて 

いるので、しやがみ弱キック 

から投けといつた連携には割 


>レバ— ♦+ 強キック 
『 KOF 』 のそれとは違い、 
上段技。ヒツトしてもスキが 
大きいので、暴発に注意！ 
fi # 

弱強ともにヒツト時はダウ 
ンを奪える。飛び道具タイプ 
ではないので、射程は短い。 
弱は f の弱^!から連_ 
になるので近距離戦の要。 
強は f の強攻撃から連！ 

に組みこめる。こちらは弱よ 
り若干遅いが、波動1個分ほ 
ど^!が長くなつている。 


1牙(ユリちょぅアツパ' 
弱強ともに2段技 (2 段目が 
ダウン効果あり)で、攻®^ 
定が出るまで無敵時間が持続 
している。主に弱を対空技に 
使い、ダメ—ジの高い強を連 
S に使うといいだろう。 

#裏空牙(ダブルユリちよう 


アツパ， 


強•空牙後の追加入力技。 
出だし無敵の2段技で、ヒツ 
卜時はダウンを奪える。主に 
國強•空_の追撃として使ぅ0 
MHi また、弱強パンチ同時押し 
j 追加入力すると威力が高く、 
画高度の低い、裏空牙が出せる。 
■強•空牙がガ—ドされたとき 
11や空振りしてしまつたときの 
^▼"フオロ-として使つていこ-つ。 


蠢擡拳 

ヒット時は弱強どちらもダ 
ウンを奪える。ガ—ドさせれ 
ば若 Ff # 利なのだが、大型キ 
ャラ以外にしゃがまれると攻 
撃が空振りしてしまう。スキ 
の短さを利用して連携や奇襲 
に使つていくといい0 

出始めの I 瞬に下段無敵が 
あり、攻撃位置の低い下段技 
〇示のようにしゃがみ強キッ 
クが地面から浮いてるような 
下段は不可)を回避できる。 
相手の1ひ道具を跳び越える 
ことも可能だが、弾道の高い 
飛び道具は不可。波動拳くら 
い弾道篛はダブルストラィ 
ク不可。強はタィガ—ショッ 
卜の弾道から不可)ならば{谷 
易に回避できるぞ。もちろん、 
弾道の低いものもしかり。 

• 百烈びんた 

最近の 『 KOF 』 のそれと 
は違い、移動してからの打撃 
技なのでガ—ド可能。ガ—ド 
されると少し後方へ跳び退く 
が、スキが大きく大抵の反撃 
は受ける。攻撃発生が早い弱 
を連_に組みこんでいこう。 


蠢王翔吼拳 

レベルの増加によつてヒッ 

卜数、威力、置がそれぞれ 
up していく。反撃に使臺 
には—が速く、強制2時 
間(無敵は短い)の長い 、 LV 
3が安定だが、_に_の 
良い技なので連_ (_ か 
らでも OK ) や牽制には LV 1 
で-用できる。 



•H 

出が早いので、反撃技とし 
て活用できるが、地上ヒット 
でないと全段ヒットしないの 
で、威力が低下してしまぅ。 
LV 2 以上の無敵時間を利用し 
て、相手の飛び道具や連携に 
割りこむ…つてな感じに使つ 
ていくといいぞ。覇王翔吼拳 

ょり若干 f が古向い。 
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べノムストライク 


► + K 


ダブルストライク 


トフツプシヨツ I 


き +K 


サプライ ズローズ 


»+K 


トルネードキック 


n + K 




E 

N 
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超必殺技 


マフ靡 

必殺技 


小技から連続技にでき、ガードさ 
れても反撃を受けない 


超必殺技 


必殺忍蜂。連続技や奇襲として使 
つていくといいのだ 


必殺技 


強パンチ。リーチが長く対空とし 
て使っていける 



撃を受けにくい。また、空中 
で一日 gbM してから突進して 
いくので、タイミングを合わ 
せれば、相手の！^吊技対空を 
空振りさせつつもヒツトさせ 
ることが$把。 

地上版は出してしまうと、 
K . o . F のようにボタンを 
放しても技が発動してしまう 
ので、イマイチ使いにくい。 

sis 

1段目 ( i 分)の発生は 
早いので、近い位置からだと 
弱^!から連！^にすること 

ができる。相手の食らいモ— 

シヨンが立ち、しやがみに関 

係なくヒツトするのも強み。 

また、技の終わり際を当てる 

とガ—ドされていても有利な 

状況になるので、遠距離から 


ぅのもぁり。 
1 心蜂 

弱_から連 S にするこ 
とができ、ガ—ドされても相 
手との距離が離れる分、反撃 
も受けにくくなつている。 

LV 3 になると無敵時間もか 
なり長くなるので、相手の飛 
び道具を抜けつつヒットさせ 
るといつたことも：単に 
できて しまぅ のだ。また、厶 
ササビの舞の先端や必殺忍蜂 
の終わり際、画面端で RS 炎 
舞をヒツトさせたあとの追撃 
としても 使つていけるので覚 
えておこう。 


•不知火流蠢紅_ 

LV 2 以上だと、地上の相手 
に対して、ジャンプ攻撃から 
連_にすることが可能なの 
で、地上技につながらないよ 
うな打点からでも、この技な 
ら連続ヒツトを望ことができ 
るのだ。 



技概要 



1は弱が遅く、強が速い。 

発生はそれほど早くはないの 

で、強攻擊からしか連_に 

組みこむことはできない。扇 

子が相手に当つたからといつ 

て続けて扇を出せるわけ 

ではなく、跳ね返つた扇子が 

完全に消又るまでは次の_ 

扇を出すことができないので 

注意しよ ラ。 

遠距離からの牽制や連係の 

締めに使つていくのが基本。 

ii * 

強攻撃から連続技にするこ 

とができるが、間合いが遠い 

と空振りしてしまぅ。強は尻 
尾で攻撃する前の掌にも攻撃 

判定がぁり、近ぃ位置なら弱 

攻撃からも連§にすること 

ができる。しかし、しやがみ 

状態の相手に対しては空振り 

してしまぅので注意。 

相手の1ひ道具をかき消す 

こともできる。 

W ムササビの舞 

足元を狙うように出せば反 



技概要 


• べノムストライク 
足先から前方に JJ ® を放つ 
飛び道亘(。強攻撃キャンセル 
から連！^にすることができ 
る。弱と強、共に攻霸定の 
発生は同じで、 S が遅く硬 
直の短い弱に対して、強は弾 
速が早い分、少し硬直が長く 
なつている。主に、中、遠距 
離での牽制に使つ ていこう。 


• ダブルス トライク 

べノムストライクを2連発 
する技。べノ厶ストライクよ 
り攻^;疋の発生が早く、弱 
_キヤンセルから連®^に 
することができる。弱と強の 

仏埋いはのみ。 

•ト ラップ シヨ ット 
弱は^®定の発生が早く、 
弱_キヤンセルから連_ 
にすることができる。強は少 
し踏み込んで技を出す分、発 
生は遅いが威力は高い。弱と 
強、共にガ—ドされた場合は 
反撃—なので連！専用の 
技と言える。画面端でヒット 
した場は。サプライズロ — 


ズ、サイレントフラッシュで 


—1 


▼サプライズロ—ズ 


膝蹴りを出しつつ跳び上が 
り、下降中に触れた相手を蹴 
りまくる技。弱と強、共に攻 
定の発生は同じ。弱は銳 
く、強はゆるやかに下降し、 
弱ょり強のほうが威力が一咼い。 
強パンチ投け、しやがみ強キ 
ック、トラップシヨットヒッ 
卜後の追撃技として使ってい 
こう。 

•トルネ—ドキック 
弱と強の違いは f と^® 
距離。強のほうが威力が高く、 
1距離も長い。小さく跳び 
上がって攻撃するため、地を 
這う1ひ道具や下段の足払い 
などをかわしつつ攻撃できる 
が、{街着してガ—ドされた場 
合、発生の早い技での反撃を 
受けてしまう(終り際をあて 
るょうに使又ば若干不利だが 
反撃は不可)。弱攻撃キャン 
セルから連 S にすることが 
できるが、しやがみ状態の相 
手には一段目が空振りしてし 
ま-には注意しなければな 
らない。 


-サルにはき。 




•ィリユ—ジョンダンス 

定の発生が遅く 、 L 
V3 以外は連 S に組み込む 
ことができない。全レベル、 
近距離でガ—ドされた場合は 
暴匯疋だが、終り際を当て 
るように使うと反撃を受けな 
い。突進中は宙に浮いている 
ため、地を這う飛び道具や下 
段の足払いなどをかわしつつ 
_できる。どのレベルも攻 
_定が発生する前に無敵時 
間がきれる ので 割り込みやリ 


•サイレントフラッシュ 
全レベル、暗転を見てから 
ガ—ドすることができない。 
L >1から^!^定がでるま 
で無敵時間が S しているの 
で割り込みやリバ—サルに使 
ぅことができる。また、弱攻 
撃キャンセルから連 S にな 
り' 強パンチ找け' トルネ— 
ドキック、 ト ラップ シヨ ッ ト、 
しやがみ強キック、\+強キ 
ックヒット後の追撃技として 
重宝する。 



_ 
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必殺技 


ジャイアントボム 

♦タメ _+p 

毒霧 ♦•♦•♦+P 

スーパ_ド□ップキック 
_ K タメて離す 

サンダークラッシュボム 

レバー 1回転 +K I 

コンビネー■シヨンポディブ□一 
♦ " + P 

へッドバッド 

ボディブロー後 ♦•♦+P S 
フロントスープレックス 

ボディブロー後 ♦•♦ + !< 


超必殺技 


ファイアーブレス 

♦ 漩令 +p 

デストラクシヨンドロップ 
レバー 2回転 +K 


連続技のお共に裁きの匕首を。か 
なりダメージが取れます 


必殺技 


裁きの匕首 


蛇使い 

♦ •♦+卩〇「弱|<タメ可 


サドマゾ ，#♦•♦ + !< 


倍返し "♦ + ? 


毒手 •♦#+ P タメ可 


ヤキ入れ ♦♦• + !< 


超必殺技 


ギ□チン 


ドリル 

レバー1回転 + P 後、 

P 連打 



•フロントス—プレックス 
こちらは找け技になつてい 
る。ボディ—ブロ—を当てた 
位置にょつては間合いが届か 
ず空振りしてしまぅことも。 
• デストラクシヨンドロップ 
投け間合いのほぅだが、以1 
はサンダ—クラッシュボムに 
比べて、若干間合いが広くな 
つている程度。以2はさらに 
間合いが広くなる。 LV 3 は LV 
2と間合いが I 緒0 
•ファィア—ブレス 
発生が早く、弱攻撃からで 
も連 S になる。無敵時間も 
あり、対空として使ラことも 
可能。キヤラによつてはしや 
がんでいると当たらない。飛 
び道具を消すこともできやす。 



いの方だが、®投けより多 
少広い程度。目の覚めるよぅ 
な吸い込み方はしてくれない 
つす。弱強での間 < jn いの変化 
もなし。投け失敗モ—シヨン 
of が^^£。 

• コンビネ I シヨン•ボディ 
ブロー 

弱の方は—距離は短く発 
生が早い。弱^!から連_ 
になる。強は、しやがみ強パ 
ンチからなら連続技になる。 


•\ッドバッド 

ボディ—ブロ—からの追加 
入3。ヒツトした相手を大 
きく浮かせるため、ファイア 
I ブレスで追い打ちが可能。 
ただし、ッ2以降限定っす。 



技概要 

• ジャイアントボム 

レデイ—の掛け声でかまえ、 
ゴ I !で突進。この「レデイ 
I 」の部分が無敵時間となつ 
ている。ヒットした場合、相 
手が浮き、ファイア—ブレス 
でのみ、追い打ちが$此。 

問題の技後の硬直だが、と 
にかくすいのひとことにつ 
きる。もはや反撃®疋どころ 
のレベルではなし。 
ii 

弱は発生が早く、連 S に 
組みこむことができる。強は 
発生が遅いが、出ている時間 
は長い。近くで出さないとし 
ゃがんでいる相手に当てるこ 
とはできない。キャラによつ 
ては当てることができない。 
飛び道具を消しそぅに思える 
が、残念ながら消すことはで 
きない。 

•ス—パ—ドロップキック 
ボタンを押している長さに 
よつて威力、突進スピ—ドが 
変わる。空中をかつ飛んでい 
くので、闇払いを抜けつつ攻 
撃、といつたことが®。 

技後の硬直はすさまじく、 
ジャイアントボム並みといぅ 
切なさ。 

•サンタ I クラッシュボム 
弱よりも強の方が若干威力 
が高い。お楽しみの投け間合 



JJ SJK 


技概要 

• I ぃ0 

上段は先読み対空技。中段 
は遠距離でのジャンプ防止。 
下段は強_からの連_専 
用とその程度覚えておけば問 
題ない。いずれもボタン押し 
っぱなしにすることよって待 

機状態にできる O i 状態で 

強キックボタンを押せば解除 

できるが、挑発してしまぅた 

めあまりはない。 

蠢きの餐 

威力の1咼い強_からの連 

続技専用必殺技。弱は一段、 

強は2段になっていて、強の 

みヒツト後ダウンさせること 
ができる。弱強共にガ—ドさ 
れてもスキがないので、強攻 

撃から決め打ちで出していっ 

て構わないだろぅ。 

•サドマゾ。 

地面すれすれの下段技以外 

を取ることができる当て％^。 

当て身で取った後の i が打 

撃なので、多段の攻撃に潰さ 

れてしまうことが多い。出つ 

放しのジャンプ^!など、確 


攻略/ — LP - ケンちやん 


認してから@芙に反撃できる 
技に対して使つていきたい。 

奮返し0 

1ひ道具を跳ね返すことが 
できる必 S 。 多段の1び道 
具はキヤツチできないので注 
意しておこう0 

蠢享〇 

強_から連 S に組み込 



めないほど発生が遅く、ガ— 
ドされても不利な状況といぅ 

何に使又ば分からない必§。 

弱で出せば反撃は受けない程 

度なので、遠距 ¥ i £ ち強パン 

チからたまに出していくのが 

いいだろぅ。 

• ヤキ入れ。 

発生が短い中段攻*^定の 

必 io 弱の方が発生が早く 

スキが大きい。弱強どちらも 


ヒットさせれば®芙にダウン 
を奪える。近距離立ち強パン 
チなどからキヤンセルして使 
っていくと黧的だぞ。 

•ギロチン。 

主に対空として使つていく 
超必_。しかし以1では無 
敵時間が短く、せいぜい®^ 
ちが限度。対空なら LV 2 以上 
で使つていく必要がある。攻 
撃発生は早いが、横にリ—チ 
が短いので連_にはき0 
•ドリル。 

連打数によつて4段階威力 
と演出が変化するコマンド投 
げ系超必^ TLV 1 から暗転 
を確認してジャンプで回避で 
きないので悲吊に高#!^。レ 
ベルが上がるにつれて、無敵 
時間と強制2時間が長くな。 
空振りモ—ションがかなり短 
いので、ジャンプで回避され 
てもしやがみ強パンチで落と 
せる場 △(=! がある。 































































ネイルボム 


ゴアフェスト 


■ 皺 ♦ 亀 .+P 


ディーサイド 




アウトレイジ ♦•♦ + !< 


レイヴナス 

空中で ♦•♦ + !< 


トランキユリティ- 


i+K 




ウイザリングサーフェス 

斧 *♦ 聲 * .+P 


ネガティブゲイン 

♦ « ♦ 斧凌 ♦ + !< 





超必殺技 


]XC ノゼ自 

必殺技 


これがネイルボムよ。投げ間合い 
は、しっかり覚えておいてね 




超必殺技 


必殺技 


f/v 




1 


技概要 

•♦+ 弱キック 

ヒットしたら若干有利で、 
ガ—ドされても五分。中段技。 
t ジャンプ中 ♦+ 弱キック 
『 KOF 』 とは違い、しや 
がみガ—ドは不可。主に一裏回 
りを 狙う技だが、正ガ—ドも 
狙つていけるので、使い別け 
てガ— ドを 方向を惑わそう。 
•百八式•麗ぃ 
多用はできないが、^!距 
離の長い飛び道具なので牽制 
技&連携に使つていける。 

•百式 • i き 
無敵時間を利用して対空技 
として 使つていくのが基本。 
• 百武拾七式 • 癸花 
追加入力で3段まで出せる。 
3段目は中段技だが、スキが 
大きいので連_専用となる。 
主に奇襲や連_に使い、ガ 
I ドされ たらスキの短い lor 
2段目で止め、様子を見よう。 
ヒット or ガ—ドどちらでも、 
ゲ—ジが溜まるのは一段目の 
み。 CAPCOM GROO 
V E の君は覚えておこう。 




in-f ^ 

密着から連 S (単発の通 
常攻撃から)に組みこめる。 
一応、ダウンを奪つたあと or 
闇払いを先行させてからの移 
段としても使える。ガ— 
ドクラッシュ値は高いが、ガ 
I ドされると反撃確定の技。 
•屑風 

地上の相手をガ—ド不能に 
するコマンド投け。間合いは 
狭いが、成立後は追撃が可能。 
#裏百八式•八酒杯 

定はそれぞれの火柱 

にあるが、火柱がヒツトした 
ら、相手の制御不能状態を解 
除(追撃)しないかぎり、後 
続の火柱の判定は無効となる。 
ヒット後の追撃は連続した攻 
撃(連^〇でないと相手の 
制御不能状態は解除され、追 
撃はガ—ド(終了)されてし 
まぅ 。注意が會！ 

LV 2 〜 3に至つてはガ—ド 
させれば大幅に有利なので、 
1ひ道具 1 T 毚で撃つていける。 
特に SNKGR 〇 OVE で 
はレ3の無敵時間を利用し、 
起き上がりにリバ—サルで出 
していくこともできる。八酒 


杯をガ—ド させたら 大ジヤン 
プ して、 着地後に昇りジヤンー 
プ弱パンチ(中段)、しやが 
み弱キック(下段)で素早く 
2択 を；^けよぅ。 成功すれ 
1ば_の八酒杯がもれなくヒ 
T ツトし、追撃が可能だ。仮に 
相打ちになつてダウンさせら 
れて皇撃が間に合うぞ。 
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，技概要 

• ネイルボム。®吊技からキ 
ヤンセルで出しても掴むこと 
ができないのが ^ Of 


• ゴアフェスト。威力的には 
ネイルボムとは変わらない。 
弱と強の違いは、強で出すと 
相手をひきずつたあと上に放 
り投ける高さが違うところだ。 


im - A1K 

ガ—ド後に間<11=1いが離れて 
しまうような必§にも211 
(ブランカの口 I リングアタ 
ック 、本田のス—パ—頭突き 
には^|2以上)から_技と 
して 活用できるが、^!距離 
が短い1後の間合いで 
ヒッ トする くらい) ので、通 

常、連獲 or 対空技として使 
おう。 

LV 2 〜 LV 3 は無敵時間、移 
動距離も長いので、相手の連 
携や飛び道具を抜けつつヒツ 
卜させられる。 



• デイ—サイド。使い所とし 
ては連：^の締めにもつてき 
たり、相手との距離が中〜 H 遇 
距離にいるときに出したりす 
るといい。ただし、この技は 
根元に定が無いため近 


距離で出しても相手にヒット 
させることができない。 

• アウトレイジ。弱と強の違 
いは弱はその場で、強は踏み 
込んでから蹴りを出す。強は 
ヒット 数が増える。相手との 
距離が至近だと f 技からキ 
ヤンセルをかけて連^;^にな 
る、など0 

• レイヴナス。この技を出し 
て着地したあとすぐにが 
とれないのが 

•トランキユリテイ—。先読 
みで出せば対空技としても活 
用できる。また、この技の他 
の利用法があり、強ゴアフエ 
ストを相手に食らわすと上に 
放り S けるが、その時に必殺 
技キヤンセルとして入力する 
とトランキユリテイ—を入れ 
ることができる。強ゴアフエ 
ストからトランキユリテイ— 
を入力するとき遅すぎても入 
らないのでキヤンセルポイン 
卜をしつ かり把握しておこう。 
W ウイ ザリングサ—フイス。 
内¥にいる相手は掴むことが 
できず、地上に：^相手のみ 


わり、ヒット数も変化する。 
どのレベルで出しても共通の 
部分は暗転後、相手に»ひか 
かつていくときは無敵時間が 
1しないのでジャンプキッ 
クなどで一^を受ける。使い 
所としては相手が a び道具を 
持つている場合、 それを 跳び 
越えるような感じで出せると 
いい。相手との距離に合わせ 
た LV で出せたら理想的。 
t 不ガテイブゲイン。 

相手を掴むまでバイスの持 
つ技で最速の技。技を出して 
暗転した後では相手は逃ける 
ことができない。 こちらの 起 
き上がりのリバ—サルでも利 
用できる。技を出すレベルが 
高いほど無敵時間が長いが、 
LV 1 の状態で出しても相手を 
掴みやすい〇投け間合いがそ 
こまで広いわけではないが、 
相手の連携の間に割りこむこ 
とも S 。 



CAPCOM vs- SNK Ml 
























































レイジングス I ^ーム 

凌 +P 

デッドリーレイブ 
♦ + 弱 K . 弱 P • 

弱 P •弱 K •弱 K •強 P • 
強 P .強 K .強 K • + 

強 P (LV3&MAX 専用） 




烈風拳 


+ P 


カイザーウエイブ 

♦ ♦"w + p 

タメ可 


ゴツドプレス 

♦鴒 

等* .+P 

ダークバリヤー 


♦ * 

"♦ + K 

ジェノサイドカッター 


♦ ” +K 








超必殺技 


必殺技 




フぞンド_ 

[必殺技 


超必殺技 



W しやがみ強パンチ 
対 f ノ卷 になる。 

•しやがみ強キック 

VI チが長い。相手が技を 
空振りしたスキに叩きこんだ 
り、弱_からの連_に使 
ぅ。スキはかなり大きく、ガ 
I ドされると4^。 
f 逸距^ W ち強キック 
前方に^ i しながらのまわ 
し蹴り。遠間からの接近手段 
に使える。スキ-^さめ。 


• ジャンプ弱パンチ 

攻*^定が出つぱなし。ジ 

ャンプ直後に出そぅ。 

•烈風拳 

地を這ぅ飛び道具。スキは 
大きく、近距離ではヒット. 

ガ—ドを問わずに反撃を受け 

る。遠間での牽制や、通常技 

キヤンセルでかために使える 

が、宙に浮く技や無敵時間の 

長い技で抜けられやすい。 

•タブル烈風拳 

足元で2つの烈風拳を△保 

させて1はす技。1回目の烈 

風拳の部分にも攻霸定があ 


り、1回目をヒットさせれば 
2 ヒッ トとなる。また、1回 
目で相手の飛び道具を相殺し 
つつ、2回目を飛はすことも 
可能。ちなみに、1はす弾の 
性質は烈風拳と同じ。 
f て身投け•上段…ジャン 
プ攻撃と打擎必殺技すべてを 
取ることができる。た、だし、 
ス|パ|コンボ沉超必§は 
|切取ることができないので、 
注意してほしい。 

これら3種の当て身投けは 
すべてコマンド入力と同時に 
当て身判定が発生する。 

■て身投げ•中段…相手の 
地上！^吊技のぅち、立ちガ| 

ド爲把なものを取れる。 

f て身投け•下段…下段の 

® 吊技を取ることができる。 

• 疾風拳…空中からの«び道 

具。撃ったあとギ—スが少し 

後ろに跳ねる(弱だと跳ね方 

が低ぃ)。牽制や、相手の対 

f ノ をつぶす目的っ。 

•レイ ジング スト—厶 

気の柱で攻撃する技。レー 

は3ヒット、^2は4ヒット、 

LV 3 は 5 ヒツト。 

LV 2 から無敵時間が_す 


る。発生もレベルが高いほぅ 
が早く、 LV 3 は暗転後のガ| 
ドが間に合わない。 

地上連_に組みこむのは 
難しいので、しゃがみ強キッ 
クキャンセルの連_に使お 
ぅ。“2以上を対空ゃリバ| 
サルで出してもいい。 

® 丁ッドリ—レイブ 

突進しながらの連続攻撃。 
発生が早く、近距離では暗転 
してからのガ—ドは間に合わ 
ない。連続技にも組みこみや 
すい。無敵時間も長く、相手 
の1ひ道具を抜けたり、リバ 
I サルで使ってもいい。 

1 〜 5 段目および 8 段目で 
止めるとスキが小さく、通常 
技がつながる。また、画面端 
かつ s N K グル—ヴならば 10 
段目のあとレイジングスト— 
厶で拾えるということも覚え 
ておこう。 


技概要 

•烈風拳 

前方に地を這っ«ひ道具を 
放つ。^@定の発生が遅く、 
近距^ S 攻撃キャンセルから 
しか連_にならない。弱と 
強の違いは—のみ。烈風を 
放った後の硬直は短めだが、 
全体の硬直は長めなので多用 
はできない。中、遠距離から 
の牽制に使おう。 



•カィザ—ゥエィブ 
前方に巨大な気の固まりを 
撃ち出す1ひ道具。弱と強の 
違いは^!のみ。コマンド入 
$、ボタンを押し続けるこ 
とによつて3段階にパワ—ア 
ップ可能(ヒット数と威力が 
あがる)。1段階目は普通の 
1ひ道具と大差がないので波 
動拳などを貫通してヒットす 
ることはない。2段階目から 
は、 fl ひ道具を撃ち消して 
相手にヒツトさせることがで 
きるぞ。主な使い所は遠距離 
からの牽制。 
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• ゴットプレス 
前方に猛突進して相手をキ 
ャッチ、その後、画面端まで 
引きずって i 不明の壁にた 
たきつける豪快な技。豪快な 
だけにガ—ドされた時のスキ 
は特大だ。弱と強の違いは突 
進スピ—ドと i 距離。{治着 
状態なら弱^!キャンセルか 
ら連獲に組み込むことがで 
きる。 

•ダ—クバリヤー 
目の前に緑色の壁を張る技。 
弱と強の違いはなく、ガ—ド 
させれば若利になるもの 
の、横への^!^定がぁまり 
に狭いので使いにくい。攻撃 
判定が出てしまえば i 飛び 
道具を反射させることができ 
る(ス—パ—コンボ 0 S 必殺 
技は不可)。 

• ジェノサイドカッタ— 

足で大きな孤を描きながら 
上昇する技。 I 見、対空技に 
使 又そうに 見えるが、無敵時 
間は I 切なく使いにくい(孤 
を描く足のみ無敵)。横への 
定が大きいので弱_ 


キャンセルから連_に組み 
込んで使つといいぞ。 

•ギガンテックプレッシャ— 
ゴットプレスの強力版。全レ 
ベル、^®定発生まで無敵 
時間が s しており、暗転を 
見てからガ—ドすることがで 
きない。弱攻撃キャンセルか 
ら連 S に組み込むことがで 
きる。レベルが上がるごとに 
威力、無敵時間、突進力、強 
制^^時間が上がる。反撃や 
連 S に重宝する。ゴットプ 
レス同様、ガ—ドされた場合 






• ジェノサィド•ヘブン 
力力卜落とし、ミドルキツ 
ク、ジェノサィドカツ タ—と 
連続して繰り出す技。全レべ 
ル、^ ifM 疋が発 
生す るまで 無敵時 
間が1しており、暗転 
を見てからガ—ドす る ことが 
できない。弱^!キャンセル 
から連_に組み込むことが 
できる。 L >2のみ' 吹き飛 
んだ相手への追撃籠がある。 



無敵時間で飛び道具を抜けつ 

つ攻撃！拳が邪悪な光を放 

0 … 


























































波動拳 

"♦+P 

昇龍拳 

♦ ♦隹 +P 

竜巻旋風脚（空中可） 


"♦ + K 

龍閃脚 

♦ "+K 

前方転身 

♦ •♦ + P 


昇龍裂破 


♦鋤.等 1 

»+p 

神龍拳 ♦•♦♦1 

»+K 

疾風迅雷脚 


( LV 3 &MAX 専用） 


等繚♦♦漩 < 

•- + K 



スーパーコンホ 



やっぱり頼れる昇竜拳。相変わら 
ずの強さです 


このレノ (一 ♦ +強キックでペースを 
握るのが対人戦の鍵になる 





スーパーコンポ 


真空波動拳 

"♦♦w + p 

真空竜巻旋風脚 

♦ 嫒♦♦嫒 

♦ + K 

丨真-昇龍拳 

( LV 3 &MAX 専用） 

脣負♦等 

•»+K 



新技の龍閃脚。奇襲や連係に混ぜ 
ていくといいだろ5 



画 





技概要 

•レバ— ♦+ 弱パンチ。 

中段判定の打撃技。発生が 
遅いので見切られやすいが、 
十分相手のガ—ドを揺さぶれ 
る。相手の起き上がりやジャ 
ンプ攻撃の後に使つていくと 
効果的だ0 

•レバ— ♦+ 弱キック。 

少し前にジャンプしながら 

蹴るので、 I 部の下段攻撃や 

地を這う飛び道具をかわすこ 

とができる。高性能な移¥ 

段として^^できるぞ。 



•レバ— •+ 強キック 

撃扱いの技。攻撃の発 
生が速いので、しゃがみ弱キ 
ツクから目押し でつな げられ 
る。 さらにリ— チが長いので、 

牽制技の差し合いでも活躍し 

てくれる。 

1び道具系必肌 io 強の方 

が i が速く硬直がわずかに 

長い。近い距離でなら弱攻撃 

から連 S に組みこむことが 

できる。しかし、硬直が長い 

ためヒツトしても I 部の技で 


受けてしまう。 


ヒット時、相手を炎で燃や 
す紅の波動拳。波動拳との違 
いは、至近距離でヒットさせ 
ると相手をダウンさせる こと 
ができるとい kmt 発生は波 
動拳と同じく速いので、近い 
間合いなら弱 _から連_ 
にできる。 


十さは弱強差はな 
いが、弱の方が移動距離が短 
い。 I 部の飛び道具を抜けて 
することができるのが特 
徴。ちなみに軌道は変わるが 
命串でも出せるぞ。 




H 

無敵時間の長い対空系必殺 
技。相手の跳びこみに対して 
引きつけて出せば、ま S け 
ることはないだろぅ。弱強共 
に無敵時間は変わらないので、 
スキの少ない弱をメインに使 
つていこ-つ。 

1电_風脚0 

回転しながら低 fsH を^ i す 


1^10 

ス—パ—コンボの波動拳。 
レベルの差による性4能の差は 
ほとんど無く、威力が 
高くなる。無敵時間が短いの 
でリバ—サルにはき。 

響證風脚0 

竜巻旋風脚とは違い、その 
場で回転して_する。全体 
的に発生が遅いので、連獲 
には少し不向き。スキが少な 
く下段無敵ということを考え 
ると、リバ—サルに使つてい 
くのがいいといえる。 

曾了昇橐〇 

昇竜拳のパワ—アップ版で、 
( MAX ) 専用ス—バー 
コンボ。 M は凄まじい。 


技概要 


飛び道具。疆は弱が遅く 
強が速い。連_や連係の締 
め、中〜遠距離からの牽制な 
どに使つていくといい。スキ 
は大きいので牽制に使つ際は 
フェイントなどを' BM ぜながら 
撃つていこぅ。 

糞龍拳 

無敵時間が攻_定発生後 
まで続いているので対空、割 
りこみ、起き上がりなどで活 
躍してくれる。主に使うのは 
無敵時間が長く、スキの小さ 
い弱がいいだろう。 


からつなぐことができるが、 
初段 (_ 分)をヒツトさせ 
ないと、しやがんだ相手には 
空振りしてしまう0 
空中版は画面端からの脱 
出&位置の入れ替えなどに役 
立ってくれるのだ。 

•前方_ 

無敵時間はないが、 
一^:吊技キャンセルで出すこと 
ができる。強は距離が長 
いので、反応されやすいので 
使ラなら弱だろう0 
ii 

距離は弱が短く強が長 
い。発生が遅く連_に組み 
こんでいけないが、ガ—ドさ 
れてもーフレ I 厶不利なだけ 
なので、当ててしまえば一^! 
を受けることはまずない。奇 
襲や連係に使つていくといい 


i 墨風脚 

誕距離は弱が短く、強が 
長い。発生が早いので弱攻撃 


だろぅ。 

糞襲破 

連 S で頼りになるス—パ 
丨 n ンボ 

LV 1. 弱攻撃からの連 S や 
翼龍拳後の追撃に使つてい 

くと ぃぃ。 

LV 2&3.: 地上技からの連続 
技に使又るのだが、強制® 
時間があるためからノ 
I キャンセルでも決める こと 
ができる。もちろん近い位置 
なら、暗転を見てからではガ 
I ド不能になつている。また、 
無敵時間も^!^定発生後ま 
で続いているので割りこみに 
45^つていけるのだ。 

• 龍拳 

裏まわり気味の跳びこみも 
落とすことができるが、レー 
は無敵時間が^®定発生前 
に切れるので信用がおけない。 
LV 2 以上を推奨0 
翥風迅雷脚 

この技も暗転を見てからで 
はガ—ドすることが不可能な 
技。密！一^近から ヒッ トさせ 
た場合は昇龍裂破のレ3ょり 
ダメ—ジが高いのだが、しゃ 
がみ弱キック X 3 などからだ 
と、フル ヒツ トしない分'タメ 
—ジが低くなるので注意。 
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CAPCOM vs- SNK 
























































、ータルワイプアウト 

♦タメ ♦♦♦+P 


サマーソルトストライク 

政タメ動 







気功掌 


♦w ♦ 亀 _+p 


千裂脚 ♦タメ ♦♦♦ + !< 


覇山天昇脚 

•タメ 


，十 K 


スーパーコンポ 


ックブ—厶を利用した固めや 
段として使つていくこ 
とになる。 

• ソニックブ—厶。 

タメ系飛び道具。弱と強の 
差は_のスピ—ド。他の飛 

び道目累必磐と比べて、異 

常に技後の硬直が短い高&ヒ把 
な必_。 

密3着でガ—ドされても有利 
なほどだ。 

牽制の能力もさることなが 
ら、固めに利用することもで 
きるぞ。弱点としてはコマン 
ドの関係上連射が利かなぃこ 
とと I 部の必^^に下を くぐ 
られることだろ-つ。 

• サマ—ソルトキック。 

無敵時間が長く、対空や割 
りこみなどに大活躍してくれ 
る。弱は無敵時間は長いが威 
力が低い。強はその逆。どち 
らにしても、両方とも攻_ 
定発生後まで無敵時間が続い 
ているので悲吊に頼れるぞ。 
• 卜—タルワイプアウト。 
高® Hfc な突進系ス—パ—コ 


ンボ。 LV 1 から^® 定発生 
後まで無敵時間が続いており、 
さらに スキがない。 

•サマ—ソルトストラィク。 

サマ—ソルトキックを数回 
放つス—パ—コンボ。 







を発生させる技。発生は早い 
が、横方向への^！一:定が小 
さいため強攻撃キャンセルか 
らは L V3 以外 連 ；^ になら 
ない。密着弱攻撃、 tor «+ 
強キックキャンセルからなら 
連続技にすることができる。 
L >2 から攻！^定がでる ま 
で無敵時間がしているの 
で、対空、割り込みに使又る。 
?1 

突進しながら連続して蹴り 
を繰り出す技。弱攻撃キャン 
セルから連_になり、画面 
端付近でヒッ トした 場合、天 
昇脚、覇山天昇脚で追撃可能。 
L >2から攻！^定が出るま 
で無敵時間が持続しているの 
で連携の割り込みなどに使つ 
ていける。 L >3 は暗転を見 
てからガ—ドすることができ 
なぃ。 

震山天昇脚 

天昇脚の強化版。近距離で 
出した場合、相手は暗転を見 
てからこの技をガ—ドするこ 
とができない。どのレベルも 

定発生後まで無敵時間 

がしているが、空振り or 

ガ—ドされた場合、特大のス 

キができて しまうことは言う 
までもない。追撃 i がいい 
ので、連！^ 用とわりきつ て 
しまつても いい。 


技概要 


f 迟距^ W ち強キック。 
•しやがみ強パンチ。 

対空として f する、上方 
向に判定が強いアッパ—攻撃。 
相手が跳びこんできた時、サ 
マ—ソルトキックのタメが間 
に合わない場合は引き付けて 
この技を出そぅ。®;:ちが多 
いが、落とせるに越したこと 
はない。 

• ジャンプ弱キック。 

定が着地まで出つ放 
しのジャンプ攻撃。裏まわり 
能力も高く、 f に使い掌 

のいい^!だ。1ひこむ時は 
これ|択で OK 。 

•レバ— ♦ (♦) +弱キック。 
レバ—を入れた方向により任 
意に^ S できる1び織り。空 
中に浮いているため、 I 部の 
下段技を空振りさせることが 
できる。しかし、この技をつ 
ぶされた場合は地上食らいに 
なつて しまう ぞ。主に、 ソニ 



*■ 


攻略/ヒデ本条 


技概要 


目にも止まらぬ 早 さで蹴り 

を繰り出す技。ボタンを連打 

し続けるかぎり攻撃が S し、 

連打をやめればすぐ止まる。 

弱は^®定の発生が早いが 

蹴りの連打が遅く、強は発生 

が_に遅いかわりに、超高 

速で蹴りを連打する。弱と強、 

共に相手の起き上がりなどに 

重ねてすぐ止めた場合、ガ— 

ド、ヒットに^^ なく 大幅に 

になる。 

•天昇脚 

出だしに無敵時間をともな 
ぅ対空技〇攻霸定発生後ま 
で無敵時間が S している弱 
を対空技や相手の連携への割 
り込みに、発生の早い強を吹 
き飛んでいる相手への追撃に 

使つていこう。 



•気功拳 

掌から前方に気の固まりを 

放つ飛び道具。弱と強の違い 

は ili の速度と硬直。弱は気 

弾の速度が遅く、硬直が短い。 

強はその逆だが、硬直差は JJ 3 CI 

になるものではない。弱、強 


共に、強_キヤンセルから 
連続技にすることができる。 
中、遠距離での牽制に使つて 
いこう0 



•スピニングバ—ドキック 
逆立ち状態で回転し、連続 
して蹴りを繰り出す技。弱と 
強、共に長い無敵時間を持つ 
ているが、攻_定発生と同 
時に無敵時間がきれてしまぅ。 

ヒットすればダウンを奪える 

ものの、^®定の発生があ 

まりにも遅く、最初に出る攻 

_定以外しやがまれると空 
振りしてしまぅので使えない。 
•気功掌 

目の前に巨大な気の固まり 
































































へ、、:へ、令ふハニ ■ ■ 


スパイラルア□一 ♦，♦ + !< 


キヤノンスパイク ♦♦•+!< 


アクセルスピンナックル 

♦#.+p 


フーリガンコンビネーション 

纛畢《 ♦ 事 +p 


フェイタルレツグツイスター 

フーリガンコンビネーション後 

強 P 


クロスシザーズプレッシャー 

フーリガンコンビネーション後 

空中で強 P 


レイザーエッジスライサ 

ー フーリガンコンビネーション 
後、入力しない _ 


スピンドライブスマツシャー 

等鴒 ♦♦*+!< 



麵 


波動掌 


♦鼇 _+p 


紅桜拳 

♦ "+P 

桜華脚 

空中で帚# ♦ + !< 


春風連脚 

• ♦ + K . 

SEE 

真空波動拳 


N+K 


► 等亀 _+p 


春一旋 "♦"♦ + !< 


E 

N 

N 

I 


スーパーコンポ 


連携が抜けられ、ガードさせればこち 
らが有利！連携が組めるぞい零 


必殺技 


螺旋の先端なら反撃は受けない! 
キリキリ回ってギリギリ当てよう 


必殺技 




技概要 

•♦+ 弱キック 
発生は若干遅いが、リ—チ 
は そこそこ 長い中段技。昇り 
ジャンプ弱パンチの中段と使 
い分けるといいだろ-つ。 

•i 

指先に^®定がある。た 
だそんだけ。スキがあるよ〇 

1ひ道具タイプではない打 
撃技。相手の1ひ道具をかき 
消すことが可能。弱はガ—ド 
されても五分なので近距離で 
牽制&連携に使つていける。 
どちらも近間の強パンチから 

連 S に組みこめる。 

•藝拳 

弱は早めの対空技(無敵が 
ないた め)として使い、強は 
距離を利用して連続技に 
使用し よう。また、 強は ヒッ 
卜時に追撃 (® ンャンプ強パ 
ンチ、© N ち弱パンチ纟桜華 
脚沉真空波動拳；112以上、 
靈距離立ち強キック4箜 
波動学.^3)が可能だ。弱 
は空中 ヒツト 時の み、 真空波 


攻略/蒼炎闘士ゆ—ち/ 


( LV 3 なら 地上 ヒット 時 
でも可)での追撃が 

il 

打点によつては着地後に連 
S を狙える。攻^:定がそ 
こそこ強いので、出の遅い通 
常対空なら潰すこともできる。 
ガ—ドされると後方へ跳ね返 
るが、スキだらけで 
強 • S 拳後の追撃として使 
うのが日$女定だろう。 
i 風連脚 

追加入 i の弱は下段技だ 
が、ヒット時にダウンを奪え 
ない。反面、強は上段技だが、 
ヒット時にダウンを奪える。 
春風連脚の下降中をヒットさ 
せれば弱強どちらの追加入力 

技も連続ヒットする。しかし、 
邊吊の連獲を狙うなら基本 
的には弱•追加入力が連続ヒ 
ットすると覚えておこう。 
ガ—ドされたらほぼ sf 。 
弱に至つてはヒットしてもリ 
バ—サルで反撃を受ける。 ま 
ぁ、中間距離から春風連脚 
(下降中がヒツトすれば強追 
加技でダウンも奪える。もし 
くは空振り)〜追加技と時折、 
奋襲気味に使うと効果的だ。 


強は春風連脚(ガ—ド) m 地^ 
後に割り込み沉—してこよ 
ぅとする 相手に 当たり やすい。 

- l ^ is - 

1画面以上の®^なので純 
粋な飛び道具と考えてよい。 
だが、間合いが離れることに 
よつて段数が減少していくの 
で注意！ ( LV 1 は 3 段〜 2 

-- ^^、 LV 2 は4段〜3 

〜2〜1 l ^、 LV 3 は5段 
D 410 00 (1/0^ 

無敵時間はほぼ^^で、出 
だしを 潰されると飛び道具自 
体が発射されない。だが、地 
上&空中連 S (追撃)に組 
みこめるので使用頻度は高い。 


馨-旋 

回転足払い中は全て下段で、 
フィニッシュのみ上段技。 

LV 2 以上になれば無敵時間 
が長くなる上に、強制^:^の 
ため近間 (1 段目の足先が当 
たるくらい)で暗転を見てか 
らのガ I ドが間に合わない。 
スキは短く、 i は受けない。 


r 


技概要 

•スパイラルアロ— 

連獲&奇襲に使又るキヤ 
ミィの生命線的な必殺技だ。 
発生は同じだが、姿勢の低く 
なつてる^は強の方が速 
い。終り際をガ—ドさせれば 
こちらが 有利になるので、移 
動距離を把握し、間合いに応 
じて 使つ ていこ，つ。 

弱は一段技だが、それ自体 
にダウン効果(強は2段目) 
があるので、相手キヤラの打 
撃技と®；:ちになつてしまつ 
てもダウンを奪えるぞ。 

姿勢の低いモ—シヨン中は 


部の1ひ道具を抜けられる。 



技&1ひ道具^^ける。 

2段技でヒツト時はダウン 
を奪え' ガ—ドされてもこち 
らが先に動けるナイスな I 品。 


• キヤノンスパイク 
弱は S 発生と共に無敵時 
間が i し、強は_発生ま 
で無敵時間が持続している。 
主に対空技として活用できる。 
•アクセルスピンナックル 
跳び上がつた状態のとき胴 
体(無敵)と同じ高さの打撃 


• フ—リ ガン n ンビネ I シヨン 
この：^ m 体に^®定はな 
い。後述の追加枝を決めてダ 
メ—ジに^^しよぅ。追加技 
の空振りモ—シヨンが出た場 
合のみ、何もせずに着地する。 
着地後はほとんどスキがない 
ので、すぐに行動が可能だ。 
弱は高く、短い放 i 、 強は 
低く、長い放^!を描く〇ス 
ピ—ドは強の方が早い。 

無敵時間は比€#/だが、— 
中は_位置の低い打撃技や 
1ひ道具を回避できるぞ〇 

• フェイタルレツグツイスタ— 

進行方向とは逆へ投けるの 
で、白分が画面端を背負つて 


いるときに狙つていきたい。 
• クロスシザ—ズプレツシャ— 
找けたときの^ S 距離が長 
いので、相手を画面端へ追い 
詰めたいときに使用したい。 
フェイタルレツグツイスタ I 

より若干、勞が高い0 

•レイザ—エツジスライサ— 
ヒツト時はダウンを奪えるが、 
ガ—ドされるとほぼ反撃®疋。 
遠距離からの奇襲として使え 
るが夕爾は禁物！ 

•スピンドライブスマツシャ I 
レベルの増加により、無敵 
時間、移動距離、ヒット数 
(キヤノンスパイクにダウン 
判定あり)、ダメ—ジ値など 
がそれぞれ変化 ( up ) して 

いく 0 


攻略/蒼炎闘士ゆ—ち 



CAPCOM vs SNK 





























































ヨガファイア 


ヨガフレイム 




ヨガブラスト 


—+ K 


ヨガテレポート（前） 

♦ ♦售 + P 同日寺 J 甲し 
o 「 K 同時押し 


ヨガテレポート（後） 

♦斧 * + P 同時押し 
0「 K 同時押し 


スーパー コンポ 


ヨガストリーム 


► + P 


ヨガポルケイノ 


► + K 
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かなり減る。ゲージがあれば意地 
でも決めたいなあ、うひ 




裏回りを狙いやすい。つてか、こ 
んな技食らいたくねえつて感じ 





短い。ヒットさせれば大幅に 
有利となる。近距離での牽制 
や連^ S 1 に使える。 
•ジャンプ中 ♦+ 強キック、 
•►+強パンチ 

ドリルキックおよびドリル 
ヘッド バット。 低ぃ打点で当 
てればダルシム側が有利な状 
況になるが、当てにくい。目 
の前に着地するといつた使い 
方をメインにするとよい。 
•ヨガファイア 
1び道具。弾の位置が低ぃ 
のでくぐられにくい。強攻撃 
から連：^になる。 

弱は地上の相手に当てれば 
相手はダウンしない。遠距離 
でヒットさせれば立ち強パン 
チなどが連^^になる。強は 
相ダウンさせる。 

•ヨガフレイム 

飛び道具扱いの炎を出す。 
弱は発生が早く、強攻撃から 
連！^になる。相手に当たる 
とその時点で技が終了し、ガ 
I ドされた場ム Q はほとんどス 
キがない。 

• ヨガブラスト 
上にヨガフレイムを出す技。 
弱を轰 57 C み対空に使つ。 


•ヨガテレポ—卜 
入力直後から無敵になる移 
動技。パンチボタンで出すと 
短い距離を、キックボタンで 
出すと長い距離を移動する。 
追いこまれた時の脱出用。 

•ヨガストリ—厶 
下段判定の炎を吐く。レ2 
以上なら無敵時間も長いので、 
リバ—サルで使える。 LV 3 を 
近距離で出せば、暗転後のガ 
I ドは間に合わない。 

•ヨガボルケイノ 
斜め上方に炎を吐く。レ3 
を対空に使う。しやがみ強キ 
ツクからの連 S や、パンチ 
投げからの追撃 ( LV 3 限定) 
にえる。 



グルシ6攻略/ DSP - たろりん 




ないぞ〇 

弱は上昇中に^^定があ 
り、ヒットさせるとダウンを 
奪える。強は上昇中には攻撃 
判定がないのだが、弱よりも 
突進力がぁる。 

中間距離での奋襲や起き攻 
めに使つと^的。 
#Kif 

S け間合い、ダメ—ジ共に 
® 吊投と同じなのだが、投け 
た後は間合いが離れない為、 

相手の起き上がりを攻めやす 

\ 〇 
し 

回り込みから、あるいは弱 
攻撃などをガ—ドさせた後に 
狙つていくと決まりやすいぞ。 

ちなみに、空振りしてもス 
キは大きくないので反撃は受 
けにくい。 


重無双 

空中の相手に当たると全段 
ヒッ トしないので、主に地上 
戦における反撃技に使つてい 
く。 ガ— ドされ た 場，^、 どの 
LV でも反撃は受けない。無敵 
時間が^!^定発生まで続く 
以2からが適当だ。以3(" 
AX ) になるとガ—ドク ラッ 
シユ値も高くなるので' 削り 
に使える。 

I 応、弱攻撃から連続技に 
組み込めるが、211は弱攻撃 
を密着でヒツトさせないと繫 
がらないぞ。 


蛇管 

非常に地 


に破壊力のあるコマン 
ド投け。間合いは大藥 f 
を同じなのだが、発生はこち 
らの方が断然早い。 


ダルシムの i 技は、レバ 
I を後ろ要素に入れると近距 
i が、それ以外の方向に入 
れると遠距_が出る。 

• 近距離立ち弱パンチ、近距 
離立ち強パンチ、近距離立ち 
強キック 

対空技だが、信頼性はイマ 
イチ。近距離では弱パンチか 
強パンチ、遠距離では強キッ 
クと使い分けよぅ。 

着返距 SNL ち強パンチ 
距離が遠い時の牽 
着返距墼丛ち強キック 
跳びこみ防止効果がある。 
•遠距離しやがみ弱パンチ、 
強パンチ 

姿勢を低くしてパンチを出 
す。牽制に使又るほか、相手 
の飛び道具や牽制技をくぐり 
つつ_することが$私。 

着迟距離しやがみ弱キック 
スライデイング。発生が早 
く、姿勢も極端に低くなる。 
接近戦で使える。やや間合い 
を詰める効果もある。 

着迟距離しやがみ強キック 
これもスライデ イング。 ダ 
ウンを奪える代わりにスキが 
大きいので、離れた間合いか 
ら先端を当てる。ス—パ In 
ンボでのみキャンセル可。 

• 近距離しやがみ強パンチ 
発生が早く、硬直が®細に 





技概要 

• ンャンプ中 ♦+ 強キック 
低い打点で出しても当たるう 
え、裏まわりを狙いやすい。 
ジャンプ S で主力な技。 

•ス—パ—® K き 

弱は、無敵時間は長いが発 
生は遅い。強はその逆。弱は 
対空や地上戦における反撃技、 
強は連霧(弱攻撃から)あ 
るいは中間距離での奇襲に使 
う。注意点を1115うと、弱を対 
空として使う場合、相手の裏 
回り^ f を返すことができな 
い。相手との距離に よつ ては 
使つのを控える^ C がある。 

基本的に、弱強どちらもガ 
I ドされると反撃は受けにく 

s# 、 ,iolv3(max) 

ス—パ—コンボ(超必殺技) 

では反撃されるので注意しよ 

う。 



•ス—パ—百貫落とし 

下降中は中段判定なのが特 

徴。相手とほぼ密着から出す 

と、裏回りを狙えるのもいい 

感じ。着地のスキはなく、立 

ちガ—ドされても反撃は受け 










































































サプライズフォワニド。相手をす 
り抜けることができるつす 




対空に使っていけるシャウト 
オブアース。連打命 



エレクトリックサンダー 
P 連打 


□ーリングアタック 


►タメ .+P 


バックステップ□ーリング 
♦タメ ♦ + !< 


バーチカル□ーリング 

♦タメ * +K 


サプライズフォワード 

♦ + KK 


サプライズパック 


n + KK 




ダイレクトライトニング 
♦タメ 

シヤウトオブ アース 

，タメ連打 


ダブルラリアット 

P 同時押し 

クイックダブルラリアット 
__ K 同時押し 

バニシングフラット 

♦ "+P 
スクリューパイルドライパー 
レバー 1回転 +P 

アト ミックスープレックス 
投げ間合いで 
レバー 1回転 +K 

フライングノ（ワーポム 

離れた間合いで 
レバー 1回転 +K 







スーパー コンポ 


唯 

!必殺技 




しゃがんだまま引きつけるのが重 
要。まず一方的に落とせる 


必殺技 


•アトミックス—プレックス 
これも入力と同時に成立する 
コマンド投け。スクリユ—よ 
りも若干間合いが狭いが、威 
力は高い0 

• フライングパワーボム 
1投け。スピ—ドは 
遅いので、 f 技キャンセル 
で出して六 M に使-っ。 

• ファイナルアトミックバス 
夕— 

コマンド投け。投げ間合い 
は弱スクリユ—パイルドライ 
パ—よりも若い。暗転ま 
でに4フレ—厶かかるものの、 
暗転を見てから回避すること 
はできない。暗転までの間は 
無敵なので、無敵時間のない 
技にはつぶされない。 

•エリアルロシアンスラ厶 

空中にいる相手をつかむ技。 

相手が空中判定にさえなつて 

いれば、かなり低い位置でも 

つかめる。 LV 2 以上ならば無 

敵時間中に投けの判定が出る 
ので、対向§になる。 




技概要 



▼エレクトリックサンダ— 
判定は意外とと弱く、地上 
技で軽くつぶされてしまう ば 
かりか、跳びこみ攻撃でもあ 
つさりつぶされてしまうほど。 
飛び道具も消してくれない。 
•口—リングアタック 

弱は移動スピ—ドが遅く、 
画面 半分ほどしか転がらない。 
そのため' 強では連_にな 
つても、弱ではならないとい 
うこと もある。強はスピ—ド 
も速く、1 画面 分転がってい 
くので、 こちらを 使つていく 
ようにしよう0 

ヒッ トする とダウンさせら 
れ るが、当たつた後に跳ね返 
るた め、 ガ—ドされると 突進 
系の技や、長いリ—チの技を 
持つキャ ラでは 疋 とな 
つてしまう。メインで 使つ て 
いける技だけに、一^! をされ 
るキヤ ラとそうでない キヤラ 
との差が f に大きい。 


• バックステップロ—リング 
バックステップした時点でば 
ればれなので、ガ—ドさせる 
ことなく撃ち落とされてしま 
うこと もし ばしば。間合いを 
調節すれば、強ならば裏まわ 
りを狙-つこともできる。ただ 
し、ヒツトさせてもダウンさ 
せられないため、反撃®疋と 
1なつてしまラ0 


•バ—チヵルロ—リング 
I 見、対空になりそぅにみ 
えるが' 判定があまり強くな 
く無敵時間があるわけでもな 
いので、対空として使つてい 
くにはかなり無理がある。 

• サプライズフォワ—ド 

がステップになつてお 
り、宙に浮くので、闇払い系 
の飛び道具を1ひ越すことも 
可能。無敵時間がまつたくな 
いのが痛いが、この技で相手 
をすり抜けることもできる。 


• ダイレクトライトニング 
LV 1 は、 突進 スピ—ドが 遅 
く、通{吊技キヤンセルから連 
S にならない。 LV 2 からは、 
_ 距離も 長くなり、 突進 ス 
ピ—ドも速くなるので連 ！ its 
に組みこむことが1。 

LV 2 以降ならば' パンチ投 
げの後追い打ちが 
•シヤウトオプア—ス 
ボタン連打でヒツト数を増 
やすことができる。対空とし 
て使つていくならば、レーか 
らで^+い物になる。 

画面 端ならば、パンチ投げ 
の後の追い打ちにも使ってい 
くことができる。浮いたとこ 
ろを再びシヤウトオブア—ス 
で追い打ちすることも fEfHb 。 


•サプライズバック 

こちらは後ろに移動する。 
コマンドの性質上、ためなが 
らでも後ろに下がれるのが大 

きい。 




攻略/ DSP - たろりん 


を這ぅものは無理)、対空技 
として使える。しやがんだま 
ま出せることを活かし、引き 
付けて出そう。 

こちらは、 相手がしやがん 
でいててられる。 


• バニシングフラット 
前進しながら掌打で^ i す 
る01ひ道具を消す能力があ 
り、超必_沉ス—パ—コン 
ボの1び道具も、1発だけな 
ら消すことが爲扣。 

•スクリユ—パイルドライバ 


投け技。コマンド成立と同 

時に投けが成立する、高籠 

な技。弱は投げ間合いが広い 

がダメ—ジが小さい。強はダ 

メ—ジが大きいが、 S け間合 
いが狭く、終了後に弱よりも 



4二 



技概要 

•しやがみ弱パンチ 
連打がきき、スキも小さい。 
地上での牽制や、 S け技への 
布石、回り込み^^に。 

tNL ち強パンチ 

リ—チが長い。ジャンプ防 

止っぽえる。 

• しやがみ強パンチ 

相手の牽制技をつぶすのに 

使っ。スキは大きい。 

• ジャンプ中弱キック 

攻定が出つぱなし。ジ 

ャンプ直後に出そぅ。 

• ダ.ブルラリアット 
回転しながら両腕で攻撃す 
る。レバ—で i に^ i 可能。 
出始めの部分は^:に、それ 
以後は腕に攻撃判定がある。 
攻撃判定の位置が高いので、 
大型キャラ以外には、しやが 
まれるたらない。 

無敵範囲については、攻撃 

発生までは上® (膝から上 

ぐらいまで)が無敵で、^| 

発生後は頭に食らい判定が生 

じる。クイツクダ..フルラリア 
ットのほぅが高性能なので、 
こちら^;^ はない。 

•クイックダブルラリアット 

技の終了までの時間が短いダ 

’ブル ラリ アット。^！一:定が 

出るまで f 無敵。 i 発生 

と同時に頭に、やや後に足元 

に食らい判定が生じる。頭を 

s された時以外は、相手の 

攻撃に I 方的に勝つことが可 

能。 I ひ道具を抜けたり(地 
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スカーレツトテラー。早出し重要 c 
へソで茶を沸かせ 



ダッシュストレート 

♦タメ *+p 


ダッシュアッパー 

♦タメ ♦+!< 


ダッシュグランドストレート 
♦タメ * +P 


ダッシュグランドアッパー 
♦タメ鼇 +K 


ターンパンチ 

PorK タメて離す 


バッファロー\ッドバット 
_ ♦タメ鲁 +P 


クレイジーバッファ□一 

♦タメ ♦♦♦+P 


ギガトンブ□一 
( LV 3& MAX ： 


AX 専用） 

♦タメ ♦♦♦ + !< 


スーパーコンポ 


長い無敵時間が素敵なギガトンブ 
□一。こんぶろおおお… 


スーパーコンポ 


必殺技 




•クレィジ|バッファロ| ^ —1 
ダッシュストレ-卜の部分4支 
を、キックボタ A を押すこと_ f 
によつて、ダッシュアッパ| 

に変えることができる。 

無敵時間のほぅだが、以1 
は^®定発生前になくなつ 
てしまうため、割りこみや起 
き上がりのリバ—サルを狙つ 
て出していつても®:;:ちをと 
られてしまうことが多い。使 
つていくならば、無敵時間の 
長ぃ以2以降を使ってぃくょ 
うにしよう。 

ガ—ドされた場ム Q 、 こちら 
が若干不利だが、打撃による 
一^!は受けない。ただ相手に 
くいこんでしまうこともある 
ため、その場合は找けで反撃 
されてしまう可能性もある。 
あらかじめ投げ抜けを仕込ん 
でおくといいだろう。 

• ギガトンブロ — 
この技は以3専用。小技か 
らも連！になる。かなり長 
い無敵時間がある (3 段目の 
発生まで無敵〇 




概要 


•フライングバルセロナアタ 
ック 

中段判定になつており、ヒ 
ツトした場合は相手をダウン 
させることができる。ガ—ド 
されても、一^!を受けること 
はない。 

•ィズナドロップ 

こちらは投け技。！^吊投げ 
よりも投げ間合い 
が広い。空中に i 

，いる相手もつか 


•口—リングクリスタルフラ 
ッシユ0 

ガ—ドされた場ム|=1でもこち 
らが圧倒的に有！^先に動け 
てしまぅのが強い。削り目的 
s つていくのもよし。 
•スカイハイクロ| 

弱は高め、強は低めに徐々 
に高度を下げつつ跳ね返って 
くる。強でも相手にしやが ま 
れていると当たらずにその上 
を通過して しまぅ。 ただ、| 
部の座咼の高いキャラ(ザン 
ギエフ' ライデン' サガット、 
ギ—ス)には高度が低くなつ 
た位置でならば当てることが 
できる。 しか 定。 

パンチボタンを押すことに 
よつて爪(腕)を伸ばすこと 
が so 
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むことが母扣。 

•スカ—レツトテラ— 
どちらも^!^ 定が発生す 
る前まで無敵時間がついてい 
る。とはいつても、わずかな 
時間でしかない。しなら 
強いので、あまりひきつけず 
に出していこう。 


•バックスラッシュ 
回転中は_無敵。投けら 
れ判定もないのが強い。ただ 
し、技の終りぎわに無敵時間 
が切れて しまぅ。 

• シヨ—ト バックスラッシュ 
こちらも、回転の終りぎわに 
無敵時間が切れるが、バック 
スラッシュのようにステップ 
をしないので、スキは少ない 
といつていい。 

•フライングバルセロナスぺ 


シャル 

壁に張りついた時点で暗転 
するため、相手にばればれな 
のが悲しい。 こちら も中段判 
定〇 

•口—リングィズナドロップ 
こちらは投け技。やはり暗転 
がばればれなので、対応させ 
やすいのが欠点。 

•スカ—レツトミラ—ジユ 
対空として使い物になるの 
は以2以降からになる。 

•レツドインパクト 
無敵時間はやたら長く、出 
した爪をひつこめるまでが無 
敵^®となつている。 

の相手もロックできる 
ので、この無敵時間を利用し 
て対空として使つていくこと 
もできる。 


60 




技概要 


攻略/飲み頃 king 


し反撃を受けるほどではない。 
1ダッシュグランドアツパ— 


• ダツシュストレ—卜 

強のみ、ヒツトさせればダ 

ウンを1¢ぅことができる。弱 
強どちらも技後の硬直が少な 
く、ガ—ドされてもこちらが 
有！^ 

ただし欠点もあり、ダルシ 
ム、ブランカ、紅丸、ガイル、 
バイソン、ザンギエフ、京、 
ライデン、テリ—、ベガ、サ 
ガット、山崎、ルガ—ル、ギ 
—スを除き、しやがまれてい 
ると为二振りしてしまぅ。 




W ダッシュアッパ| 

地上ヒットの時は相手をダ 
ウンさせることができない。 

しやがんでいる相手に当てる 

こともできましえん。早めに 

出せば対空として機能する。 

• ダッシュグランドストレ—卜 

下段技となつており、ヒツ 

卜すればダウンさせることが 

できる。ただし、ガ—ドされ 

るとこちらが若干不利。ただ 


こちらのダッシュアッパ—は 
地上の相手にヒットさせても 
ダウンさせるが、やはりしや 
がんでいる相手に当てること 
ができない。ただし、でかい 
キャラ(ザンギエフ、ライデ 
ン、サガット、ギ—ス)に対 
しては、しやがみ状態で i 
てることができる。 

•夕—ンパンチ 

ボタンを押し続けることに 

よつて一からファイナル 

(10¥で順に威力と移動距離 

が上がつていく。 

•バッファロ—ヘッドバット 

弱、強どちらも出始めに無敵 

時間があり、相手の連係の割 

りこみにも使つていける。 






ちつこい娘達にはしやがまれ 

てると当たりましえん。 


CAPCOM vs SNK millennium fight 2000 










































































タイガーシヨッ I 


畢龜 .+P 


グランドタイガーシヨツト 

♦鴒 ♦+« 


タイガーアツノ v ° —カツト 

♦ ♦動 +P 


タイガークラッシュ 

♦ ♦•+K 


タイガージェノサイド 

♦鼇拳等鼇 _+p 



タイガーレイド 






變 


pi 册纖 

けな相ど手が道 • 

れ S び技 

とでし ッ びる弱かガ 

概 

^ 1 f ^ 4; n ° S 

相手にしゃがまれると、当たらな 
いんだよなあ、これが 

気当^とのりる 

nnim 



サイコバニッシュ 


»+p 


サイコインパクト 

♦タメ .+P 


ダブルニープレス 

♦タメ ♦+!< 


ヘッドプレス 


♦タメ ♦+!< 




サマー ソルトスカルダイ バー 
♦タメ* + P ジャンプ後、 
空中で P 

八一トブレイクデイスピァー 

，タメ♦♦♦+「 


ニープレスナイトメア 

♦タメ♦♦♦十 K 




スー パーコンボ 


弱なら先端だけをヒットさせるよ 
うにしよう。強は連続技専用で 


必殺技 


もっとリーチがあれば…。とりあ 
えず連続技に組みこんでいこう 


スーパー コンポ 



• グランドタイガ—シヨツト。 

相手の足元に打ち込むタイ 
ガ— シヨツト。こちらも S 
がかなり違うので牽制にもっ 
てこいの技だ。ただ、手を伸 
ばしながら放つので^®定 
の強い技などで潰される可能 
性もあるので注意しよう。 
•タイガ—アツパ—カット。 

サガットのもつ無敵時間の 

ある対空技。弱と強では威力 

と軌道が違う。横方向への攻 

定も広い。使い分けると 

したら、弱は相手の連携の割 

り込みに、強は対空に使つて 

いこう0 

• 夕 V ガ—クラツシユ0 

相手にむかつて跳び膝蹴り 


• タイガ—ジェノサイド。 

相手に跳び膝蹴りで S ひ込 
んでいつてタイガ—アツパ— 
カツトで締めるス—パ—コン 
ボ。 

CAPCOMGROOVE 
の LV 1、もしくは SNKGR 
〇 〇 V E の！^{吊の状態でェキ 
ストラゲ—ジが溜まつた状態 
で出すと、暗転中は無敵時間 
があるが、技の発生と同時に 

敵^:が終わつてしまラ。 


■載 V ■■峰，： 

_ 


LV 2 から 無敵時間が長くな 
り、ヒツト数も増える。技が 
発生しても無敵が；^する。 


をかます技。弱攻撃から連続 
ヒットさせることができる。 
弱と強では発生時間と軌道が 
異なる。無敵時間は1しな 
いが、 M しで出せば対空技 
として利用できる。もしくは、 
大 PT 襲としてつかうのもいいだ 
ろう0 



•タイガ—レイド。 

数発の蹴りを繰り出して相 
手に突進する技。 

この技はガ—ドされても相 
手の打撃を受けないスキがな 
い技。ただし、スキがないと 
いつても相手にかなりめりこ 
んでしまうので投けには注意 
したいので投け抜けができる 
§をしておこう。この技も 
タイガ—ジェノサイドと同様 
に以1もしくはエキストラゲ 
—ジが溜まつた状態で出した 
ときは暗転中は無敵で発生と 
同時にそれが切れてしまうの 
で一^をつけよう。あと、この 
技は空中からの Ml にもろい 
面を もつ ているので、対空と 
してつかうのではなく、相手 
の地上での連携の間に割り込 
む感じで出す方がよい。 LV が 
高くなるにつれて無敵時間が 
長くなり、ヒツト数も増えて 
S く 0 


f 技概要 

•サィコバニッシユ。スキが 
悲吊に小さいため反撃は受け 
ないが、リ—チが短いといぅ 
所が難点。ベガは溜めの必殺 
枝はかりなので: WJ / Ba めが間に A 口 
わない時などの連！に組み 
込めれば理想的。もし連_ 
で入れるときは近距離で小技 
を一発当ててキャンセルで出 
すようにしよう。2発目から 
キャンセルで出すとリ—チが 
短いため入らなくなる。 



•サイコインパクト。相手に 
突進していき、ボデイブロ— 
をかましてからスト レ— 卜を 
繰 U 出す多段技〇相手を奇襲 
するのに役立つだろぅ。連続 
技と して 組み込むことができ 
るが、相手との距離が離れる 
と入らなくなる。ガ—ドされ 
てもスキがほとんどない。相 
手が3フレ—厶以下の発生の 
早い技をもっていないかぎり 
は受けにくいだろう。 

• タブルニ—プレス。これも 
相手に突進しながら_する 
多段技。見た感じだとスキが 



がみ強パンチやしゃがみ強キ 
ツクなどで追加§ができる 
ぞ〇 

•ハ—卜レィクディスピア 
I 。体中に才—ラを纏つて突 
進して最後に投けを繰り出す 
技。この技は出すレベルが上 
がるにつれて威力も高まり、 
無敵時間も長くなり、発生も 
早くなり、すべての i がパ 
ワ—アツプする。小技からも 
連_に組みこむことができ 
る。ぁと、>;3などで出すと 
ルガ—ルのカイザ—ウェ—ヴ 
のような大きい飛び道具など 
もすりぬけて しま-つ0 



•二—プレスナイトメア。 

こちらも突進系のス—パ— 
コンボで連 S に組みこめる。 
LV 3 以上§つていこう。 



ないように思われるが、ガ— 
ドされると一^!されることも。 
弱と強を使い分けるならば、 



弱は足の先端をヒットさせる 
ようにすればガ—ドされても 
反撃は受けない。強は弱のよ 
うに出しても反撃は受けるの 
で連！専用として使つよう 
にしよう。 

• ヘッドプレス。1ひ上がつ 
て相 f 踏み付ける技。 

•サマ—ソルトスカルダイバ 
I 。ヘッドプレス後や、この 
技単体でも出すことができる。 
跳び上がつたとき、空中での 
動きを自分で動かすことがで 
きる。ガ—ドされてもこちら 
が先に動けるので、そこから 
攻撃の選択肢が生まれる。こ 
れがヒットしたあとは、しや 



LENNI 


CAPCOM vs- SNK M — 
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誠と同じ大学の 3 年生0今回のゼミの班長。 

物事をきつばりすつきり決められる芯の強しヽ女の子 ( 
外向的な外面で人当たりはとても良い。 

■臟は自称二重丸。 

また、絵を描くのが得/意0 

料理は食べるのも作るのも好きな方だが、 

その腕前は¬ 
とにもかくにも、 お酒が大好き。 


『インフイニテイ』の完結編が、いつでもどこでも楽し 
めるネオジオポケットカラー版で登場。今回は気になるヒ 
□インたちのプ□フイールを紹介するそ。 

キッド月予定 W 4,800円愛アドベンチャ j 


職释 _ 驟【 



【優頁】 

ああ、それなら問强無し* 
前の班の S い固李してた分が 
残ってるから 03 _ 


Jl I 島優夏/カワシマこユウカ 

Height :1 60 cm 
Age : 20才 
Birthday : 8月3日 
Blood Type : A 型 

Like :ミニスカート、家族、アルコール 
Dislike :納豆 


參 休接才 ^^ ，暴*■撼 


hmrnli 



mm 



: r : z : z : z : 


_ _ _ _ tt 麵麵 tt 麵麵豳麵麵 _ 麵議 _ _ 繼 _ _ _ 麵 tt IU _ 麵 fll 钃豳 fltt 繼 _l fll 麵編 IK 繼繼 _ fll _ 


fll _ 麵繼豳 _________________________________ fll flt at _ 

'wmw mm 努 -mmw wm^ 费 m/m ' 釋晒！ i 酽 mmw • 调 wpr mmw mmw wmp ， s_»rmm ， mm，，wpr 嘴 ppr 

_____ 繼麵幽 ______| 麵 _________ 觚趣繡 _______繼_____疆_|繼___幽 


主人公と同じ大学の 3 年生。 
お酒が大好きな女の子 
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- へ 〜- 

•'誓 

:: v ： v ： v ： v ： 

… 1 
••• , ■ • • . v V.V > ■ . V し -.‘ ■ V. 

【くるみ】 

お兄ちや / 
お兄ちや / 
お兄ちや / 

11^1 ^ JLm ' 

しがいない人は、 

しっ氐い人のことを 
いて 

w h j ぜ A l _ L^L 



【沙记】 

ピ■ザ…です！ 

もう何時間 IS ってると 
L _思ってるんですか！？ E 0 

r いくら人間があがい てみたところで、 

自然の美しさには到底及ばないもの j 

一流大学に通ってしヽるお嬢様0 
中学の時、優夏と同じ学校に通っていた。 

休みを利用して、誠たちのロッジの隣にある別荘に 
遊びに来ている。 

わがままでかなりプライドが高く、 

やや人間不信な一面が見受けられるが、 

本当は心順の優しいナイーブな女の子。 

普段はコンタクトを着用しているが、 

寝る間際等にはメガネに替える0 



【いづみ】 

パエリアと 
イタリアンサラダ、 

それとパンプ本ンスープも 


「『恋の岬で想いを告げて、 愛のス り江で想いを 
とげる』0この辺の古い言い1 云えみたいなちのよ』 

くるみの姉で、島の喫茶店でバイトをしている。 I 

普段から海に慣れ親しんでいるので泳ぎが得意。 

妹を溺愛している 0 1 
彼女の働く喫茶店は、劇中他のキャラクター達の 
溜まり場として利用されることになる。 1 

車の免許を持っているが、穏和な見かけによらず 
スピード狂。免停……すでに6回。 

普段顔には出さないが、 

何やら深刻な悩みを抱えている様子……〇 


朝倉沙紀/アサクラ•サキ 


守野いづみ/モリノ•イジミ 

Height :1 56cm 

Age :20 才 

Birthday :11 月 7 日 

Blood Type : AB 型 

Like ： 自然、動物、私 


Height : 163 cm 

Age : 22 才 

Birthday : 3 月 24 日 

Blood Type : 0 型 

Like : 探偵、推測、ママチャリ 

Dislike : 自然を蹂躪するもの、両親 

^_ J 


Dislike : 近所の漁師の源さん（お尻触るから） 

V ,,，、へ一、、一 . 一一一ーノ 



【連】 

约 9 のや方、 

数わろうと思〇て •"… 
けど、数えおくれなくて - 


厂乂は、心を持つてるか5、奪い合うんでしよう ？ J 

普通であれば大学2年生になるところ、 

飛び級して3年になった超 • 優等生。 

誠と同じ班に所属。かなり内向的な性格。無口。 

生い立ちが特殊なため、周りから特別な目で見られて い久^ 
ることを察している。 

ファッションや流行などには純臭く、 

膝下くらいの中途半端なスカートを着用している。 

なぜか誠に対してだけは少しだけ心を許しているような 
言動を見せる。 


r . . お兄ちゃんの胸は 

…… あつたかいよね？』 

いづみの妹0高校3年生だが、 

童顔で実年齢よりも幼く見られることが多く、 
コンプレックスを感じている。 

すべての物事に対して自然体で素直に向き合える 
天真爛漫な性格の持ち主。 

春休みを利用して姉のところで遊び過ごそうと、 
島にやって来ている。 

実は見た目よりもしっかり者。折り紙が得意。 
誠のことを「お兄ちゃん」と呼ぶ。 


守野くるみ/モリノ•クルミ 

Height : 152cm 
Age :17 才 
Birthday : 6 月 18 日 
Blood Type :巳型 
Like : いっぱい！ 

Dislike : ニンジン、ピーマン、タマネギ 


樋口蓮/ヒグチ•八ルカ 

Height :1 57cm 
Age :19 才 
Birthday : 2 月 15 日 
Blood Type : B 型 
Like : 水、フナムシ、両親 
Dislike : タバコ、可哀相な目で私を見る 
人、卵、牛乳 


いずみの妹。幼く見られるこ 
とにコンプレックスを持つ 
























































明るく楽しく激しいアメリカンプロレスを堪能できる、 
フアン待望の「ビッグバンプロレス J 。 今回は3種類ある 
特殊ルールマッチについて詳しく説明するそ。 

(SNK ^=^11月予定4 3,800円 X プ□レス^) 

※通信ケーブル対応 






人間と魔物が共存する不思議な世界ニゲロンパ。この世界で繰り 
広げられる冒険ストーリーを描いた R PG がネオジオポケットで登 
場するぞ。今回はシステム概要についてちよつとだけ説明しよう。 




※通信ケーブル対応 


< 電脳映像製作所 ^ 11月予定3,800円 _ RPG J ) 
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麵園 ㈣ aai 
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ヮーワテ X 卜®ごう疗< し”ずす ft 
iZ ^ oC ^ od : さ次疗します 


それ (3 やっとヮ 
た Z らおる人 fe 二 


■- 


本格的アメリカンプロレス 
ゲ—ム、ネオボケに登場！ 



| ^ SSPK スマツチ | f 賞金デスマツチ 


i _ や場 t 闘なんで 
もありのデスマッチ。 

場外カウントを取られない 
ので、場 AQ によつてはリング 
の外で：^ * がつくこともある。 

逆にいえば負けそぅになった 

からといつて場外へエスケ— 

プしても土霖がないといぅこ 

とになるのだ。 

イス^!や場外戦といつた 

ラフフアイトを制するものが 

有利な試<5 である0 


場外に設置された® i の中 
に相手を放りこめば勝ちとな 

る試合變〇 

フォ—ルやギブアップなど 
では勝ちにはならない。 

どんなに！に試合を運ん 

でいても_に放りこまれた 

ら即負けになつて しまぅ ので 

悲吊にゲ—厶性が高いデスマ 

ツチである。 

_はリングの片方にしか 

ないので覚えておこう。 


場外に設置されたポ—ルの上 
に置かれた賞金袋を相手より 
先に奪えば勝ちとなる。 

ポ—ルの下で^ fB と入力 
すれば登ることができる。 

相手が下から邪魔してきた 

ら A ボタンを連打して蹴落と 

してやろう。 

邪魔する方も A ボタンを連 

打で引きずり落とせるぞ。 



にげにげシステム 


冒険を共にするキャラクタ 
I たちは、皆、様々なを 
している。キャラの#^に合 
つた〔0をすれば喜び、逆に 
と合わない〖0 をさせる 
と機嫌が悪くなつて“忍耐” 
が下がつてしまぅ。“忍耐” 
が下がり続けると、時にはパ 
I ティ—を去つてしまぅこと 
も。逆に“忍 P が上がり上 
機嫌な仲間はプレゼントをく 

れたり、やる！！刃を出してパラ 
メ—タアツプしたりもするぞ。 




ワ—クベ—ス 


ワ—ルドワ—力—試験に合 
格すればプレイヤ—は自分の 
ワ—クベ—ス(自分の活動拠 
点)を持つことができる。 

ワ I クぺ I スでは新しい仲 
間の imw をしたり、仲間を預 
けたり、いろんなことができ 
るぞ。 ワ—クベ—スにお金 
をつぎこめば、〗 _ i を増築し 
て、どんどん便利に活用する 
ことができるのだ。 




「にげロンパ」では共に冒 
険する仲間を110^することが 
できる。プレイヤ—の宣伝方 
法によつて応募をしてくるキ 
ャラクタ—たちのタイプが変 
化するぞ〇 

その中から気に入つたキャ 
ラを選び、仲間として雇つこ 
とができる。 

また気に入らない場合は、 
をクビにすることもでき 
るのだ。 



いろんなタイプの仲間が用章^ 
されてるので慎重に選ぼう 


ワ—ルドワ—力—試験を突破 
してワ—クベ—スをゲツトだ 


ポ—ルでの攻防は A ポタンの 

連射が勝利の鍵になる 


一瞬の油断が命取りになる危 

険性を持つているぞ 




一^^/I 


なんでもありのラフフアイト 

が展開するノ—ル—ル戦 


プレイヤ—の行動によつて仲 
間との相性が変化する 








































































































































































► THE KING OF FIGHTERS 2000 設定原画集 



ダ?アモンド 





「ミニッツスパイク」をだす 
K '。 主人公2年目も、素肌に 
レザ—というイカした格好で 
すな。毎年夏に登場するのに 
暑くないのかぁ。 
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[ KOF ] 初の3 0代女性キ 
ヤラクターとして登場したヴ 
アネツサ。趣味が通信販売つ 
てところに、奥様なんだなつ 
てのを感じちやうかも。 



小さい身体ながらも、サイコ 
パワーを駆使して闘う包く 
ん。この歳でこんなに強いな 
んて…。とても将来が楽しみ 
だね。 
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► THE KING OF FIGHTERS 2000 設定原画集 
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[椎挙崇1 

黼諧 : 上 !" 刪 .. ■ ■ ■■ __ _» _■ 命:， 卿 ' ， 丨■鼷 mmmmmmm g gff 


超能力は戻らなくても、なぜ 
かサイコチームにいるケンス 
ウくん。アテナへの愛のパワ 


一で、来年こそはサイコパワ 


一復活だ。 
















































「覇王翔吼拳」炸裂！今年 
のユリちゃんも元気いっぱい 
でがんばっております。とこ 
ろで、□バートとの仲はどう 
なったの？ 


m : 綱 .i 



► THE KING OF FIGHTERS 2000 設定原画集 



金持ちで、しかもカツコイイ 
だけど関西弁というイカす男 
の□パート。今年もその足技 
で、ユリちやんにアタックし 
まくりだ(謎)。 
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► THE KING OF FIGHTERS 2000 設定原画集 


『 K 〇 F 2 0 0 0』でも、足 
技が冴えるわたる「キング」。 
その美貌と足技で、なみいる 
強敵をばったばったとなぎ倒 
す0 




厳しい修行の証ともいえる破 
れた道着を着て虎砲疾風拳を 
だす「リョウ•サカザキ」。 
といってみたけど、実は貧乏 
で破れてるだけだったり…。 















































































► THE KING OF FIGHTERS 2000 設定原画集 



草薙京 (I 



今年も燃える男、「草薙京」。 
『 K 〇 F 』 そして庵がいるか 
ぎり、彼の闘いは永遠に終わ 
ることはないのでしよう。 
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京のライバル「八神庵」。 
ライバルといぅよりただの追| 

つかけ？今年の 『 K0F 』 
でも、京とのアツイ闘いが始 
まる…。 
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ホ 


3 


忍 


う〜む。クールなキングさん 
もかつこよくて.いいけど、3 
等身にデフォルメされたキヤ 
ラクターもこれはこれでかわ 
いいね0 




4^ むマか， 


j &.-) >〇~7'' 

:、いパ n I V ⑴之气ふ、在 
くフも &2-. ? Lr ^/| ? 



い…’へ:’ 



きゅつと引き締まつた肉体が 
かつこ5いマリ—さん。その 
肉体から繰り出される投げ技 
からは' 誰も逃れることはで 
ぎないのです。 
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本誌初登場の「霧島翔」の 
設定原画。白地の衣装に炎が 
よく似合つてる。京とはまた 
別の意味で燃える男なのでし 
ようね。 



























いろいろと謎が多い麟の設定 
原画。きゅっと引き締まった 
肉体とおさげが特徴だ。いか 
にも悪人って感じがするけ 
ど、実際のところは…？ 














































► THE KING OF FIGHTERS 2000 設定原画集 



(? 


浪部蓁 A ㊉ マノ/ビャ4 - “E ⑽ 

パ又し1 ハ、、 ^ c . co fl ^ Vp -- — 一 





ク—ルなオヤジ様な感じが才 
ヤジマニアにはたまらな5セ 
ス。 『 K 〇 F 200〇』では、 
新キヤラクタ—としてオヤジ 
パワ—を発揮。 



包のアナザ—ストライカ—、 
「渡部薫」ちゃん。メイド 
さんっぽい衣装と、胸の谷間 
がチヤ—ムポイントなので 
す0 
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► THE KING OF FIGHTERS 2000 設定原画集 


とんでもないキヤラクタ—設 

定で、世の人々に衝撃を与え 

たすもうレスラー「四条雛子」 

ちやん。カポチヤパンツとい 

うのも衝撃的だ。 







































ャ /( 卜、'つ " T 


C ノ 
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ク—ルな若奥様、ヴァネッサ。 
薔薇のタイピンとか、身に着 
ける物1つ一つにも、こだわ 
りがあって' 八イソな印象を 
受けますね。 





























































8 月 16 日〜 9 月 15 日 



NEO;GEaTROIVlLStCD 

売切!跳] 


新作が出なし、淋しい毎日… 
しかし NGP [ TI ± J 夬戦 J 再び 
盛り返し状態！？ 螬 


lopIO 


■628P 


， 99. 12.2発売 


ザ • キング • オプ • ファイターズ 39 CD 

キャラ題尺時に特殊コマンドを入れることによつて京&庵がプレイヤーキャラとして追加されるぞ！ 


2000.5.25発売 


メタルスラッグ3 ROM 

前作のキャメルスラッグに続き「ダチヨウスラッグ」が登場。移動スピ 
ードの速さと優れたジャンプカがウリのイカしたダチヨウだ！ 


875P 


2000.2 .25 発売 


餓狼 MARK OF THE WOLVES ROM 

「起き上がった直後」や「食らい•ガード硬直が解けた直後」から決め 
ることができるようになるというコマンド投げ3室し！ 


4 

ザ • キング • オプ • ファイターズ，98 DREAM MATCH NEVER ENDS CD 

98.12 .23 発売 

フ 61 P 

5 

幕末浪漫第二幕月華の剣士〜月に眹<華、散りゆ<花〜 

CD 

'99.2.25 発売 

513 P 

6 

〜幕末浪漫〜月華の剣士 CD 


'9 日. 3.26 発売 

127 P 

7 

メタルスラッグ2 CD 


'9 日. 6.25 発売 

96 P 

8 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル CD 


97.3.30 発売 

64 P 

9 

ザ•キング•オブ•ファイターズ^99 ROM 


'99.9.23 発売 

35 P 

10 幕末浪漫第二幕月華の剣士〜月に眹<華、散りゆ<花〜 

ROM 

'99.1.28 発売 

8 P 


1 W ^riX top5 


TM 


ステーション top5 


漏©セガサタ-ン & 


ドリームキヤスト 


top5 


伝説のオウガバトル外伝〜ゼノビアの皇子〜 
8フ 5 P 2000.6 .22 発売 


2 


頂上決戦最強ファイターズ SNK VS_ CAPCOM 


847 P 


，99.12 .22 発売 


3 


COOL COOL JAM 


フ 61 P 


2000.8 10発売 


THE KING OF FIGHTERS バトル DE パラダイス 


633 P 


2000 .7.6 発売 


5 


lu^SNKVS. CAPCOM 激突力 - ドファイタ - ズ ；^： 9 ~ X 


528 P 


’99.10.21 発売 


1 

ザ • キング•オブ • ファイターズ’99 

672 P 

2000.3 .23 発売 

2 

SNK ベスト 
コレクション 

ザ•キング•オブ•ファイターズ98 

235 P 

2000.3 .9 発売 

3 

SNK ベスト 
コレクション 

〜幕末浪漫〜月華の剣士 

203 P 

2000.2.24発売 

4 

SNK ベスト 
コレクション 

餓狼伝説 WILD AMBITION 

184 P 

2000.7.20発売 

5 

SNK ベストセレクションメタルスラッグ 

58 P 

'99.9.9 発売 


j ザ•キング•オプ•ファイタ-ズ '99 EVOLUTION 
1 711 P 200 0.3.30発売 

9 COOL COOL TOON 
^ 623 P pnn 


ogor _ 2000.8 .10 発売 

o テインクルスタースプライツ 
° 256 P _2000.3 .25 発売 


A ザ•キング•オプ•ファイタ-ズ？ 

今 81 P '99.6. 10発売 


5 


ザ • キング•オブ • ファイタ-ズべストコレクシヨン 
13 P '98.10.1 発売 


ご協力していただいた 
販売店は以下の通りです 


ソフマップ日本橋店 

大 P 腑日本橋 
3号店〇0&66344020 
4号店 Q 0&6634-5820 
7号店 S 0&6634-2076 

※各表のランキングは、北は北海道から南は九州まで、全国82店舗のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 

81 各表内のポイント数によって、そのハードでの売り上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各ハードのソフト売り上げを相対 e 勺に比較することはできません。 


〈ソフマップ〉 

ソフマップ秋葉原本店 

東京都外神田3~1小10ソフマップビル 
00^325^3030 


くあくとグループ〉 
ファミコンランドー宮本店 

愛知県一宮市富士3 丁目1ろ 
005862冬7665 


仂メレオンクラブ〉 

カメレオンクラ: 

東京都葛飾区小菅4104 JM ビル 1 F 

aOS -5680-5290 

他、力0^76店舗 












































まだまだ人気は衰えない 『 KOF 2000』 


今回こっそり紹介しちゃった 『 CVS 』 


-I 


_ 


月間 

NEO • GEO 
ソフト 
読者人気 


Best 




今月のソフト人気 Best W 


順位 

( 前回 ) 

ゲーム名 

メーカー 名 

ジャンル 

ポ イント 

1位 

(1) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ 2000 

SNK 

格闘 

アクション 

798P 

2位 

(3) 

餓狼 

MARK OF THE WOLVES 

SNK 

格闘 

アクション 

672P 

3位 

(2) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’99 

SNK 

格闘 

アクション 

635P 

4位 
㈠ 

リアルバウト餓狼伝説 

SNK 

格闘 

アクション 

462P 

5位 

(5) 

武力〜 BUR 1 K 1 •ONE 〜 

SNK 

格闘 

アクション 

273P 

5位 
㈠ 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

273P 

7位 

(8) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

231P 

8位 

(4) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’98 

SNK 

格闘 

アクション 

126P 

8位 
㈠ 

サムライスピリッツ天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

126P 

10位 

㈠ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’99 
EVOLUTION 

SNK 

格闘 

アクション 

105P 



し 続けていつてくださ 
い¥それでは <1-7 までたくさ 
んの投稿、ありがとぅござい 
ました！さよ〜なら〜。 



ソフト人気べスト10では毎月、ネオジオソ 
とんどん投票してお気に入りソフトの|『 


F の- 

みを 


3人気ランキン】 
上げよう_一 


【総評】 

八- - 7月もたくさん 
がとう！ そしてお， 

今までいろんな方々 
んな意見を寄せてくれた' 
コ—ナ I 、なんと今回で最終 
回です(笑)。あまりに突然 
で、悲しむヒマもなく総評！ 

今回の一位は、先月に引き 
続き 『 KOF 200 〇』に決 
定！しかもク—ラちやんの 
登場で盛り上がつているご様 
子。 { i 用の発売が相変わら 
V 4 K {疋になつてますが、早く 
おうちで遊びたいですね。こ 
こはぐつとこらえて待ちまし 
よう0 

2 位には『餓狼 Mow 』 が 
再び逆転に成功してランクイ 
ンしました。 

そんなわけで 『 KOF ^』 
は 3 位に納まつているようで 
す。しかしまだまだ：^は禁 
物…0 

そして 4 位にはなんと、 
『 RB 餓狼』が大復活！ 
「あの頃が一番良かつた…」 
などと^2思見もちらほら。 

5 位。前回と同じく『武4^、 
そしてこちらも復活組である 


震が一 

ちな 

皆示あり g の 
1。 幅にラ 
'かいろ10復活 • 


『 RBSP 』 




コ|ナー最 


が見られるとは…。 


11% 


なみに8位の，『无サム』、 

『 KOFEVO 』 矣 

ンクアップし T ベスト 

10 復活となりました〇產に 
おめでとぅございます！ 
最後にォマヶ。集 R と知 
りつつも_してくれた方々 
のために、こつそり集計して 
みました ☆ 『 CVS 』 は… 
なんと 441ポイント！ 5 位に 
づけることができますね。 
※ ※ ※ 
「ソフト人. l !3 <l B E s T10 」 
は残念ながらこれで終わりで 
す。これからもネオジオファ 
ン として、大好きな ゲ I . ^を 


終回にして S の(失礼)復 





※この順位は NEO • GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 
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► ソフト人気ベスト 10 


今月の人気ソフトワース M0 

順位 
(前@) 

ゲーム 名 メーカー 名ジャンル 

ポイント 

~ mT 

(2) 

餓狼伝説 

WILD AMBITION 

SNK 

格闘 

アクション 

257P 

2 位 
⑴ 

剣客異聞録甦りし蒼紅の刃 
サムライスピリッツ新章 

SNK 

格闘 

アクション 

248P 

3 位 
(3) 

武力〜 BURIKh ONE 〜 

SNK 

格闘 

アクション 

186P 

4 位 

(4) 

幕末浪漫第二幕月華の剣士 
〜月に咲く華、散りゆく花〜 

SNK 

格闘 

アクション 

143P 

5 位 
(6) 

ザ • キング•オブ • 
ファイターズ ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

131P 

6 位 
(6) 

ザ • キング•オブ • 
ファイターズ ’96 

SNK 

格闘 

アクション 

103 P 

7位 
(5) 

ザ • キング•オブ • 
ファイターズ ’99 

SNIK 

格闘 

アクション 

96P 

8 位 
(8) 

SAMURAI SPIRITS2 
アスラ斬魔伝 

SNK 

格闘 

アクション 

92P 

9 位 
(10) 

餓狼 

MARK OF THE WOLVES 

SNK 

格闘 

アクション 

85P 

10 位 

(-) 

ザ • キング•オブ • 
ファイターズ '99 EVO 

SNK 

格闘 

アクション 

71P 


累計ソフト人気ベスト 50 


順位(前回) 

ポイント 

1(2(1) ザ•キング•オブ•ファイターズ’98 

19,456 P 

2位 (3) リアルバウト餓狼伝説 

13,094 P 

3位 (2) ザ•キング•オブ•ファイターズ’97 

12,872 P 

4位 (5) 幕末浪漫第二幕月華の剣士 

11,03 1 P 

5位 (4) 〜幕末浪漫〜月華の剣士 

10,95 0 P 

6位 (6) ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 

10,83 1 P 

7位 (8) ザ•キング•オブ•ファイターズ '99 

10,317 P 

8位 (9) ザ•キング•オブ•ファイターズ '95 

9,855 P 

9位 (7) サムライスピリッツ天草降臨 

9,678 P 

10位 (10) リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

9,145 P 

11位 ( 11 ) 餓狼 MARK OF THE WOLVES 

8,059 P 

12 位 (12) サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 

6,46 1 P 

13位 (13) 真サムライスピリッツ 

5,266 P 

14位 (14) SAMURAI SPIRITS 2 アスラ斬魔伝4,855 P 

15位 (15) 武力 〜 BUR 1 K 1 • ONE 〜 

4,373 P 

16位 (16) リアルパウト®狼伝説2 THE NEWCOMERS 3,446 P 

17位 (17) ザ•キング•オブ•ファイターズ’94 

2,866 P 

18位 (18) 侍魂〜サムライスピリッツ〜 

2,836 P 

19位 (19) 真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

2,622 P 

20位 (20) 餓狼伝説スペシャル 

2,548 P 

21位 (21) 風雲スーパータックパトル 

2,47 0 P 

22位 (22) メタルスラッグ2 

2,036 P 

23位 (23) ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝1,907 P 

24位 (24) 餓狼伝説 WILD AMBITION 

1,897 P 

25位 (25) 餓狼伝説3 

1,866 P 

26位 (30) ザ•キング•オブ•ファイターズ2000 

1，765 P 

27位 (26) サムライスピリッツ 

1,762 P 

28位 (27) ブレイジングスター 

1,542 P 

29位 (28) マジカルドロップ ID 

1，153 P 

30位 (29) 天外魔境真伝 

971 P 

31位 (31) 龍虎の拳2 

942 P 

32位 (32) メタルスラッグ 

886 P 

33位 (33) 剣客異聞録蒼紅の刃 

814 P 

34位 (34) パルスター 

740 P 

35位 (35) 餓狼伝説2 

725 P 

36位 (36) メタルスラッグ X 

723 P 

37位 (37) わくわく7 

644 P 

38位 (38) ティンクルスタースプライツ 

623 P 

39位 (39) 餓狼伝説 

584 P 

40位 (45) ザ.キング.オブ•ファイタ-ズ’99 EVO 557 P 

41位 (40) マジカルドロップ2 

534 P 

42位 (41 )N 1 NJA MASTER’S 

512 P 

43位 (42) ワールドヒーローズパーフエクト 

503 P 

44位 (43) キング•オブ•ファイターズ R —2 

474 P 

45位 (44) キング•オブ•ファイターズ R 1 

452 P 

46位 (46) ソニックウィングス3 

393 P 

47位 (47) KOF ’96 NEO • GEO Collection 

375 P 

48位 (48) BREAKERS 

365 P 

49位 (49) パズルボブル 

362 P 

50位 (50) アイドル麻雀ファイナルロマンス2 

359 P 


お便り募集 

今までお世話になりました（笑）9今回をも 
ちまして本コーナーは終了とさせて頂きます。 

投票やコメントは募集終了となりますが、ご意 
見、ご感想などありましたら、ネオジオフリーク 
編集部まで送ってください！ 

お待ちし てま〜 す Q 
く宛先> 〒11 2-0005 

東京都文京区水道2—13—12 SK ビル202 
(株〉芸文社分室ネオジオフリ_ク編集部 
『ソフト人気ベス M 0』 係 


83 © SNK 1998,2000 


読者の I 言 


ザ•キング•オプ•ファイ 

夕 IX 2000 

ク— ラちやん激 ラブ！ あ 
あ〜もぅ DO …お兄ちゃん 
になりたい(笑)。 

• PNVCisi ) 

ついに復活したオロチ I 族 
(特にクリス)に万歳です。 
システムも使いやすくなつて、 
ストライカ I ^33のタイミン 
グが増えたのはウレシイ！ 
ク—ラと K ' も！^になるです。 

• PN \ ミナミ翼(神奈川県) 

ク—ラちゃん日耍是！ ED 
でマジ泣きました！死なな 
くて良かつた…。 『 KOF 2 
001』では主人公チ—厶希 
望！ ク—ラ•ダイアナ•フ 
オクシ—•キヤンディでもし 
出たら、オレはエディットで 
は使わない！ {農用で早く 
やりたい！ 

• PN \ 月夜大蛇血狂庵(大 
阪府) 

祝•システム改盖 Q 〜！お 


かげさまでストライカ—の使 
い方の幅がぐ〜んと広がりま 
した。これを機にストライカ 
I 極めたいと思います！対 

ifs!- 

• PN \ 皐月鳳凰(莖示都) 

CAPCOM vs- SNK 
THE MILLENNIU 
M FIGHT 2000 

このタイトルは残令心ながら 
集計外とさせていただいてお 
りますが、それにも関わらず 
たくさんの声が寄せられたの 
で契 vr したいと思います。 

古家華すぎんぜ、このメンバ 
I はよ！システムがシンプ 
ル？ いいじやんよ！自分 
が楽しくプレイで きり やそれ 
でさ！ 

#矢違さん(新置 

さすがに見た時は mi した。 
『頂上決戦』ですでにカプコ 
ンキヤ ラと SNK キヤラが闘 
つていた訳だが、やはりネオ 
ボケよりも i は倍以上だつ 
た。今はひたすらバ—サス稼 
ぎに熱中している。おかげで 
閉まつていた預上決戦』の 


封を再び開けることになりま 
した。 

• PN \ ささくれ堂(北璗) 

ドリ^キヤストのソフト 
の方で、カラ—エディツトモ 
I ドをやつています。リヨ 
ウ•サカサキの道着を黒くし 
て『武4^のリヨウ•サカザ 
キにしちやつてるよ自分(ア 
ホ)。やつてる人絶対いるは 
ず(仲間)！意外としつく 
Jo 

• PN \ くぅ先生 

リアルバウト餓狼伝説スぺシ 
ャル 

舞を使つてます。演出がす 
ごく凝つてて ( ED とかスタ 
ツフロ —ルとか：^： I 則 T 丁モと 
か)好きです0 

• PN \ 釆 i I 暴) 

バランスの良さもさること 
ながら、やはり最後のプレイ 
結果画面は、次回のプレイの 
いい指針になつてくれた(日取 
近はスコアすら出してくれな 
いゲ—厶もあるから…)。 
• PN / CLUB-MYK • H 

yper (北畫 ) 


月間 NEO • GEO ソフト 

読者人気ヮースト10 

禁断のワ—ストランキングの発表だ！ 
あなたの勇気のある投票待つてます。 


0 


このコ—ナーの^1^1につ 
いて、さまざまな意見がた 
くさん -5t>-5T せられております 
読者人>!=刃ワ|スト10。まさ 
に禁断(笑？)のコーナ I 
ではありますが、® g の勇 
気ある投票•ご意見を_ 
部 I 同心よりお待ちしてお 
ります〇ゲ—厶に対する 
K - H をぶ ちまけよう一. 


【読者の1言】 

ザ•キング•オプ•ファ 
イタ—•ス2000 

アナザ I ストライカ I が 
やけに容量食い過ぎている 
ようながする。それでか 
け合いや勝利ポ—ズが減つ 
たりするなら本末転倒。だ 


んだんと「チ—ムバトルの 
KOF 」 というコンセプト 

から！！1 g ざかつているよ-っな 

気が…。他人の力を借りて 
まで勝とうとは思わないし。 

それと、雛子は新人のク 
セにでしやばりすぎ。いつ 
の間にか他の3人を引き立 
て役にしやがつて！アン 

夕のせいで未！！^が…。 

• PN \ CLUB-MYK • 
Hyper (北 _) 

実は…あまり面白くあり 
ません。悪い意味で「飽き 
た」。なんていうか…突拍 
子もないアナストも、驚く 
のは最初だけ…かも。フア 
ンの人ごめんなさい。 
• PN \ 魁(棗都) 

眞 4 r * S 


11 : 


(心.： 







































































今回は攻略スタッフに話を聞いてみることになつたのだが、果たしてどうなることやら… 

講師：修羅騎士鷹/ヒデ本条/飲み頃 KING / ILP - ケンちやん 


はい、ど—も。 とうと-つ 最 
終回^^え てしまうこのコー 
ナ—。 

< li は最終回なんで、攻略 
云々はこの際やめてしまつて、 
他のライタ I さん達^ H 父えて 
お話でも…つてひいぃぃぃ。 
いねえ！人がいねえ！み 
んな帰つちまつたあ！うひ 
い、こりゃいかん。企画倒れ 
ですか (泣)。 

あ、 よくよく 見る とたろさ 
んが転がつてた。ありゃあ、 
死んでるな。 

〜5 後〜 

(ヒデ查木やつれて aw ) 

ぁっ、 G (ヒデ本条)君来 
たあ〜。あのね〜、コメント 
を… 

匕ァ：やなこつた。 


ぬあにいいぃぃぃぃぃぃ？ 

仕切り直し(汗) 

まさかこんなにあつさりと当 
初の企画が終了してくれると 
は甲/ C .' わなかつた…まじで。ち 
ちい、ど—したもんかの-つ…0 
( ILPI ケンちやん半ギレ 
で出現) 

おおぅ、おけんけん、ど l 
よ？ 

ケン"き I てくださいよ I 〇 
A M シヨ—逝つたんすけどね 
I 、 GGX の大会 5 時間も待 
つたのにあつさり負けちまつ 
たんすよ—。もうかなりげん 
なりですね—。キレそうです。 

うむうむ、まあそんなもん 
だ。てか、キレんな (一 泥)。 


ケン； てゆ I かですね- 

いや、もぅわかつた。人生 
がんばれ(涙)。 

〜後〜 

( L . L _ t e r r a 異界ょ 

り崖 

てら： へけけ0 
ぬお、どつからきやがつた 
この亦起恶。 

てら： ここに来る¥に^# 
を2、3匹パクつてきたぶぁ 

い〇八ァ/\ァ：0 

おぅ、いいね！山分けし 
ろやこら (涙)。 て か、興奮 
しすぎじや。しや—、この野 
B.O 
0 

てら： いやぶあい。これは全 
部ぽつくんのでしゆ。 

なんだよ、きたなくねえ？ 
僕らあ、血を分けた じや 


ねえかよう。 

てら： へけけけえ—い、とも 
だてぃんこ I う！ 

L _ k t e r r a 、 叫び 
ながらル—ラで虚空の；^へ 
去る) 

…逃げやがつたか。まあ、 
なんてゆ—か、真性のド畜生 
だな0 

〜2^2^後〜 

( DSPI たろりん.^) 

む、起きたか。つて、もつ 
と：！刖から起きてたよ-が 
しなくもないが、まあいつか0 
たろ さ〜 ん、なんか| 11110^^ 
して くれよう。 

たろ： ブリ—チで痛んだ毛髪 
と®をア〇ランスの夏ケア 
に I 緒に行つて診てもらつて 
こようぜ、のみちん。 


••.•っおぅ、起きて開幕の| 
言がそれかい(笑)。てか、 
僕はブリ I チなんつ I もんは 
してないけど、確かに毛根が 
減ひさる音が聞こえてくるよ 
ぅな気もするぞ。よくよく考 
えたら夏が終わつてるよラな 
感じもするが、まだやつてん 
なかな？ 

どつちにしても二-^で麟 
みたいになつちやつたら確か 
に寒いものもあるし。誰かに 
「才—卜で麟のコスプレして 
るよ•っなもんじやん」などと 
1言われちまつたら、もはやそ 
の路線をつきつめるしかなさ 
そうだし0 

たろ： ねみい、ドラ〇ェ飽き 
た。寝る。 

つて、また寝るんかい(笑)。 


たろ： 将来の夢は人 t 字園の 
所長になつて、まがつた鉄パ 
イプをバ—ナ I であぶつてま 
つすぐに戻そぅとするデモン 
ストレ I シヨンをすることで 
す。 

退散！…てか、実際 
のところあんのか？ • 間学 
園。あつたらあつたですつげ 
えイヤな感じだけど。そもそ 
も、言つてることがわけわか 
んねえ (涙)。 

rc ろ：# 入！ さらばじや 
〜〇 

む—、寝ちまつた。 よくよ 
く見たら G 君{楊てるし。な 
んかファラオのよう^2!^で 
寝てるけど。実は王族の出身 
だつたのか？ 

(再び異界より L . L . te 


r r as 
てら： 何が欲しいの？ 

…もちろん私でしょ。つて、 
なんじやらほい。さつきまで 
何してたんですか、先生？ 
てら： そりやあ、もう…ね 
え？ 

おう、いいね(涙)。〇〇 
?だ。 

てら： じやあぽつくんはこれ 

で • • .1 つつ— . シ|つ0 

( し ■ terra—%} 
逝つてしまわれたか…。ま 
あ、これで少しは日本も平和 
になるでしょ、多分。 

むう、ずいぶん時が過ぎて 
しまつたのう。まあ、間に合 
わなかつた人達は仕方ないん 
であきらめますかね。 

んでは、 u 取後になりました 
ヂぁ… 

(修羅騎士鷹、 なんだか わ 
からんうちに aw ) 

あ〜、こいつあいいところ 
に。んとね、このコ|ナ—八ラ 
回で最終回なんだわ。せつか 
くなんでなんかコメントくだ 
さいまし。 

廳；ん？うん…。 

…つてなんでいきなり 
いくの？ひいいぃぃぃぃぃ。 

今月のまとめ 

あっ、寝てしまつた…(汗 )0 
そんなこんなで不明の会 
15ばかりが1ひかった <1® で 
したが、最終回ということで 
勘弁してください。それでは 
みなさん、さよ I なら I 。 


r 祭 D の終 D に」の巻 

解析/飲み頃 KING 
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► 初心者向け格ゲー講座 Grade -1 


(D 


Final- 
Round 


テーマ籲作者急病の為、今月で打ち切り(笑） 

編： rCAPCOMvs . SNKJ だけど発売されて1ケ月がすぎ 
たね。まだまだ盛り上がってる？ 

鷹：うい〜っす。風^ひいちまいました…。あっ関係ない 
っすね（汗)。ゲーセンではまだまだ対戦は冷めてません 
よ。でも家庭用がすぐに出ちったからゲーセンで必、至こい 
てやる/必要もあんまりなくなったせいか、なんとなくだけ 
ど、人が少ないような気もするっすね。俺は金に余裕がな 
いんだけど“ゲーセンでやる派”だからゲーセンにちょく 
ちょくいってしまいますね（笑)。今だからいいますけど、 
締め切りをブッち切ってまでゲーセンにいっちまったこと 
もありました…（汗)。 

編：…締め切りは守ろう!！で、家で練習してゲーセンへ 
いって腕を試すみたいな感じだったら理想的なんだけどね。 
ずっと家にこもりっぱなしじゃなくてさ。 

鷹： ひい いいい0そういえば、カラー エディッ トあるじ ゃ 
ないですか？それでデスね、なんか怪しいのをいくつか 
目撃しましたよ。例えば、ユリの脚を肌色にして生足感覚 
…つ一か裸®着なモノとか、キャミィの全身を肌色にした 
素っ裸っぽいやつとか（笑)。あと、真っ黒なダルシム… 
なんか闘ってて感じ悪かったです（笑)。 

編：ある意味すごい勇気のある人だね（笑)。それで、ゲ 
ーセンではどのキャラが多く使われてるの？ 

鷹：ん〜、キング、バイス （ EX も)、ブランカで、次い 
でリュウ、ケン、ガイル、庵あたりかな〜。まぁこの中に 
は露骨に強いといわれているキャラが数名入ってますね。 
レシオ3とか4のキャラなんかは滅多に見ないのが現状っ 
す。それでもって構成ですけど、2 — 1—1、1 — 1 — 
1—1 ってのが多い感じがしました。やっぱり兵隊は多い 
方がいいって感じなんですかね？ 

編：なるほどぉ〜。 

鷹：そういえば、試合前のキャラの掛け合いとかって色々 
あるんですね。とりあえず、 CvsS ならではのモノなら、 
リュウ vs 京、春麗 vs 舞、ベガ vs ギース or ルガール or 庵、 
キャミィ vs バイス、ガイル vs ルガールなどがあるんです 
が、ガイル vs ルガールは最初見た時に『これヤバくね？』 
と思いつつも笑ってしまいました（笑)。 

編：あれを見ると 『 K _ O . F ’94』 を思い出すよね（笑)。 

鷹：やっぱ？（笑)。あ…もうスペースがないっすね。ん 
ではこの辺で、つ一か今まで阿呆な会話に付き合って頂い 
た_策、本当ありがとう…そしてさようなら 


噂の ルガール vs ガイル!！ 
壊れます（笑） 


石像 


ヒロイン対決では舞が春麗の 
コスプレしてる模様 





さはさすがにカイザ—)。後 
はジャンプ弱パンチ！^び込 

み、讀に連讀を狙つてい 

こぅ0 

とにかく、 『CAPCOM 
vs . SNKJ といぅお祭り 

ゲ—ムのルガ—ルを堪能して 
ほしい 。 KOF のボスキャラ 
が、 si や餓狼のボスキヤ 
ラと対決してしまうのだ =: 
くれぐれも^籲げるに似て 
るなんて思つてはいけないぞ。 



<IMMvr するキヤラは 『C 
APCOMvs . SNKJ 

のルガ—ルだ。ルガ—ルとい 
えば K 0 F シリ—ズのボスキ 
ヤラといぅィメ—ジが強く、 
その圧倒的—で世のプレ| 
ヤ—を苦しめてきた訳だが、 
のルガール様の纏はあ 
まり高くない。スーツ姿で戦 
つているのでその辺は割り切 
らなくてはいけない01 1® 不 
明)。 

さて、そのルガ—ル様の今 
回のは、ズバリ ii ! 距離 
立ち強パンチ= 

この技でとにかく相—押 
していこぅ。そして、たまら 
ず1ひ込んできたら遠距 ^ M 
ち強キックで迎撃=ち 
になることが多いが、 

に負ける事が少ないので！！* 
できる雜卷だ(リ—チの長 


ml このキヤラを使え！ 


NF 攻略 B がお答えする 

格ゲ iQ 


IP n IP 0/^w 似 

&A 




みんな夏の格闘ゲームラ 
ッシユを楽しんでるかな？結 
構いいゲ—厶が出てるんでど 
れをやればいいか悩むかも…。 
ま、とにかく最初のにい 
つてみましよ〜。 

APCOM vs. 
L 3 SNK 』 の紅丸で、「し 
ゃがみ強キック丨キャンセル 
雷光拳」という連 S をした 
いのですが、雷光拳がよく居 
合い蹴りになつてしまいます。 
先生、なんとかしてくださ 
ぃ！ 

•PN :レッシィ\ ( 塞 FV 都) 

A : え〜と…、 SNK のゲ— 
ムしかやつてない人にはなじ 
みが薄いんですが、 CAPC 
O M の格闘ゲ—厶のコマンド 


入力は“ボタンを離した”時 
にもボタンを押したことにな 
るんです。だから、畢•♦の 
コマンドを入れたと同時に強 
キックボタンを離してしまつ 
ているため、1 n い織りに化 
けてしまぅ場八 a があるんです 
ね。離したら入力されるつて 
ことは、コマンド入力時に強 
キックボタンを押しつぱなし 
にしとけば OK 。 そぅすれば 
居合い蹴りに化けず、キチン 
と 雷光拳が 出る はず。 慣れる 
までちよつとやりずらいけど、 
他のキヤラにも応用できるの 
でちやんと®！！しておきまし 


では、 読者 さまからの次の 質 
問にいつてみましよ〜！ 


^l『KOF '99 』 でマリ—の 
^^「しゃがみ弱キック1し 
ゃがみ弱パンチ丨 キャンセル 
M •タイフ—ン』がどうして 
も出せません。どうやれば良 
いのでしようか？ 

• p N\ 匿^^闘家ダティ夫 

( 兵橐 ) 

A : はつきり言つて、むりや 
りコマンド入力したんではほ 
とんど成功しないでしよう。 
こういう^^なコマンドを使 

用した連護の變 Q は、”先行 

してコマンドを入力‘するの 


ンチを、弱 
パンチ」で出しましよ-つ。ここ 
までできれば、レバ—入力はあ 
と•♦だけなので成功するは 
ず。このコマンド入力も憒れ 
るまでが結構大変なので、が 
んばつて® m してください！ 
といつても 『 KOF 200 
〇』になつてマリ—は M •ダ 
イナマイトスウイングの i 
が良くなつちやつたのであん 
まり必 i 〖くなつちやつたけ 
ど、®実に他のキヤラ、格闘 
ゲ—厶でも応用できるので習 
得した方がいいですね。 


が重要に 
なつてき 
ます。 

詳しく 

説明して 

みると、 

しやがみ 
弱キック 

を当てたしやがみ弱パンチを当 
後のしやてる時に先行でコマン 

がみ弱パ 




ド入力しておけば： 


むずい n マンドもばつち 
り。成功率も上昇まちが 
いなしだ 

























メタルスラッグ 
2ND MISSION 


メタスラ激攻略シリーズ！ 
今回は女性キャラ編 

傑作アクションシューティンゲゲームの続編。 
前作より大幅にグレードアップしたディティー 
ルはもちろん種類が増えたパワーアップガンな 
ど、ボリュームアップした内容がファンの熱い 
支持を集めている。 


©SNK 2000 


メーカー 

SNK 

容量 

32 M 

発売日 

2000年3月9日 

ジャンノレ 

アクションシュ-ティング 

価格 

3,980円 

備考 

なし 


ネオポケの名作を/ 【ツチ リ徹底攻略!! 


このネオボケ攻略では、今までに発売 
されたネオボケタイトルから、毎月どれ 
か1つをピックアップして攻略していく。 

今回攻略するのは前回に続いて傑作ア 
クシヨンシューテイング「メタルスラッ 
グ 2 ND MISSION 」。 


攻略/ DSP —たろりん 



て実 LIFE _咖_ N 0 S 3 


LIFE |_ 關鼸 _0 SS 78 




2度に分けてお送りしてい ISSION の攻略。八 - i は 
るメタルスラツグ 2nd M ^^ーキャラ編だ。 


武器解析 


攻略に入る：！刖に、キヤ 
ラ時にのみ出現する S につ 

いて解説していこラ。 


のミサイル1てるようにす 
れば、それなりの M が^: 

できる。 


5方向にミサイルを§す 

る fw 。 をカバ—でき 
るのが_だ。1発ごとの威 
力はそれほどでもないが、近 
くから§して同じ敵に複数 


いわゆる火炎： A ボ 

タンを押しつぱなしにするこ 
とで、炎を出しつぱなしにす 
ることができる。しかし、そ 
の間は当然ながら giM がモリ 


ステ I ジ別攻略 



すダへ 


それでは、ステ—ジごとに 
攻略していこぅ。今回も重要 
なポイントのみの掲載となる 
ので、ご了承いただきたい。 
s キヤラと it ハ通のステ—ジ 
に関しては、： llylr の攻略を参 
照してほしい。 


§キャラと同じステ—ジ 
だが、5$の$エリアがな 
くなり、代わ 
りにスラグフ 
ライヤーで森 
の中を進むエ 
リアが追加さ 
れている。 

このエリア 
では、スラグ 
フライヤーを 
狙つてくる照 
準に注意。こ 
れにロックオ 
ンされると爆 
風が発生し、 

即座にダメー 
ジを受けてし 
まぅのだ。：^ 

せずにしつか 
り回避してほ 
しぃ。 

また、最初 
のエリアの捕 
虜(003)を助 
けるのも忘れ 
ないでほしい。 

ミサイルポッ 
ドを持つたま 
ま進み、小屋 
の屋根の上か 
らジャンプし 
てミサイルポ 
ッドを発射し 

よ-つ0 


-SSION 


スラグサブで進む$ステ 
—ジ。スラグサブは動きに情 
性がつくため、1を J ; けす 
ぎると、とつさに敵の^!を 
回避することが難しくなる。 
なるべくゆつくり進むように 
しよう。スピ—ドがつきすぎ 
たら、進行方向と逆にレバ— 
をチヨイつと入力して、減速 


0 


1 

_ 一 


1 _ 


この照準が危険。縮小する時に重なつてなけれ 
ば大丈夫だけどね 



ここからジャンプして、上にミサイルポツドを 
発射せよ 



モリと減つていくので注 A 思し 
よラ。敵兵士を倒す時は、ち 
よびつとだけ火を出すか、近 
接^^つとよい0 



はかなり i 咼いので、道 
中の離戦車やボスを倒す時に 
ただし、^一はあまり 
長くない0 


威力の高い弾を発射する。 
弾は I 直線に飛んでいき、射 
程に^はない。連射こそで 
きないものの、1発のは 
最高級。ボス戦などで活用し 
たい S である。 
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しておくこと。 

スタ—卜直後は、床に設置 
されているミサイル砲台がや 
つかい。小さいので i に JJ 3 TI 
づきにくく、気づかずに進む 
とミサイルを^^されてダメ 
—ジを受けてしまう。設1 
置を覚えて、確芙に破壊して 
いくようにしよう。 

中盤からは水路が迷路状に 
なつているが、別にどのル— 
卜を通つても！^度はそれほ 
ど変わらない。水流に流され 



マイトのみ。これは、 自 キャ 
ラがすると i し、4つ 
の破片を1はす。この破片は、 
点の真下にいれば当た 
らない。しかし、^ 一^}^ 一のとお 
り、11フレ—キをかけること 
はできないので、 A ボタンで 
むやみに^^していると止ま 
ることができずに破片^ K 良ら 
つてしまうことになる。ここ 
の攻略法は、『スタ—卜直後 
から A ボタンは 11 1T すつ押し、 
ボ—卜が止まりそうになつた 
らふたたび A ボタンを1 回 だ 


略 

攻 

ケ 

ポ 

才 

ネ 


るままに進んでしまつても問 
題ナシだ。 

ステ—ジ後半では、壁から 
トゲが生えている狭い水路を 
進むことになる。トゲに触れ 

ないよぅに、進行方向を-つま 

く微疆しよぅ0 


.SSION 


MISSION2 が失敗に 
終わつた時にいくことになる 
ステ I ジ。 

自キャラが乗っているゴム 
ボ—卜は、 A ポタンを押すと 
加速する(才丨ルをこぐ)。 
A ボタンを押さずに放ってお 
くと徐々に減速し、しまいに 
は止まつてしまう。 ft ブレー 
キをかける _ はない。 

ここで出現する敵?.)は、 
情けたに：けられたダイナ 



け押す』というものだ。こう 
すると、うまくダイナマイト 
の真下でボ—卜が止まつてく 
れるのである。 


爆撃を受けたと思われる街 


が舞ムロ。随所で燃えさかる炎 
に触れると、当然ながらダメ 
I ジを受けてしまう。ジャン 
プで足場を渡っていき、炎を 
P 避しながら進もう。 

道中にある建物の中で、左 
右にる床に乗って進む 
場面がある。この床は、自キ 
ャラが乗つてから I 定^^が 
経過すると、パカツと^ N 4?に 
割れてしまう。割れた時に上 
でボ—つと立つていると当然 
ながら下に落ちてしまうので、 
割れる i 刖にジャンプする必 
要がある。ジャンプするタイ 
ミングは、^®^についてい 
るランプで計るとよい。ラン 
プの点滅が終わつたらジャン 
プするとちようどいいぞ。 

ボス戦は、 i キャラの M 
ISSION8 と同じ。 


床のランプの点滅が止まつ re ら 
垂直ジャンプせよ！ 



ISSION 


キャラの MISS—O 
N 13と同じよ-つに、捕®^! 
施設を素手で進むステ— ジ。 
建物の中は、エレべ—夕—と 
落とし穴?)によつて® 
な1が1されている。 

MISSION 13 のよぅな 
隠し扉(囲み蠢)は f し 
ないため、建^:を踏破すれ 
ば、すべての®!を発見でき 
るだろう。 


敵の其愈の t 進む。道順 
は、_にハ_しながら徐々 
に下の階へと降りていくよぅ 
な形になる。 

このステ—)ンは、捕虜の場 
所が分かりにくいので注意。 
広々としている場所では、こ 
まめのジャンプなどをして、 
s が隠されていないかを確 
認するようにしよう。 

ステ—ジ後半、建_で長 
い^:八を下つていく場面では、 



左側の壁の_にある魯埕い 
のブロックを破壊することで 
隠し通路 ( MISSION 19 
への入り口)に進むことがで 
きる。 

隠し通路に入らずに進むと 
ボス戦が待つている。糧キ 
ャラの MISSION14 のボ 
スとまつたく同じなので、そ 
ちらを_していただきたい。 
第2形態では、右上の安 f 
帯で弾をやりす > J し、ボスの 
が止まつた時に接近して 
手^ g をプチこもぅ。 



ISSION 


内容は、覆キャ 

ラの MISSION16 とほぼ 
同じ。各エリアが建物同士で 
つながつているので、建 # E 
の扉の上に書かれた¥を見 
て先に進もぅ ( M 子の大きい 
ほ-っに進む)。 

ちなみに、日取初のエリアに 
おいて、行き止まりの少し手 
前の足場からぅまく右の障害 
物にジャンプすると、『6』 
のエリアにショ—トカットす 
ることができる。 


このタイミングなら、床が閉じ 
た直後に着地できるのだ 
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フアイヤ—ガンが隠されてい ドラムカンを下に落とすこと 
るので、これを入手してから ができ、このドラムカンをボ 
進むよぅにしよぅ。 スにム¥させてダメ—ジを与 
列車の外に出る場面では、えていくしくみだ。 


事*^,，*ヂ參* 0 
() 

(i I i I f .i V 1 w f f 1 







M I s s I o N 1 8 と同じよぅ 

に、風圧で自キャラが左に押 
されるので注意。特に、斜面 
の^ B - にあるミサイル砲台は 
強敵だ。やや離れたところか 
ら手1を投けて破壊すると 

いいだろぅ。 

ゴ j ル地点では、青い兵士 

(捕虜072)に触れるとステ| 
ジクリアになつてしまう。手 
前からジャンプして捕虜を飛 
び越え、右にいる捕虜を® 
してからクリアするようにし 


ンを落とすのに夢中になつて 
いると、ミサイルの迎撃が間 
に合わなくなるので注意。ミ 
サイルが発射されたのを確認 
したら、すぐに右にジャンプ 
してレバ—から f 放し(ジ 
ャンプしないと放せないので 
注意！)、左を向いてショッ 
卜を 連射し よぅ。 

しばらく時間が経過すると 
画面が上にスクロ —ルし、八- - 7 
度は敵兵士やヘリとの戦いに 
なる。ここでは、$兵が撃 
つてくる誘導ミサイルに注意 
しよぅ。しやがんでよけるこ 
とはまず不可能なので、'必ず 
ジャンプで_すること。 

船上の敵を I 掃すると、再 
び画面が下にスクロ—ルして 
ボスとの戦いが再開される。 


1SSION 


雪 L 4 が舞台のステ—ジ。メ 



rlfl ^ 藝 I! 1 m 

すると、ここに着地。この小屋の中に相川留美 
がいるのだ 


ただし、ボスもただやられ タルスラツグに乗つて進む。 
るのを待つているだけではな 前半部分では、敵の施設の中 
い。®導ミサイルを4発発射 を上へと進んでいく。画面外 


して応戦してくる。ドラムカ から敵が弾を撃つてくること 


が多く、1 度は高め。こま 
めにジャンプし、頭上に敵が 
いないかどうかを確認しよう。 
敵がいた場合は、メタルスラ 
ツグのバルカンで遠くから処 
理してしまうのが士口。 


向かつてメタスラアタックを 
してみよぅ。すると、谷間を 
ひとつとびして、右にある小 
屋に入ることができる。ここ 
には相川 ftn 田美がいて、 f ア 
I マ— (男性キヤラのメタル 


最上層まで登つたら、右に ナツクルに^ fn ) をくれるの 


よう。 


ISSION 


I 


船の上で、ボス(潜水艦) 
との戦闘がメイン0 
画面が下にスクロ—ルした 
時はボスが登場。このボスに 
は並日通にダメ—ジを与えるこ 
とはできない。船の左端にあ 
るレバ I をつかんで A ボタン 
を連打すると、火薬の入つた 



だ。このアイテムを持つてい 
ると、戦車などのかたい敵も 
近接_で倒すことができる 
よぅになるぞ。 

後半部分は、1キヤラの 
MISSION 24 を左4^象 
にしたよ， つな ステ—ジ。攻略 
法も同じ。地面がすべるので、 
ジャンプで^®し、垂直に着 
地するのだ。 

_、後方からヘリが出現 
する場所がある。ここは、場 
所をあらかじめ覚えておき、 
メタルスラツグを右に向けて 
おこぅ(レバ—♦♦)。そして、 
ヘリが出現したらすかさずキ 
ヤノンを§し、1発で破壊 
してし まう とよい。 

ボス戦も S キヤラと同じ 
である。 


メタルスラツグに乗つて進 
む強制スクロ—ルステ—ジ。 
かなり IW 度が高く、メタル 
スラツグを残した状態でクリ 
アするのは悲吊にキツい。、む 
してかかろぅ。 
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►ネオボケ攻略 


■捕虜表 


ン 捕虜 



003 

10 

018〜022 

12 

033〜041 

15 

059〜064 


067〜069 

19 

071〜073 

24 

099 

29 

081 


※男性キヤラと共通のステージは省略しています 


頭上にいる飛！^は、 □ 取初 
は砲台から弾を撃つてくる。 
この弾は I 定時間後に_し、 
4方向に破片を a はす(破片 
の1ひ方は、上下_の場合 
と、斜め4方向の場合の2種 



この破片がよけにくいのなん 

の…。マジでキツいです 


類がある)。ぅまく回避した 
いところだが、地面が途切れ 

ているところではジャンプし 

なければならないので、どう 

しても回避できなくなること 

も…。そうなつてしまつたら、 


かない。他の敵の^ f でダメ 
—ジ至良らわないようにする 
ことと、砲^！をなるベく早く 
破壊することが、生き残るた 
めのポィント。 

さて、砲ハ a を早く破壊する 
とはいつても、『ゆく手をは 
ばむ茶色い壁が出現した時』 
と、『地面が途切れていて、 
下から黒い兵士が出現する場 
M では、そちらを優先して 
撃つていこう。特に、黒い丘ハ 
士は、ミサィルを撃つて— 
してくる強敵。地面が途切れ 
たらいつたんバルカンを〗則方 
に向け、黒い兵士を出現直後 
に 倒す ように！ 

飛 i の砲台を破壊すると、 
飛@は_を投下して_ 
してくるようになる。こ-つな 

つたら、画面の左のほうをキ 
—プしていれば釋弾には当た 
らない。楽勝だ。 

道中、上のほう(画面外) 

に捕虜が隠れている。この捕 

虜は回復アイテムを持つてい 

るので、® iK に助けるように 


y \ ツキリいつてあきらめるし したい。 



MISSIONS ? の隠し捕虜 


MISSION^ 1 
坦では、広い捕_合所の 
中から、全部で8人もの捕虜 
を見つけ出さなくてはならな 
い。 しかも、そのぅちの， -- < 
(045)は、普通に歩いている 
だけでは助けられない…。実 
は、この捕虜は、隠し扉の奥 
にいるのだ。 

隠し扉の場所をお教えしよ 
ぅ。ステージ 
後半の建物の 
中に入つたら ■ 

最初のエレべ 
丨ターに乗つ 
て上に進み 
左に下りる- 
I そのまま進む 
と、鉄格子の 
中に入る入り 
口があるが 
その一つ手前 
の鉄格子のと 
ころでレバ— 

を上に入力し 


てみよう。ここが隠し扉なの 
である。 

並日通に入り口がある部屋の 
ほうに入ると、隣の部屋に捕 
虜がいることを確認できるの 
で、隠し扉の場所を推測する 
ことはできるのだが…。11刃づ 
かない人はずつと気づかない 
のではなかろうか(ちなみに 
_は超悩みました。一泥) 


黒い兵士は出現即射殺！ミサイルを撃たれる前が理想 
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大魔王モ—ドについて 


100人の捕虜をすべて^33す 
ると、大魔王モ—ドで遊ぶこ 
とができるようになる。この 
モ—ドは、並日通の S は|切 
使又ないかわりに、常に メタ 
ルナックルび日—ア—マ—を 
持つた状態になる。つまり、 
すべての f 近接_1発で 
倒すことができるのだ。また、 
手麗の数も無限0 


ただし、最大のペナルティ 
として、ライフは 一になつ て 
しま•っ。 つまり、敵の^ 
食らうと、1発で死んで しま 
うのだ…。 

このモ—ドで！^;吊のゲ—厶 
を。フレイするのは、あまりに 
スリリング、というかきびし 
い。しかし、大魔王モ—ドを 
活用できるモ—ドもある。そ 
れはタイムアタックだ。 
タイムアタックは、ど 
のみち敵の攻撃を一発 
でも食らうと終了なの 
で、大魔王であること 
のペナルティはないに 
等しい。すべての敵を 
1発でなぎ倒しながら、 
ガンガン進んでいくの 
は実に爽快！記録の 
ほうも、飛躍的とまで 
はいかなくとも、更新 
を望めるだろう。 
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ただいま人気沸騰中の 『THE KING OF FIGHTERS 2000』。史上空前のメンバーが揃い、みんなもお 
気に入りのキヤラクターで、毎日楽しくプレイしていることだろう。特に本作はストライカーシステムが 
充実して、1キヤラにつき2種類のアナザーストライカーが選べ、歴代の人気キャラや初登場の話題のあの 


キヤラまで、68種類のストライカーが登場する。そこで今号では、復活した懐かしのメンバーを中心にセ 
レクトし、プロフイールを添えて紹介。本作ではじめて 『 KOF 』 に触れた人も、ぜひ参考にしてほしい。 





r 99 EV 0』 に続いて登 
場。『武力〜 BURIKI • 
ONE 〜』 からの参戦。 
中学を卒業後、沖縄に渡 
り、単身修行を続けてい 
る。我流の格闘家。 







4 

天童 

凱 


対応キャラ：タクマ•サカザキ 

声優：檜山修之 

格闘スタイル：総合格闘術 

誕生日： 4月11日 

年齢：17歳 

出身地：日本 

血液型：巳 

身長：1 75 cm 

体重： 75 kg 

趣味：歌を歌うこと 

好きな食べ物：サトウキビ 

得意なスポーツ：空手、プ□レス、柔 

道、柔術、サンボ 

好きな色：青 

嫌いなもの：退屈 


『 '99EV0 』 に続いて登 
場。負けん気が強く、涙 
もろい。健康優良不良少 
年！カワイイ娘にはす 
ぐにメ □メロ。 


霧島翔 

対応キャラ：草薙京 
声優：岩田光央 
格闘スタイル：キリシマアーツ 
誕生日： 4月27日 
年齢：19歳 
出身地：日本 
血液型：巳 
身長：1 80 cm 
体重： 74 kg 

趣味：切手収集、少女マンガ 
読破 

好きな食べ物：ケチャップ 
で自分の名前の入ったオムレツ 
得意なスポーツ：キックべース 
大切なもの：バイク（名前：トルネー 
ド)、仲間、強い技（自分の） 

嫌いなもの：待ち、投げ、強い技（ヒ 
卜の） 


※この記事は編集部独自調査によるものです 












































► KOF アナザーストライカー捜査指令 



シェルミー 

対応キャラ：クラー3 
声優：西川葉月 

格闘スタイル：主に投げが中心（プリ 
ッジは得意） 

誕生日： 2月13日 
年齢： 21歳 
出身地：フランス 
血液型：日型 
身長：1 73 cm 
体重： 68 kg 

趣味：バンド、仏映画観賞、八ムスタ 
一の飼育 

好きな食べ物：魚（特に光りもの)、 
納豆巻き、牛丼屋の朝定 
得意なスポーツ：フィギュアスケート 
大切なもの：パソコン、— 

八ムスター 
嫌いなもの：セロリ、 

高校野球 


シェル5— 


巳 92 W 63 H 87 


クリス 

対応キャラ：ウィップ 
声優：緒方りお 

格闘スタイル：主にスピードを活かし 
た攻撃が中心 
誕生日： 5月3日 
年齢： M 歳 
出身地：スウェーデン 
血液型： A 巳型 
身長：1 60 cm 
体重： 48 kg 
趣味：料理 

好きな食べ物：ブータン 

得意なスポーツ：オリエンテーリング 

大切なもの：自然 

嫌いなもの：グミキャンディー、頭を 
気軽に触る人、ウソをつく人 


■■■ ■■■ mmm mmm ■■■ «■■■ _ 
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七咖社 


フイオ 

対応キャラ：ヴァネッサ 
声優：森角香奈子 
格闘スタイル：正規軍格闘術 
誕生日：10月2日 
年齢： 22歳 

出身地：イタリア*ジェノバ 
血液型：◦型 
身長：1 58 cm 
体重： 43 kg 
趣味：料理、刺繍 

好きな食べ物：アイスティー（クイー 
ンメリー ） 

得意なスポーツ：社交ダンス 
大切なもの：生まれた時から一緒のク 
マの ぺッピーノ 

嫌いなもの：熱い飲み物、熱いお風呂 


七枷社 

対応キャラ：ラルフ 
声優：栗根まこと 

格闘スタイル：主に打撃系の技が中心 

誕生日：12月31日 

年齢： 23歳 

出身地：日本 

血液型： 0 

身長：1 90 cm 

体重： 99 kg 

趣味：バンド、旅行 

好きな食べ物：穂先メンマ、ラーメン 

(特にインスタント） 

得意なスポーツ：水泳 

大切なもの：琥珀 

嫌いなもの：ナス、狭いところ 


フイオ 
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キム*ドンフアン 

対応キャラ：チャン • コーハン 




キム•ジェイフン 

声優：橋本潤 


対応キャラ：チヨイ • ボンゲ 

格闘スタイル：テコンドー 


声優：浅川博貴 

誕生日： 6月13日 


格闘スタイル：テコンドー 

年齢： 20歳 


誕生日：12月29日 

出身地：韓国 


年齢：19歳 

血液型： 0型 


出身地：韓国 

身長：181 cm 


血液型： A 型 

体重： 78 kg 


身長：1 77 cm 

趣味：ナンパ 


体重： 72 kg 

好きな食べ物：焼き肉（骨付きカルビ） 


趣味：テコンドーの歴史を調べる 

得意なスポーツ：ウインタースポ _ ツ 


好きな食べ物：思いっきり辛いチゲ 

(特にスノボー） 


得意なスポーツ：マット運動 

大切なもの：ガールフレンド達 


大切なもの：家族 

嫌いなもの：ネズミ 


嫌いなもの：悪人 



大門五郎 


大門五郎 

対応キャラ：セス 
声優：臼井雅基 
格闘スタイル：柔道+我流格闘 
術 

誕生日： 5月5日 
年齢： 29歳 
出身地：日本 
血液型： A 型 
身長： 204 cm 
体重：1 38 kg 
趣味：自然と親しむこと 
好きな食べ物：ざるそば 
得意なスポーツ：柔道 
大切なちの：ゲタ 
嫌いなもの：精密機械 \ '1 < 1 



山崎竜二 


▲1 



山き竜二 

対応キャラ： ブルー*マリー 

声優：石井康嗣 

格闘スタイル：我流暄曄殺法 

誕生日： 8月8日 

年齢： 33歳 

出身地：日本 

血液型： A 型 

身長：1 92 cm 

体重： 96 kg 

趣味：ナイフコレクション 
好きな食べ物：馬刺し 
得意なスポーツ：なし 
大切なもの：自分の利益に 
関わることすベて 
嫌いなもの：労働 



キム•ジ H V フン 


キム•ドンフアン 






































► KOF アナザーストライカー捜査指令 


1¢楽ちづる 

対応キャラ：不知火舞 
声優：斎藤亜紀子 
格闘スタイル：神楽流古武術 
誕生日： 6月26日 
年齢： 22歳 
出身地：日本 
血液型： AB 型 
身長：1 69 cm 
体重： 52 kg 

趣味：寝ること、バイクレース 
好きな食べ物：辛いもの 
大切なもの：飼っている文鳥 
(名前：チーちゃん） 

嫌いなもの：理不尽なこと 
B 85 W 57 H 84 


対応キャラ：藤堂香澄 

声優：金月真美 

格闘スタイル：中国拳法全般 

誕生日： 5月25日 

年齢：17歳 

出身地：アメリカ 

血液型： B 型 

身長：1 60 cm 

体重： 45 kg 

趣味：昼寝 

好きな食べ物：海老餃子 
得意なスポーツ：短距離走 
大切なもの：友達 
嫌いなもの：礼儀作法 
B 77 W 54 H 79 


バイス 

対応キャラ：八神庵 
声優：弓雅枝 

格闘スタイル：主に力技が中心 

誕生日：11月28日 

年齢： 27歳 

出身地：不明 

血液型： A 型 

身長：1 78 cm 

体重： 59 kg 

趣味：アメコミコレクション 
好きな食べ物：梅 
得意なスポーツ：ベンチプレス 
大切なもの ： Dan Brereton のサイン 


マチュア 

対応キャラ：八神庵 
声優：辻裕子 

格闘スタイル：主にスピード攻撃が 
中心 

誕生日： 4月8日 
年齢： 28歳 
出身地：不明 
血液型： 0型 
身長：1 77 cm 
体重： 58 kg 

趣味：機械いじり、スカルピー造形 
好きな食べ物：鳥（特にチキン） 
得意なスポ _ ツ：スノ _ ポ _ ド 
大切なもの：自分の脚 
嫌いなもの：鳩、神楽家 
B 88 W 57 H 87 
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…この「クイズ X クイズ」では、クイズに正解 
した人たちの中から毎月抽選で10名にネオジオグ 
ツズと S ぅのをプレゼントしているみたい。あな 
たも i …してみる7 

あと…チ HU さん。 U クエストしてくれて…… 
ありがとう。そしてメッセージも…。 
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タテと mn のカギを頼りにクロスを一 
そして A 〜 F の文字を順に並べてい 
ある单 ii が出てくるそ。それが答えだ！ 


si 

;<と" 


させよ50 


【タテのカギ】 


1草蓮示の必—の一 つ、 

1-084 

2『武のイワン•ソ n 
ロフの趣味は、コレを11日く 
こと。意外だけど、結構力 
ワイかつたりして…。 

3「イメ I ジ • 〇〇 ン」と 
は、その人に対する！^1 
が下がつてしまぅこと。 

4 『 K 0 F 2000』 では 
草蓮足のアナザ—ストライ 
力—として。 『 KOF バト 
ル DE パラダイス』でも隠 
しストライカ—として登場 


するのは！ WOOO 。 

5 何 かに心を 奪われ、我 
を忘れることを「〇〇}^中」 
といぅ。 

7 0000 といぅ英語は、 
日本語では「論理」のこと 
をさす❶ 

9 000000 。マキシ 

マのの一つ。 

10 ロバ — 卜•ガルシアや 
SW は、普段 00004 开 
でム磊をする。 

11 『K OF 200〇』で 
登場する 0 CTlsi 術を得 
意とし、ネクタイと {1^ を 
愛するナイスミドル 9 


13ますます盛り上がる 
『 CAPC 〇 M vs . S 
NK 』。 豪快なスモウパワ 
I で迫つてくるのは、〇〇 
00014田0 

15ネオジオのゲ—厶には、 
0 OS や c D 版などがぁる0 
18 「波打ちぎわ」の意。 
漢字で書く時は、さんずい 
に「者」と書く。 

19お汁粉やお雑煮には欠 
かせない。リョウ•サカザ 
キの！^でもある。 

20 00 グラス、 00 ダル、 
00夕•クロ —ス…。さて、 
00の中に共通して入る言 
葉は？ 


【 mn のカギ】 


1上から、または前の世 
から、守らねばならないと 
定められている決まりごと。 
313のタテのカギのキヤ 


1 

B 


2 


3 


4 

D 

5 



6 

7 



8 



9 





10 



11 

F 


12 




13 

C 

14 


15 




16 




17 




18 

A 




19 



20 



21 


22 


E 







ラと同様、 『CAPCOM 
vs . SNK 』 に登場する 
カプコン•キャラ夸 

6 『ooslasNK 

の人 JJ § 闘ゲ—厶の一つ。 

8 3のヨコのカギの答え 
であるキャラの1の頭に 
は、よくこの言葉が使われ 
ている。 

9 『2000』になつて、 
麻宮アテナの好き交良べ物 
は、いちご大福やさくら大 
福から000まんじゆぅに 
変わつたらしい。 

10『クルクルトゥ—ン』の 
中でアンプが着用できるコ 
スチユ—厶「スぺ—ス00 
ホ—ィ」0 

11塾子で100の10倍は、さ 
ていくつ？ 

12対になつたもの、双子 
のことなどを英語では何と 


14『 KOF バトル DE パラ 
ダイス』のジャンル名は、 
「0000バトル」である。 

16 日本語で「横」の也！^。 

フ—ル 00 OJ 「〇〇〇ブ 
レ—キ」「〇〇〇ビジネス」 
といつた使い方をする。 

17ナコルルの妹の^!刖は 
「8ルル」0 

18 そこにないものを探し 
て欲しがることを「〇〇も 
のねだり」といぅ0 
19「もつと」「さらに」を 
英語でいいかえると？ 

20他人をだましてお金や 
口 np 物を取つたり、 Hn を与 
えたりする悪いヤツを「〇 
〇歴とぃぅ0 
21推®示の大_といえ 

ば、肉8溪まり"" 

22麻宮アテナ、椎拳祟、 
包のお師匠さんの务利をフ 
ルネ—厶で答えよ。 
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ヤラの番号を 一 つ書いて送 
つてね。 

読者のみなさんからの応 
募を集計して、1位となつ 
たキヤラとあなたの予想が 
合又ば正解になる。 

果たしてこの中で読者に 
ベストオブ^！ HfK キヤラと 
して*ばれるのは I 体誰な 
のか？ 


職 



9月号ランキングクィズ結果発表||: 


911 T でおこなつたランキ 
ングクィズの誌 i 票で選ば 
れた 「 SNK ゲ—厶•ベスト 
ォブ漢のモミアゲキャラ」は、 
①番「マキシマ (『 KOF 』 
シリ—ズ)」に決定！ 

2位には、②番「七枷社 
(『 K 0 F 』 シリ—ズ)」、3位 

には③番「マルコ•ロドリ 
ゲス(『餓 11シリ—ズ)」 
が選ばれたぞ。 

圧倒的なリ—ドで見事1位 


に輝いたマキシマさん 、 i 


におめでと-2こざいます 



• 読者からの n メ 
ントを一部掲載 


モミアゲといえば、やつ 
ばり彼 D \ 大切なものが 
モミアゲといぅくらいだ| 
から…？/彼をさしおい 
て他はないでしょぅ！ 
誰よりも似合つていると 
思いマス/ずばり彼でし 
よう。マキシマのモミア 

ゲは世界一です 9 


9月クイズ X クイズの答え 


官製ハガキにクイズ X クイ 
ズの〇^-〜02の答えと、住 
所、氏名、年齢、職業、霧 
番号を明記し、左記宛先まで 
ご免ください。 

〒1210005 
東京都文京区水道 2113— 
12 SK ビル202 
(株)芸文社望 

ネオジオフリ|ク_部 
「11月号クイズ X クイズ」係 

締切りは 11 月 9 日(必着)。 
発表は一月 aBg 上。正®#の 
中から^^^にネォジォグッ 
ズをプレゼントします。 


Q 1 :ヨシノリンカ 
Q 2 :①マキシマ 


3月クイズXク V ズ 
クロスワ—ド St® 





1 V スXクVス当薯 


菅置衣•北蠢\若狭 
蜃•兵庫県/小川由紀 
子•大阪府/業清数. 
滋賀県/滝李羹•神奈 
川県/後川俊也•長崎 
県/持田知子•島根県/ 
金山宝 • i 県/前畑ゆ 
りか.静岡県/鹿又勇 
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好評の読者投票で答えが 
決まる ランキングクイズの 
はじまり！ 

今回のお題は、 PN \ 夏 
奈さんから届いた要望を参 
考にして作らせてもらつた 
ぞ。ぁりがとぅ！ 

それではさつそく問題。 
以下にあげる6人のキヤラ 
は、思わずドキツとするよ 


ぅな色っぽい脚、スラリと 
したキレイな脚など 、 SN 
K ゲ—厶の中でも魅力的な 
脚—を持つ女性キヤラた 
ちばかりである。さてそれ 
では、この中で SNK ゲ— 
厶•ベストオブ^*キヤ 
ラナンバ —1 を決めるとし 
たら、どのキヤラかな？ 
あなたが一番だと思つたキ 




そ '# =xiui 75 f N ょ ：': M 

.通娜咖 o uix a-alfT lf ra ^ 

，二 f I f A rM ( K { rt. s rrxe 


ク vx 

1 _? 


® 不知火舞 

(『餓狼伝説』シリ—ズ他) 


④命 

(『サムライスピリ ッッ』 シリ—ズ) 


⑥ B •ジェニー 

(『餓狼伝説』シリ—ズ) 


© レオナ 

(『KOFJ シリ—ズ) 


圈響投11! 

SNKT4 A 


© 麻宮アテナ 
(『 KOF 』 シリ—ズ) 


@シェルミI 

(『KOFJ シリ—ズ) 


















































• PN / 貴和 
アメリカの宅 
いうアル&'二 
かなかお似爸 
いなあ若者！ 


(埼玉県） 
背中で語るつ 
過去のしがら 
されるといい 

n ! 
















免 
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これは、祖父母の家に1ひ 
にいつた時のことです。 

ある日、妹と一緒に居間で 
テレビを見ていました。する 
と、1匹の黒猫が窓の外にい 
るのです。銀色のきれいな力 
リスマ的瞳にツヤのいいしな 
やか^^…。そして、その 
内に秘めた燃えるような闘志 
さえ 感じられて…。それはま 
るで(私の第 I 印象ですが)、 
私の愛する K のようでした。 

妹もそう思つ たらしく、 その 

猫は^に 「 K 」 と名づけら 

れました。 

次の日、外に出ると、 K と 

I 緒に、茶色くたくましい猫 

が。その猫は迷わず「マキシ 
マ」4づけられました。 

そしてまた次の日。「あ 
れ？ 増えてる？」今度は、 
K 、 マキシマ、それと子猫が 

2匹一緒にいたのです。 

あとで祖母にこのことを聞 

いてみると、 K とマキシマは 

夫婦なのだそうです。子供ま 

で作つていたなんて…(笑)。 
ちなみに K が母親で、マキシ 
マは父親 D 


現在、その子猫たちは「マ 
キジユニ(マキシマ•ジユニ 

アの略？)1号、2号」と呼 
ばれています。名前募集中。 
K 、 マキシマ、どぅかお幸せ 
に9 

★ PN /マッド • ヒーロ丨 

編：猫の夫婦に、彼らの名刖 
をつけても違和感ないのはな 
ぜ？きつと、それだけいい 
意味でピッタリな2人なんで 
すよね、彼らは。 


9月 air の麻宮はるかさんの 

「男の子たちがしていた 『K 

OF 』 の話に思わずッッコミ 

を 入れた くな つた」 とい-つ 気 
持ち、私にもよ〜くわかりま 
した。 

私も、小学校6年の時、ク 
ラスの男子数人が 『K OF 』 

の話をしているのを近くで聞 

いていました。すると、「紅 

丸つて日本人やろ？なのに 

なんで金髪なんかね— ?」 

「知ら—ん」などという会話。 
私は心の中で「ハ—フだから 
だよ！日米のハ—フ=:」と 



私.^わずヅッ n /— 

入れたくなる時あります 


f 23 

1 V 7 こ® n — ナ IP は' ^ 


■ i 日々の生活や学校で起こ0 
> > たおもしろいできごとなどを 

i! 

f /f 楽しいお手紙ま o てます1 
i よろし<ねつ、 

ママパパ0 


いつまでもお幸せに 

私が出会った猫の蠢 






























































翁 PN / ココ□ザシノ静岡県 







武カキャラの場合 


ひとりぼっちのモミ: 


釀 PN / ニヤンコ先生（栃木県) 


不良幹部への制裁 



_ PN / 久遠堂梨花（北海道） 



►読者通信欄バオ K 愈カフェ1号店へよう 


鬌％ 令 



なにげにラモンまでへソ出し…。で、でもマキシマにはりっぱなモミィがあるんだから、へソ出し 
なんてマネしなくていいの！ほかの人にはなかなかマネできないんだからさあモミは…。 


IK 1 /-:• 27》が 



とりあえず会議には出るようにしたいものだ。でもおかげさまであのセクシ—ス—ツ。良かつたと 
いえば良かつた…のか？うへへへ…セクシ— (意味不明)！ 


武カキヤラにはちよつとキツイかもね。 こうやつ て冷静に見てみると、 『 KOF 』 つて現実離れし 
てるんだなあ。全然気づかなかつたけど。 


そうか' こんな風にも使える2000八神ってスゴイ！ネギの入った買い物袋基本。でも幼稚園 
児までは思いつかないつて…。がんばつて卒業してください。 


叫んでしまいました。 

ほかにも、社会の時間中、 
「昔の税金は年貢だった」と 
いぅ話を先生がしている時、 
いきなり男子の一人が、大声 
で「年貢の納め時よっ D ア 
—ンディ0」といった瞬間、 
クラス内の I 部の男子たちが 

大雲。私も、横目でヲッ」 

と笑つちやいました。 

あと、<ラまでに、さりげな 
く「よゆぅつち！」を使つて 
いた男子を、2、3人は知っ 
ています。 

やっぱり、そんな時はツッ 
コミを 入れた くなる けど、相 
手が男子だとやりにくいよな 


あ 〇 


7 N \ 紅葉雨(福岡県) 


編：自分も S に好きだから 
こそ、ついついツッコミを入 
れたくなる…。やっぱり、気 
持ちはみ—んな同じですよ 
ね0 i 


『 KOF 200 〇』が発売 
されてから数週間がたつた頃 
の話です。 

その頃、私はまだその姿を 


見ることすらできなかつたの 
ですが、ある日、友人の見舞 
いの帰りに、相方たちと某ゲ 
I センへ寄つたら、なんとあ 
つたんです！ 『 KOF 20 
00』の台がっ== 

「よつ しや あ！ やつと 見 
つけたぜ=:」といわんばかり 
の形相で台へと向かい、早速 
100円を入れてプレィ_! 

『涅の時と同様、 OP デ 
モを見て、またもや感涙。そ 
して、主人公チ—厶を使つて 
プレィしている日¥'斜め後 
ろの方から人の気配が…。チ 
ラリと 見てみると、そこには 
1人のお兄さんがっ=: 

その人は、スッと私の横を 
通り抜け、予想通り、乱入し 
てきたのです。『99』初プレ 
ィの時とまつたく同じでし 
た。そんな自分の運命を呪い 
つつその人と1。 

すると、「はて、誰だ？ 
この子」と思ぅキヤラが一人 
いました。…まさかと思いま 
した。それは、巷で大人気の 
中ボス、アンチ K こと、ク I 
ラちやんだつたのです！ 

ク—ラちやんのことは 、 pf 
には聞いていましたが、まさ 
かここまでいとは！い 
や、むしろ頁发すぎつ=:は 


つ!?: いかん！このままの 
テンシヨンでいつたら、「キ 
ャラレタ— Z 」 だ(笑)！ 

ク I ラちやんで 2 人：^ きさ 
れ、こちらは何とかウィップ 
で一人抜きしたものの、結局 
相手の K に負けてしまい、 
『 KOF 200 〇』の初プレ 
ィは無残に終わりました。 

が、逆に負けてよかつたで 
す。ク—ラちやんおがめたし、 
その相手の人はとても上手だ 
つたので、技の参考にもなり 
ました。 

ありがとぅ、乱入してくれ 
た人、ク—ラちやん使つてく 
れてつ=:そして、ありがと 
ぅ、 SNK 様！あんなに可 
愛いキャラを作つてくれて== 
負けたのにも関わらず、 
「次からは絶対ク丄フちやん 
使うぞ！」と決心し、心が満 
たされた一日でした。 

• PN \ 月白弥七(宮城県) 


編：隠しキャラながら、登場 
早々、男女を問わ VK 人気の 
ク—ラちやん。_部に寄せ 
られるお便り&イラストから 
も、その支持率の高さが伺え 
ます。ホントに可愛い！闘 
ぅ姿もまたキユ—卜なのよ 
ね、うん。 i 


• PN \ 森月都(神奈川県) 

クリスつて幼くて可愛い顔してる割にはこ/つい 

つた流血モノ多いですよね。これがまた不思議 
と合うんだ…。まつ魔力…？ 




• PN \ 季斬アスカ(静岡県) 

うわ〜い元気そうな右京さんだぁ。結局彼はどう 
なつてしまつたんでしよう？血を吐きつつも幸 
せに (？) 暮らしてるといいですね。 


九 


九 
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ク—ルチヨイとスマ—トチヤンを見て。色モノがあがいてもやはり…と思つてしまつた。 # PN : 
しいフアン層を開拓したと思う。チヨイとチヤンは。(長山) 


=馬鹿南瓜(新潟県)/でも' これはこれで結構カツコイイかもしれないと思つたのは私だけ？ 『 K0F 200 〇』 で新 


才 I プンテラス 




2000 』レイ 

ク—ラちやん IHtu ! 










































































fj 







才—プンテラス 



fj 繆繆❿ & ❿❿ fj 




庵はいつになつたら京を殺すのですか？ #PN = サンタマリア和毛(愛知県)/ん〜、それは永遠の謎なのです…きつと。人類ではその解をだすことはできないのです。この謎が解かれる時は、世界が滅びる時かもし 
れません…なんとなくそんな気分。ニヨ。(長山) 


ネオジオの在り方や魅力に 
ついてのみんなの意見を待 
つているぜ。 

みんな、ネオジオに0いて 
の勉強は足りているかい？ 


r ^^ ow 』 について| 
I ml 口い y い 


八一 - 7さらで大変恐縮ですが、 
『餓狼 Mow 』 について 1 言 
いいたいことがあります。 

私はこの『餓狼 Mow 』 が 
まつたくおもしろくありませ 
ん。どうして 『 i は、こ 
んなゲ—ムになつてしまつた 
のだろうと嘆いています。 

「10塞や、新主人公 

「ロック」という；？ is 疋にはま 

つたく 意見はありませ 
ん。同じ時代ですつと続けて 
いくというのは無理なことだ 
ろうし、逆に新シリ—ズにな 
つたことで新しい餓狼の世界 
が広がり、とても^^:^じ 
がしていいと思います。しか 
も、あの幼かつたキムの息子 
たちがプレイヤ—として出て 

くるなんて、昔ながらの餓狼 

フアンの私にとつて夢のよう 

です。 

しかし、問題はイラストに 

あります。 T 〇 nk 〇さんの 

イラストはとても好きです 

が、今までの『餓狼シリ—ズ』 

は木想！^さんのイラストであ 
つたので、いきなり To nk 
〇さんのイラストに変わつた 


ことで、何だか餓狼じやない 
という JJ 3<1 になつてしまうので 
す(もちろん、 T 〇 nk 〇さ 
んのイラストが嫌いというわ 
けではまつたくありません。 
むしろ大好きです)。いくら 
『餓連の新シリ—ズで、主 
人公六後、そしてテリ—以外 
すべて新キャラに入れかえら 
れるとい-っ大きな亦 3 t : 化を1け 
たからといつて、イラストま 
で変わつてしまう と、 もはや 
まつたく違うゲ I ^^になつて 
しまつているような気がする 

のは私だけでしょうか？ 

一応、実際にテリ—でプレ 
イしてみましたが、声はテリ 
I でも、外見はまつたくの別 
人という思いにとらわれて、 
勝ち進んでもまつたく うれし 
くありませんでした。 

もう、『餓狼 Mow 』 が出 

て一年近くになるのに、<ラだ 

に慣れません。『餓狼 MOW 』 

の隣にある 『 KOF 200 〇』 

の餓狼チ—ムを見ては「この 

ころはよかつたな—」と#!!の 

餓狼を懐かしく思つていま 

す。 

ですが、私は『餓狼 MOW 』 

を^^に許せないというわけ 
ではありません。前に-い 
たように私は『餓1フアン 


です。ただ、この「イラスト 
の違い」というだけで、『餓 
狼 MOW 』 を楽しめないこと 
をとても悲しく思つているの 
です。 

『餓 M は、これからもこ 
の シリ— ズですっと進んでい 
くことだし、 今ごろ開発者の 
みなさまが新 シリ— ズの2作 
目を 着々 と 作つている ことと 
思いますので、どうにかこの 
新シリ—ズの餓狼に慣れて、 
「いつぱい 『 ml をしたい！」 
というのが私の奎日です。 

みなさんはどのように『餓 
狼 MOW 』 を楽しんでます 
か？もしよろしければ教え 
て下さい。みなさんの意見を 
聞くことで、私の考えも変わ 
るかもしれません。お願いし 
ます。 

• PN \ 證務リサ 


編：昔からの餓狼フアンの方 
には、イラストレ—夕—の方 
が替わつてしまう…というこ 
とは、シヨツクなことかもし 
れませんね。たしかに、それ 

によつて同じキヤラクタ—で 
も、それから受ける印象が大 
幅に変わつてしまうというの 
はよくあることのような気が 
します。 

ですが、『餓狼 MOW 』 も 
愛してあげて欲しい…。姿は 
変わろ/っとも' 私の中ではテ 
リ—はやはりテリ—です。時 

を経て帰つてきた「やんちや 

g 」 です。 

ほかの J:.b 鳥はどうお考又で 

しょうか？®の意見お待 

ちしています。 (長山) 


麟とフリ—マン 

何だか似てる？ 


突然ですが、麟とフリ—マ 




• PN \ マルミでちゆ(長野県) 

いつも愛こめまくりのケンスウありがとです。今回 
は肉まんにも顔が…。これ食べちやうの？食べち 
やうの〜？優しくかじつてあげてくだちやい D 



• PN \ ギヤランドウ銀座(大阪府) 

いやん萌え—•特に覚醒前' ハマりまくり じ ゃん！ 
2 人セツトで編集部のおそう じしに きて ください！ 
ここはもう…魔物の巣窟のようです、お母さん。 



• PN\S ナツキマユ(群馬県) 

ク—ラちやん、予想通り大人気 D 良かった良かつ 
た。この子にも何か色々ありそうだけど' しばらく 
は見守つていくことにしましよう。 




•PN \ 若(千葉県) 

どうもへソチラに人気集中だが、へソチラを含んだ 
ぜ〜んぶが好きなんだよね D かつこいいんだよね 
〇…おム n にきてください。 





• PN \ げじな(福岡県) 

こちらもすごいキマつてる〜(ヤパイ意味ではなく 
て)！ 『 K 0 F 200〇』 が出たと思つたら 『C 
VS 』。 忙しいけど、どちらも遊びた おせ！ 



WPN \ 森田萌(茨城県) 

NF が新たな出会いの きつ かけになるなんて、 うれ 
しい限りですな。覚醒君がなにやらお怒りですが、 
ムクレてないで' |緒に喜べ〜！ 

















































籲 PN / 蒼月あおい（富山県) 


籲 PN / 黒星（北海道) 



籲 PN / 久遠堂梨花（北海道) 





心をこめたメツセージが最高のプレゼ 
ントワみんなの大好きなネオジオキ 
ヤラの大切な日をお祝 C 、しちやおう!！ 




__者通信櫬パオノ^]フエ1号癖へよう_ ! 


10月 


類生囉 


I _ 


ナコ化へ 

今年もこの時期がやつてき 
たのですね。お誕生日 i に 
おめでとぅ！これからもず 
つとと動物を愛する優し 
いあなたでいてくださいね9 
私、ガルも大好きだから、2 
人のこといつだつて応援して 
る. 

• PN \ 葉(石川県) 

ゥィッブへ 

こ…今年で、実年齢の方は 
おいくつなのでしょぅか 
…？？ ？(爆死)。次回の 
『K OF 』 にも絶対出てきて 
くださいネ！待つてますか 


ら H : 

• PN \ 1101b (静岡県) 

チヤン • コ|八ンへ 

私と同じ日に生を受けたチ 
ヤンさん。何度目だかわから 
ないけれど、お誕生日おめで 
とぅ。あなたの今年の新勝利 
ポ—ズ、とつても{くてス 
テキです(笑)。そのポ—ズ 
で、私のことも祝つてくださ 
い。 p . S ■スマ—卜なアナ 
夕も好きです。 

• PN / li ^ i 

チヤ—ハンへ。ハピ パ！ 
年々、チンピラ•キヤ ラから 
イロモノへと姿を変え続けて 
いるあんたから、目が離せよ 
ぅか？これからも 『 KOF 』 
イチの 「 TEKITOU 」 キ 
ヤラとして出場し続けてくれ 
よ！大先生 "" 

• PN/K - K 

クリツドへ 

初めてあなたを拝見した 


時、大胆なそのお姿にビック 
リしてしまつたものですが、 
11刃づくと大フアンになつてい 
ました。クリザ様、なんて力 
ッコいいんだ〜つ(思わ 
入りまくり)！ 心をこめて 
ぉ誕生日(とぃぅか製造日？) 
おめでとうのメッセージ送ら 
せていただきます〜9 

• PN \ ちやるか(滋 

チョイ•ボンゲへ 

おめでとう、チョイさん！ 
相変わらず色々と大変(笑) 
みたいだけど、これからも頑 
張つ てく れい。来年もぜひ一 
緒に こうして 誕生日を祝いた 
いね。 

• PN \ 風直(熊豪) 

のぉも華ャラ： 5 

日蜃_ 7ED^7t 丸、ゼロ、 

n 日ナ n 化、 12CDD イッブ、19 
m^、21lm ヤン • n— ハン、 
22, ィ ？ '23QKVI^O ッド、 
25 c _ ヨイ•ポンゲ 


ンが似ていると思つた人、挙 
手お願いします…はい、あり 
がとうございました。 

いやね、どうにもこの2人 
「^1■ぎだろ—」つてくらい 
似てると思うんですよ。共通 
点としては、3回連続入カコ 
マンド、超必_の^®投げ、 
さらにはシブイ声、へそ出し 
ルック(笑)。血液型だって 
フリ—マンは不明、麟は年齢 
が不明だし。ほらね、こんな 
にたく さん！ 

tl しい… tl しすぎる！も 
しかして フリ— マンは_四 
天王の一人？それとも麟の 
息子？ま、まさか 44-^ 卩 
な〜んてね(笑)。最後に一 
つ「多少、^^では」とい*っ 
ようなツッ n ミは断固として 
拒否する！ 

SNK 様、相谨霰の湧く 

ステキなキヤラクタ—を作つ 
てくれてありがとう。新しい 
キヤラを考えるのは大変だと 
思いますが、これからもがん 
ばつてください。 

• PN \ ナナカセシヤ愛(愛 
知県) 

編：秀逸なスト—リ—、そし 
てキヤラクタ—も SNK のゲ 
—厶の魅力の一つ。そして、 
ゲ—厶をプレイする私達、1 


人^―<にもキャラクタ—への 
愛ゆえに…なスト—リや、設 
定もあると思います。ナナカ 
セシャ愛さんのように自分な 
りのスト—リ—を組み立てる 
のも楽しいですね。たとえ他 
人にといわれようと 
ち(笑〇 

とりあ•ろす、私は雛子ちや 
んと私の愛の日記つつ〜こと 
で楽しんでみようと思います 
(あぼ〜 ん )0 (長山) 



最近、 『 KOF 』 をやつて 
いるといつも思ぅのですが、 
年が過ぎるたびに K O F オリ 
ジナルキヤラ(ヴァネッサ、 
セスなど)がどんどん増えて 
いき、テリ—やリヨウなどの 
元祖 s N K 格闘キヤラが減っ 
てきている m がする。『99』 

で出てきた餓狼キヤラの未§ 
は、アナザ—ストライカ—に 
なり、『94』から主人公チ— 
ムだつた紅丸までも、主人公 
チ I ムからおろされ、ヴァネ 
ッサやラモンが入り、も*?王 
人公チ—ムのメンバ—全 n 具が 
新キヤラだらけになつてしま 
いました。 

たしかに KOF オリジナル 


キヤラも、フアンには人 m が 
あるでしょうが、それでも北日 
から愛されてきたゲ—厶のキ 
ヤラクタ—の出場も^ ik だと 
思います。新キヤラを KOF 
オリジナルキヤラだけでなく、 
や『武4^からも出場 
させれば、また違つたおもし 
ろさがあるのではないでしょ 
うか？ 

• PN \ 特になし(滋 

編：今まで違和咸签く 『KO 
F 』 を楽しんでいましたが、 
こうして冷静に見てみると、 
半分程度は K 〇 F で登場した 
キヤラクタ—かもしれません 
ね。ですが 、 『KOF シリ— ズ』 
1が他の シリ— ズ(『餓 1 
ゃ、『麗など)の枠を突き 

抜けて、 f のスト—リ—展 
開を繰り広けている以上 、 『K 
OF 』 でしか登場しない ；^ M 
のキヤラクタ—を用いざるを 
えないよ-つな気もします。 

が、たしかに「特になし」 
さんの# n のキヤラクタ—に登 
場チヤンスを与えて欲しい… 
というのも分かります。個人 
的には、®^2』のテムジン 
とか出して欲しいなあとか思 
つたり。やつぱダメか…地味 
だもんな(笑)。(長山) 


• PN \ 榊恭司(富山県) 

『 K0FCUOOO 』 におけるニユ—フェイス、ラ 

モン。確かにワイルド〜 D 眼帯もツポです0 




• PN \ 羽梁とらまる(大阪府) 

とつてちサ V キッチュなアテナちゃん。なんか 

「サイコソルジャ I チ—ム」らしい感じが©ワ 




一転車で走つていて 『 KOF '99』 のポスタ—の K ' にみとれて、もう少しで自動車と正面衝突するところだつた。もう4度目になる。少しはこりろ、私。 • PNUK ' で衝突寸前(兵庫県)/こういうことつて私も結構ある 
かも知れないです。何度となぐ死にかけました。愛は盲目ですね。うぐう。(長山) 

ゑ PIP JIT4 JP4 JP4 —11111 

才—プンテラス 


(兵庫県)' 


























































• PN \ 二色ひとえ(宮城県) 

レレレレレオナちやん、なんか血まみれですよう!? 
しかもほとんどが返り血だつたり☆レオナや庵の 
髪をベタにすると悪度があがる気がする…。何故？ 


• PN \ 七枷戒都(埼玉県) 

ナマイキ狼を調教…。夢はふくらむ I 方 D はわわ、 
大人の世界にいつてしまうとこだつた(汗)。でも 
犬コロみたいでほおずりしたくなるです〜。 


• PN \ 神無月さつき(埼玉県) 

ゲニのうしろでちよろちよろしてる才□チ関係者の 
方々！みんな 『 KOF 』 出られて良かつた ね！ 
/^からおめでと/つを35た5です。 


• PN \ 進藤よ/つこ(新潟県) 

夜のサウスタウン、夜景をバックに貴方と2人…9 
恥ずかしい！でももし本当にこんなシチユエ—シ 
ヨンになつたら…やっぱり鼻血出して卒倒。 



• PN \ 草庵京花(青森県) 

盛り上がつてますなぁ！だつちゅもちょつとおィ 
夕気味かな？まあお祭りの時くらいは許す！つ 
て、本編はそんな雰囲気じやないか…。 



• PN \ 采姫炬(東京都) 

色、お久しぶり！最近は命のイラストの方が多い 
けど、やはり色の方が「大人の色気」つてのを持つ 
てるね！その 視線… 惚れた！ 


r ィぶが正しいと思い始めた今日この頃。だめ—か？擊 PN=f 8屍)/あり—。この—を見て初めて気—ました。アンチ IK だけに^ 


:譬 


♦こん®空 

:: r . 




方 


1 


1 







メタスラにも登場？ 
人妻ヴァネッサ 

ヴァネッサのパリングパン 
チャ—のボイスが「ドロップ 
シヨツト」と聞こえます。 

もしかして、ヴァネツサは 
元正規軍(スパロ—ズ)兵士 
だつたのでしようか。だから 
アナザーはフイオなんです 
ね。 

• PN \ 影山由乱(大阪府) 

編：設定的には「子〇れ狼」 
な感じなので、きつと ！ >fO 
れ狼」の乳母車からミサイル 
が出るが如く、その人妻&子 
連れパワ—をもつて宇宙人を 
蹴散らしていたのでしよう。 
と、大胆予測0 
ということで、「影山由乱」 
さんの空耳度は89卢？さます。 

(長山) 

部下よりも強い 
最強の上司、庵 

久しぶりに 『 KOF98 』 で 

八神庵を使つていたら、闇払 

いのボイスが「どうした」で 

はなくて「大下！」と聞こえ 

ます。まさか庵は日〇テレビ 

で放送していた「あぶ〇い刑 

事」の驚なのでは…。 

• PN \ 為、金大中 

編：庵が部長なんだつたら、 
部下に任せるより自分が捜査 


した方が、早い JJRT がするのは 
気のせいではないはず。 

空耳度は 76 点によ。 

(長山) 

やはりきれい好き？ 
お嬢様、雛子 

『 KOF 200 〇』をして 
いて、早速新キヤラ2人の空 
耳を発見しました。 

まず、ラモンの勝ちゼリフ 
が「フィ—パ—フ X スティバ 
ル」と聞こえます。なんて彼 
らしいセリフで しよう か。や 
はり彼にはフ H スティバルが 
よく^^ Q うんですかね？ 
そして、雛子の寄りきりボ 
イスが「きれいにしますね。 
キレイキレイ」と聞こえます。 
スモウのパワ—で^ P 使わず 
心も％^;もキレイキレイ。な 
んてすばらしいんで しよう 
か、スモウつて。 

• PN \ 紫響| ( 長置 

編：私のデスクも汚いので雛 
子ちやんのスモウパワ—でキ 

レイキレイしてください。お 

願い〜(笑)。やはりお嬢様 

はキレイ好きなのでしよう 

か？空耳度は 84 点。 

2回生き返つた 

無敵のチヤン 

『 KOF99 』 で、チヤン • 
コ|ハンの鉄球大撲殺のボイ 
スが「コ|ハン2回死ぬ」と 


聞こえます。 

2回死んでまだ生きている 
ということはチヤンは実は不 
死身なのでは？ルガ—ルも 
『 KOF98 』 では復活が趣味 
だつたから骸とオロチが加わ 
れば不死身チ—ムの完成だ！ 
• PN \ アルフアルガ—ル 

(兵屢) 

編：月並みな結論では、やは 
り、不スツのクロ —ン説が有力 
だが、「コーハン2回死ぬ」 
と聞いて、某映画のサブタイ 
トルを思い出すのは私だけで 
はないでしょう。次に登場す 
る時は「ホ〇ドヵ丄とかい 
われる怪しげな車に乗つてさ 
つそうと登場することをきぼ 
—ん。 

とりあえず、「うつす、こ 
れで よし」 と他人の意見を聞 
かずに自己完結したところで 
空耳度は88点。 (長山) 

n フ—メ〇マ— ン！」 

ゃっファン？ 

この間、 『 KOF 200〇』 
をプレイしていたら、麟の鉄 
斬舞、羅殺 i 那義 - I 波頸の 
時のボイスが「ラ—!」「メ 
ン！」 「マ ーン！ 」と聞こえ 
ました0 

麟はあの人のフアンで、髪 
型もあの人に合わせているの 
かと、妙に辦得してしまいま 
した。 

• PN \ ネスツの下端(3¥ 

県) 

編：ラ—〇ンマンだけにブロ 

ッ〇ンマンをラ— メンにして 

食つてしまうという、八|运心う 

とダ—クな g 疋が甦つてきま 

すな。やはり麟もそんな怪し 
いことができるのかもしれな 
い。見たしすぎるし。 


J0 


10 ( 




































• PN/OHTA (北海道） 

たれるのはいいが闘ってもらわないと大変困ると思 
うぞ。まわりが。それにしても、やはりガングロは 
基本なのね…。よくマッチしております。 





i^pr 

者通信禰バオ八^]フエへよう 


^pr w ， 



Dear 霧島翔様 


翔くん、はじめまして！イキナリですが、私はあなたに恋をしました。 

というのは、翔くんは本当は 『 KOF 』 の主役のはずだったんだよね。ところが草薙くん 
に主役の座を奪われてしまって…すごく悔しいとおもいます。でもあなたは、トルネードと 
ともに一生懸命生きている…。そんなあなたに、私は勇気づけられ、心を奪われたのです。 

カワイイ娘にはすぐにメロメロになってしまうあなただから、きっと本命の彼女はいない 
はず…、もしそうだったら、私を彼女にしてください！ 

私を彼女にすれば毎日、ケチャップであなたの名前を書いたオムレツを作ってあげる 
毎月23日の「ふみの日」には、一緒に切手を買いにトルネードに乗って郵便局へいきまし 
ょう。それから、2人で少女まんがを読んで涙しましょう。 

あなたは 『 KOF 』 の主人公にはなれなかったけど、私の心の中では永遠の主人公です。 
いつか「ふみの日」に、郵便局で会いましょう。ストライカーも頑張ってね Q 
• P N / 玉中 SEIKAN 部部長（福島県） 

編：翔ちゃん大喜びの温かいメッセージ、ホント心に染み渡るわ〜。こんなピュアな娘に告 
白されたら、すぐにメロメロになっちゃうわよ。郵便局でってのも、ほのぼのしてていいな 
ぁ。若い人たちも、殺伐としたことばかりじゃないのね。お幸せに！（稲葉） 




• PN \ 後藤みかん(愛知県) 

いやいや、覚えてますよ〜☆お久しぶりです。 

響つて、極合つてるかも(フアンの方ごめんな 

ちやい)。そういう ED もあるしね。 


• PN \ キノ (東京都) 

おや？チビたちどこいくの？年齢的にもち 

ようどいいかもしれないね。コンル怒つてるけ 

ど、ヤキモチでちやいてるのかなあ？ 


• PN \ イケてない(北海道) 

ガングロ =コゲということで (？) 今度はこち 

ら。イジケ具合がいいですな。捨てたりしない 

から戻つておいで〜。 



そんなわけで、 <1-7 の世代に 
は分からないネタを振りまき 
ながら、空耳度は75点。 

(長山) 

fA§s 

gs こ iss る 

『 KOF 2000』で、麟 

の鉄斬舞、羅殺-—那義—波 

類が「た-」「な-」「か 

——」ときこえるだよ〜。 

でも、知人には「わ-」 

「か-」「な-」と聞こえ 

るですたい！ 

麟が叫ぶこの2人は|体誰 
なんでしようか？まあ、麟 
わてにはよく分からない 
墓じやよ…。 


• PN \ ナナカセシャ愛(愛 
知県) 

編：同じネタで別の解釈が登 
場です。これだから空耳はす 
ごい？とりあえず、皆も聞 
き比べてどちらが真実なのか 
確かめてくれたまえ。 

空耳度は同点の75点で。 

(長山) 

アイドルの常識？ 
料理下手なアテナ 

『 KOF 99』 のチンの轟火 
_のボイスが「アテナの料 
理はこげつきじや—」と聞こ 
えます。 

• PN \ 恋する畫不 ( W 1 K ) 


編：やはり、「ヒロィンは料 
理が下手」という、こうなん 
というか、王道バタ—ンまつ 
しぐらな感じが〇〇〇-〇で 
す。「失敗しちやつた…てへ 
つ」とか笑顔でいわれた日に 
や、それだけでお腹 I 杯、ド 
キュン§じですな。 

私なら、「アテナちやんの 
料理なら、焦げついてても 
〇 K つすよ。うまいつす」 
と、いつてしまうことでし 
よう。ということで、妄想炸 
裂気味に、空耳度は84点にし 
ときます。 

(長山) 


『に01|-2〇〇〇』の紅丸のァナザ|ストラィカ|、「ァナザ|紅丸」を初めて見た時、紅丸が女装した姿かと思ぃました。«卩2=仲磨呂(埼玉県)\髪の毛を下ろした紅丸も'これはこれで趣がぁってょろしぃ感じで 
す。紅丸フアン増加の予感。(長山) 

才—プン Ti ラス^ 


• PN \ 奈々志(滋賀県) 

設定原画でしか見られなかつたあの伝説の(笑) 
ポツ設定•霧島翔！彼が京の代わりに採用さ 
れてたら今頃どうなつてたんだろう…。 




• PN \ 藤田和秋(神奈川県) 

復活はめでたいんですけど…モロですね☆照れ 
くさくて思わずうつむいてしまう男子！キミた 
ちは普通だ！お姉様ってば大胆 D 
































KOF’98 で データ 集め 


♦ PN / おざきリンリン圭（北海道) 


NESTS 




悪暇こき中 


1 

i 


1 
V ft 


^ 1 


參 PN / 後藤みかん（愛知県) 




さすがにケツはダメ出しきましたか。こんなんフイ—ドバックしたらもう…ネスツさよならつて惑 
じ D やつぱ相手は選ばなくてはな…フフフ。 



どんどんおかしくなつてくる (？) キャラたちのプロフイ—ル。特にウイツプは謎ですな。まあ身 
長負けたくらい' 大目に見てやれ。旧主人公よ。 


さつすが真吾お兄ちやん！小さい子に大事なおもちやを譲るなんて、いい子やね。でもこの調子 
だとなかなか集まらないんじやないかと思う…。めげるな！ 


なんつつても後ろをふよふよ飛んでいくナギが可愛い！欲しい！あ' もちろんウサギ響も可愛 
いよ？…つて、刹那よっぽどヒマだつたんだね。 



ついにトウドウ . R 復活！でも素顔がはつきりしないし、あげくに名前がアンノウン!?なかつせるの/つ。 
オヤジのパワ—を感じずにはいられない感じ。オヤジ万歳。(長山) 





藏骜鲶妙 
Al V 龜 f 


■、ゲ^センやアミユ^-、スメントスポットなとで 
3けた、 変な人や困った人を 紹介 ◦人と人と 
の関係についてともに語り合おぅではないか！ 



ちょつと前の話です。私が 
いきつけのゲ—厶センタ—で 
『餓狼 Mow 』 をプレイして 
いると、数人の男性がゲ—厶 
をプレイしたそぅに後ろに立 
つていました。 

連 コインするのも待つてい 
る人に悪いなと思い、私はそ 
の人たちに席を譲りました。 
しばらくほかの人のプレイを 
見て、さつきプレイしていた 
『餓狼 Mow 』 のところに 戻 
り、 再び順番が くるのを待つ 

ていました…が、甘かつた0 

先程後ろで待つていた男性数 
人は^^台1 P 、 2 P 両方) 
を占領していました。その人 
達は、2時■々と台を占領 
していました。 

そして、やつとその人達も 

いなくなつて、私もクレジッ 

卜投入、キヤラ選択。そして 

1秒…。すると、先程の人達 

の一人が、「あつ、1プレイ 

八#つているんだけど…」と 

いつてきました。 

それなら早くいつてくれ 
…。そのープレイ分は どうや 
らその男の人のクレジットが 


残っていたものらしいので 
す。そこでめちゃめちゃ怒ら 
れました。知らなかったのに 
…。それに、何でープレイ残 
していたのでしょうか？よ 
っぽど他の人に台を使われる 
のがいやだったのでしょう 
か？とりあえず、その場は 
相手の方の友人の方に助けて 
もらいました(あと-来邊け 
れば、私の友達が相手を殴っ 
ているところでした。やめさ 
せましたが〇 

こういうことは、とても腹 
が立つし、ちゃんと他の人の 
事も考えて行動して欲しいで 
す。 

? N \ 驚黎明(宮醤) 

編：どんな場所であれ、人と 
して最低限のマナ—を守るこ 
とは重要。ゲ—厶センタ—で 
の連コインについても同じこ 
とがいえますね。後ろで人が 

待っているときは、自分のプ 

レイが終わったら席を譲ると 

いうのが最低限のル—ルなの 

ではないでしょうか？私は 

そう思います。 

もちろん、用で発売さ 
れていない人 Jl ^ l のゲ—厶を思 

基分馨のいくまで楽しみ 

たいのは分かります。それは 


人間ですから。誰だつてそう 
思うはずです。知り合いとゲ 
—厶センタ—にいつたら、思 
分その知り合いと：；^ T フ 
レイを楽しみたい。できるこ 
となら私だつてそうしていた 
いです。ですが、やはりル— 
ルは守らないといけません 
ね。つねに後ろに人がいるぐ 
らいの ilxl 持ちでゲ—ムを楽し 
みたいものですね。その方が 
みんな JJ ^ l 持ちよくゲ—厶を楽 
しむことができると思います 
し、私的にはそ-つじやないと 
ゲ—厶を楽しめない。 

ゲ I - : J センタ—も昔よりも 
つとユ—ザ—に近くなり、気 

軽にゲ—ムを楽しめる場にな 

りました。それだけに、{吊識 
的なマナ—は守つて楽しみた 
いものです。 

i 黎明さんも i でした 
ね。かなり理不尽なことでお 
こられるようなことになつて 

しまつて…。とても腹も立つ 

たでしょうし、悲しくもなつ 

たと思います。が、これに懲 

りずにゲ—厶センタ—におも 

むいて欲しいです。ル—ルさ 

え守れば、ゲ I - ^センタ—は 
新しい人の出会いや、新しい 
楽しみを発見できる素晴らし 
い場所のはずです。(長山) 
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•PN\ 蓮見透(埼玉県) 

やっぱりテリ—はこうでなくちや—•歳とつた(失 
礼 ) パ—ジョン も かつこいいけど、この 「 HEY !」 
な帽子がいいんだよね 0 D 


•PN\ よす道(愛知県) 

パオとケンスウの関係も気になるところ。ほんとに 
一体どうなつてしまうのでしようか!?これからの 
展開に要注目- -! 


Q •『餓狼 Mow 』 の双葉ほ 
たるのプロフイ—ルを教えて 
ください。 

• PN \ レザードヴァレス 

(^3 県) 

A •年齢： 16 歳 

•箭"女 

•鴦 156OTI 

•スリ I サイズ： B 78 W 54 H 
80 

•誕生日： 5 月 11 日 
•国籍：日本 

•格闘スタイル：中国拳法柔 

系(太極拳、八 sf ) 

•一!#:かわいいリボンのコ 

レクシヨン 

•どんな_でも雪で作るこ 

とができる 

•大切なもの：テンのイトカ 

ヅ 

• ¥ なもの：きつめの炭酸 

飲料 

•好きなもの：吊り下げ式リ 

ニアコ—スタ— 

•嫌いなもの：地震 

•好き交良べ物：アイスチヨ 

コバナナクレ I プ 

•好き^ i 日楽：ポップス 

•得意なスポ—ツ！高1ひ 

•声優：堀江ゆき 


Q • 『 KOF 200〇』のア 
ナザ—ストライカ—である霧 
島翔のプロフィ—ルを教えて 
ください。 

• PN \ 天気予報(広島県)、 

PN \ 麗雲(北蠢) 

A スタイル：キリシマ 
ア—ッ 

•誕生日： 4 月 27 日 
•年齢： 19 歳 

•出覆：日本 

W 液型 ： B 
• ^ laocm 
•体重： 74 kg 

•麗少女マン 

ガ読破 

•好き交良べ物：ケチャップ 

で自分の^!刖の入ったオム 

レ7 

•得意なスポ—ツ：キックべ 

—ス 

•大切なもの：バイク(名 

前：トルネ—ド)、®、 

強い技(自分の) 

•嫌いなもの：待ち、投け、 

強い技(ヒトの) 

•声優：岩田光央 


京の部屋の押し入れにはポ□になつたり、長年にわたり小さくなつた草薙臭の染みついた学ランがびつしりと…！欲しすぎ。 # PN = 草庵京花(青森県)/ぅつ、わたしはいらないです〜。だつて…ショウノウ臭そぅ 
だもん(防虫剤のニオイ)。そこはかとなく香る防虫剤と京のニオイが入り混じつて匂いマニア垂涎の I 品なのかもしれませんな。(長山) 

f — プンテラス名 名 名 名 名 名衊 名衊 


•PN \ 刑島港(愛媛県) 

確かに…最近武力のイラストめつきり減つてし 
まつたな あ。 個人的にはかなり味があつて良か 
つたと思うんだけど。どうかなあ？ 




• PN\ 池袋ロケにて(東京都) 

なんだかポスタ—みたいな一枚。めきめきと主人 
公らしくな0てきましたな。この調子でがんばつ 
てくだされ〜。 


•PN\ 明晶晃(東京都) 

弟君なんだか微妙な表情。それなのにとつても美し 
いわ…(危険思想)。ところで兄者はどこへいつた 
のう？ 




•PN \ 要まこと(福岡県) 

えへへ、うさたんがいつぱいだあ〜 9 でもよく見 
ると何匹か特徴ある顔ぶれ…。暴走うさたん吐血中。 
だつちゆ君のふかふかしつぼにもきゆもきゆ9 



•PN \ 桜葉若(青森県) 

ぅわおロック君ス—ツ姿で登場。父上のあとを継い 
だのかつ!?でもいつもとちよつと違つた雰囲気 
で、 これ またカツ nvv よね！ 
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• PN \ アマネジュ I ローザ(埼玉県) 

これまたお久しぶりな幻十郎。なんか花札チックな 
背景がよく似合いますねえ。もちろんケ□たんも| 
緒です D 


• PN \ 霧島翔(福岡県) 

みんなもつと盛り上げようよ！本人はアテナに夢 
中だけど、そんな彼が魅力的なのだ！イラスト待 
つてるょ〜！ 


• PN \ 桐丘葱(広島県) 

こんな可愛いお嬢様が相撲部！このギャップがい 
いのかしら。優しく勧誘されたあとは、地獄のよう 
な稽古が待つております。心してかかれ！ 


•PN \ 水瀬葵(高知県) 

ちづるもナコルルもアナストとして元気に活躍中！ 
せつかくだからプレイヤ—キヤラにしてくれい！ 
あのダンスを踊ってくれえぇぇぃ！ 


• PN \ 内田ユキオ(愛知県) 

天下無敵のコギャル•アイちやんの前では京も大人 
しくなつちやうのね。ユキに新たなライパル出現か 
!?アイちやんはだいぶお気に入りのご様子だそ！ 


• PN \ 禾映きと(茨城県) 

何気ない日常。こんな風にぼ—つと (？) してるの 
も幸せだよね。そしてまた忙しい日々へと戻つてい 
くんだあ(涙)。 






■ 

才—プンテラ r 


i 


『 KOF 』 の未来日記。2002年' 雛子ダブり決定 ！ #PN = 
スコイ。(長山) 




元歌のメ □デイ—に乗せて独自の世界を』 
展圈する『替え歌行つきま ^ _j ■ 
みんなのナイスなネタを大発表# 

イエ〜イレツツシング！ 


f I へ聾で 

「ヨ—デル食べ放題」の替え 
歌でネオジオそのものを歌い 
ます。 

李ジ M 震でや 

や OJM ヨロレイヒ 

コンティニュ—卷 

やヨ□レイヒ 

餓狼に襲、 K 0 F もやり放 
題 

疆云、§、サムスピもやり 
i 

メタスラ、シューティング、 
1 

パズル聾_ 
iiiDi 

や□レイヒ 
プラクティスで i 白もや3 
題 

や□レイヒ 
if 庵ちテリ—ちリョウち使 

ns 

アテナにナ n ルル、ユリちや 

—ちゃ麁 sm 

ギ—スやルガ—ル、ラスボス 

SSB ^: 金 


「さ一、ネオフ=\&^でみんな 
で„八リ„八リネオジオをやりま 
し#〇― I •」 

I 週して□ム買いたい 
□会：3^いヨロレイヒ 
発士冗日に財布のひもはゆるみ 

I 

買□レイヒ 
$で休まず、1_れてや 

ns 

演みはデモ i を眺め放 
題 

CD 版では隠しキヤラも使い 
i 

次©011^?3^きない 
_マニアちキヤラフアンち 

^.hs 

やヨロレイヒ 

科墜兄ちやんも今 or だけ解 
林一百 

つにや 

NF 響で CPUAJS ^ だや 
hi 

ポイン^ 1 SHF _で！^や 

OS 

ければル—ルで誰でも 

八ツビ—ネオジオ。八ラダイス 

「 OK !」 

• PN//Y- s- navy 


s _ NAVY (埼玉県)/雛子ちやんつて頭よいのでは？私の未来日記では、日大相撲部に入部かも。そして「千代の富士」を超えてください。 
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編：やはり家にネオジオがあ 
るとやり放題なのですね。そ 
してロムを買つてしまつてお 
金もどんどんなくなつていく 
と：〇 

でも獎良してロム買ぅのは 
勘弁です。ネオジオに愛はあ 
るけど、食べ i ベないと死 
にます〜。それ以前にネオジ 
才をやる時間をください 

S )。 

とりあえず、ちよつと体験 
してみたい半面、間違いなく 
地獄へ片足を突っ込むよぅな 

ものだと感じずにはいられな 
\ 〇 
し 

やはりネオジオは11^だ。 

(長山) 

アテナ Akv ノスウの 

— SBiu — 

主冃色7の「主冃いスポ I ツカ 
I の男」の替ぇ歌です。 

■った公じゃな SC よ 
自分でしな Baby (Bab 
y ) 

_った公じゃな y よ 
BrLX /巳 ab y (B ab y ) 
ごれはしねぇよ 
ケンスウなんか B yeB ye 
( ByeBye ) 

ご纪アテナが 
1 5 aGW ねアテナ(アテナ) 
サイ □ ソルジャ—も 

£翼！ゃって 

へなちよこケンスウはダメタ 

メ (0— x 4) 

ビキニアテナの方か f だぜ 

ドアホなケンスウはダメタメ、 

ダメダメ、ダメダメ午 

霊口い GK った ( Hi ! X 3) 
麼呂アテナ(やるときゃやる 


9 































ゆラス 

令ヤ ツプ9ソ/ズ允く‘去' ( 糸で'0 

七戌所か'' ホ 〇 イント 七十! 
★作ゼ匕う卞兔ミ久ヤ jM 、 S なし、75は koF 

之000 ('''ラマ C 0 左 ( t ) い'才い- 1 / 

◦- =j tvk 习管呔ギ， • •• 〇 / 

令辦、 dot), 





i 

S 口い入れて、ケンスウぶん 
殴って(やるときややっちや 

ぅ爱 

たい〜 H — X 3) 

_宗 (^- WJ ゃ—塞 

自分を信じ、アテナに向かっ 
て ゃ ！ S 

畢1っっか：いで 
なんとかしな！ Baby 
(B ab y ) 

寧1っ i っか y いで 

tl 震はでかく B ab y (B a 

by ) 

へ n へコなんかしないで 
胸を張ってケンスウ(ケンス 
ゥ) 

青いカラ—も 

アテナ AJ ® 垣い 

ドアホケンスウはダメダメ 

(0—— X4) 

青いカラ—はジョン•フ—ン 

アィド崔っかけはダメダメ、 
ダメダメ、ダメダメだ〜 

i 口い GK つた (H ■! X 3) 
麼呂アテナ(やるときややる 
i 


一 a 口い入れて、ケンスウぶん 
殴つて(やるときゃやつちゃ 
ぅ？ J ) 

1 ^V fl . I ! X 3) 

_宗 OWAmJ ゃ！？ J ) 

自分を信じ、アテナに向かつ 

てゃ家 S 

snrsGK つた ( H . !■ X 3) 
麼呂アテナ(やるときゃやる 
i 

一 S 口い入れて、ケンスウぶん 
殴つて(やるときゃやつちゃ 

ぅ GfJ ) 

たい〜 H — X 3) 

_宗ゃ！？ J ) 

自分を信じ、アテナに向かつ 
て OP - K ^ J ゃ f で) 

• PN/A • A が大好きッ 

子！(新置 

編：「へコへコしないで' 胸 
を張つてケンスウ」のくだり 
辺りに、なんだかんだいつて 
アテナはケンスウが好き?) 
なのかも…と感じさせます 
ね。というより、アテナのケ 
ンスウへの i の想いを感じ 
ます。 

ケンスウはケンスウでァィ 


ドル追つかけのジョン•フ— 
ンをダメダメといい切るとこ 
ろ辺りに、ケンスウのアテナ 
への愛の深さを感じずにはい 
られ ません。「俺はアテナが 
アイドルだから好きなんじや 
ない」といぅ感じで、ええ。 

サイコパワ—を失つてちょ 
つとダメ—な気持ちになつて 
いるケンスウ君なのかもしれ 
ませんが、そのあふれる愛の 
パワ—でゲ—厶の方もがんば 
つていただきたいところで 
す、ハイ。 

けど、アテナへの愛の力は 
あたしも負けてないぜ。けど、 
あたしつて愛されてるのかな 
ぁ、アテナちやんに…と、真 
剣に悩んでみたりする(バ 
力〇(長山) 


• PN/RED EYE'S (長野県) 

30 代…大人の女性の魅力つてヤツでしようか。同じ 30 代とし 
て、「それはウソだろう」つて知つてますけど。 

従 t ヴァネ^1之ん (30)1 



へ ▼男臭さ爆発！ 

全国山崎の胸布教委員<1 




全国の「山崎さんのぁの厚 
い胸で窒息死したぁ〜い」 
と懇願する乙女たち =" 今こ 
こに集い、ともに身^ ti げよ 
,9つ=:(全国の山^^貴の胸 
板に憧れるヤロ—どもでも〇 


• PN \ おざきリンリン圭 

1— 


にはいろいろと恨みつらみが 
•••。てなことは置いといて、 
この委員会は乙女たちはいい 
にしても、ヤローでも OK か 
い。う—ん'どうだか…。ま 
あ、別にいいけど。 『KOF 
200〇』ではアナザ—で復 
活して、よかつたですな。 

(杉浦) 

，▼シブい魅力で迫る 
，全国セス兄貴布教委員会 


『 KOF ^ EVO 』 でヴァ 
ネツサ姉さんと I 緒に登場し 
たセス兄貴ですが、人気上昇 
中の姉さんに対し、人気は今 
イチ…(泣)。皆さん 、 『EV 
〇』の OP の兄貴見ました 
か？あの漢の背中 =" そし 
て 『 K 0 F 2000』の〇 


P & キヤラセレクト画面 H た 
まりませんな兄貴=:ボイス 
もシブいつたらもぅ どな 
たか兄！！貝のイラスト送つてき 
てくれませんでしょぅか…。 

あと、セス兄貴布教委員 
会•会 D 1 WW ! 入会 i 
▼「俺は兄貴布教委員会に入 
会するぜ」と念じる。そして 
セス兄！！貝を愛する0 

PN \ 騎释人(高知県) 

編： <- 邊はセスつすか…。今 
月は兄貴特集でんな。「俺は 
入会するぜ」つてことは、や 
つばりそつち系の人たちの集 
まりなんだろうか？確かに 
s N K キヤラには男れる 
ヤツが多いけどさ…。(杉浦) 


• PN \ 森里はむ(埼玉県) 

ちまたで密かに流行つている星飾りです。 


• PN \ 桃(福岡県) 

ク—ラ&の組み合わせは、お楽しみの I 


つですね。 


コスプレイヤ—で女である私には今まで分からなかつた。女性色モノキャラなんて今までいなかつたから…。そう' 彼女の名はミス X 。 極めれば極めるほど自分の存在理由を考えてしまう。 # PN : 
岡県)/どつからどう見てもミス X はいつちゃつた感じなので、勇気がいりますよね…。でも' これはこれで極めれば最強かもしれない。友達なくすのに最適とか(笑)。(長山) 

才—プンテラス 1 1 1 I I 


"KUMIKO (静 




• PN \ 八里眠(大分県) 

サイコパワ—でアテナに変身！つて、コスチ 

ュームのみか…。でもみなさんよくお似合いで 

す。おだんご頭…萌えかも 9 




• PN \ 倉長行矢(福岡県) 

『 CVS 』 ではバイスも登場！…マチュア姉さ 

んはどこへいつてしまつたの？な、なにはとも 
あれ' 出場おめでとぅ！ 
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NF を購入し始めて一年ですが、この n — ナ—の存在は9月号で初めて知りました。ゴメンナサイ…。 # PN = HKS 千彰(徳島県)/いや< 
い。つたない文書であなたを極楽浄土へお連れします(ウソ)。(長山) 


しよせん欄外なのですね(泣)。次購入する時はお暇なら見てやつてくださ 


免 

# 



ノ /bl 


t となたか私に真田^^ b 
キム•ジェイフンのイラスト 
をください！^ fH に切実で 
す！この2人が好きでたま 
らんので、 よろしく！ エン 
ピツ、モノクロ、カラ—、何 
にも問いません！リクエス 
卜あれば、お礼にカラ—でそ 
のキヤラを描かせていただき 
ます。便せんなんかも同封さ 
せていただきます。大変申し 
訳ないのですが、^ Hf 同封で 
(お礼いらなければ、同封し 
なくても構いません)。私な 
んかのぺ—パ—読んでくださ 

る方も*&です。14歳、女。 

〒311 ,3434茨城県新治 

郡玉里村栗又四ケ 2567 

冀隹乇5号早野- 

• ネオジオ友達募集！ |緒 

にネオジオのことを話しませ 

んか？近くの方はゲ—厶大 

会とか開きましょぅ。年齢、 

性別不問です。お！！ i にお手 

紙ください。22歳、男。 

〒790 -0003愛嫒県松山 

市三番町 7-1012 第 14 三和 

マンション201村田篤彦 

•アンケ—卜回答^^^集デ 

ス==内容はに〇11_シリ| 

ズ+ちょつとだけ龍虎に関す 

るものです。性別、年齢不問 

で、とにかく、たくさんの方 

に答えていただきたいデス。 

_りは来年4月末までなの 

で、いつでもお問い合わせく 

ださい。80@手同封と リタ 

I ンアドレスをお忘れなく ！ 

ちなみにお礼は便せんを N 4疋 

しています！よろしくお願 

しします！ 

〒343-0003埼玉県越谷 

市船渡83-2並木方弥十 


郎左 

•ゲ—セン友達募集 。 SNK 
のゲ—厶で、特に、 KOF 、 
餓狼、 fl 幸などが好きな同市 
内にお住まいの方、|緒にゲ 
I センにいきましよ-つ。また、 
「このキヤラが好きだから」 
などのキヤラ愛をお持ちの方 
は大歓迎です！男女は問い 
ません。年齢は15歳以上の方 
でお願いします。 18 歳、男0 
〒 463-0041愛知県名古 
屋市守山区大谷町5-22折 
上洋二 

• KOF のイラスト描いてく 

ださい！趣味でイラスト集 

めております。私のへ夕なイ 

ラストでよければ、お礼に差 

しあげます。803^同封で 

お願いします。モノクロ、力 

ラ—は問いません。 

〒 028-3301岩手県紫波 

郡紫波町中島字桜田 1-35 

H 

變乂通 相手養〇 KOF が 好 

きな方、僕と文通してくださ 

い。特に、5^、ゥィップ、ブ 

ル！マリ—、京、庵が好き 
な方は大歓迎です。それ以外 
のキヤラでも OK です。どな 

たでも歓迎なのでお手紙くだ 

さい。切手はいりません。返 

事は絶対に書きます。 17 歳、 

男。 

〒 674-0057兵庫県明石 

市大久保町高丘 3-1 -1 

4561大園翼 

• ネオジオ韓国人キヤラ本を 

作るにあたり、アンケ—卜回 

答とゲスト様を募集して 

います H 興味を持たれた方 

は、80円切手を同封のぅえ、 

お手紙ください。_りは 


2001年2月ですので、い 
つでもお問い合わせください 
ネ。同人0000$の使用〇 
K です。ジョン•フ—ンで語 
れる方も大 Imw 。 

〒 191-0061東京都日野 
市大坂上 4 ¢-20 美乃里コ 
—ポ 104 号齋藤真由 
• 文通&友達大募集=: K 〇 
F が大好きな方、楽しく文通 
しません か？ 特に、‘^庵、 
ゥィップ、テリ—が好きな方。 
地域、年齢、#一^いません。 
もし、お近くの方なら、|緒 
にゲ—センにいきましよぅ。 
17歳、男。 

〒738-0031 広島県廿日 
-fefe 原 1354 潤 
f i 達募集〇 KOF が好 
きな方、僕と友達になつてく 


ださい！僕の好きなキャラ 
は、真吾、庵、チョィ、ゥィ 
ップ、# 示です。ネオボケを 
持つている方、大歓迎！ご 
近所の方は、たまにゲ—セン 
にでもいきましよぅ。イラス 
卜 交換してくれる方は、 自分 
のラクガキのよぅな絵でよけ 
れば…。できるだけ年齢が近 
い方がいいです。性別は不問 
です。初回のみ800:^同封 
でお願いします。12歳、男。 

〒630 -0201奈良県生駒 
市小明町1729 -4 仙頭 
S 

•ベ—パ—交換、^^してく 
ださる方、募$です。 I 方 
的に配布してくださる方に 
は、お礼ありです。送りつけ 
0 KI .20 枚前後交換してく 


ださる方、お願いします。継 
続か一回きりか、明記してく 
ださい。連絡を入れて欲しい 
方は、80§手同封でお願い 
します。ぺーパ—もらつてく 
ださる方も、お気軽に連絡く 
ださい(80円切手同封で)。 
同人グッズは封筒とシ—ル以 
外なら OK です。並日通のお手 
紙も OK です。 

〒447-0083愛知県碧南 
市鐘町 4-31 1 嶋出由己 
• ブレイジングスタ—のすば 
らしい イラストを描いて くれ 
る方、勝手なお願いですが、 
ポクのために描いてくださ 
い。ついでに、創世御名麻雪 
が好きな方も、ぜひ友達にな 
つてください。ライバルも大 
歷です。ドンドン送つてね。 


ちなみに、ハイスコアのねら 
い方を教えてくれる方がいる 
とぅれしいです。ブレスタが 
好きな方、送つてね。21歳' 
号〇 

〒192-0152東京都八王 
子市美山町 1076 大浦勝 
彦 

• KOF & 餓狼 MO W が好き 
な、そこの君="我々と文 
通&イラ交するでヤンス。特 
に、5^、レオナ、ゥィップ、 
庵、クリザリッド、んでもつ 
て、ロック、フリ—マン、あ 
と、カインとかを猛烈に熱愛 
している方、大 wmfB -。 上記 
のキャラ以外でもスペシャル 
OKO 80 E®tf 不要、1、 
返事は可能な限りするつチ。 
14歳、男女双子。 
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•PN\ 結城誠(福岡県) 

愛は感じますが他のお客様のご迷惑にならないよう 
に気をつけましよう(笑)9でも気持ちは分か 
る！で、プレイの感想はいかがでしたか？ 


#PN\ くろの冬御津(千葉県) 

こちらこそ、よろしくお願いします D ヴァネツサ 
もク—ルな雰囲気がカツコイイつスね！でも姉さ 
んのパンチは途方もなく痛いので拒否！ 



•PN\ 絵夢人(福井県) 

。八—力—でに〇こりほほえんでいる二 n 二 n マ—ク 
がいいですな。本人はちよつと難しそうな顔してま 
すけど。なんかのぞきこまれてる感じ。恥ずかし！ 


•PN \ 瑞山せもく (山口県) 

ク—ラちやん、ムズかしくつて出せません〜！こ 
こはひとつ' 他力本願で鷹さあ〜ん、お願いしま 
す！なんちて 


〒899|710 3鹿児島県曽 
於郡志布志町志布志 1 9 3 
4_1小野411 7： HK 里 
• お友達大募集。コスプレダ 
ンパや、 I 緒にゲ—センいつ 
てくれる方、募集です。休日 
に遊びにいつて楽しくやろ 
う。近くの方や、少し遠方の 
方でも OK ! I 緒に遊びま 
しよう。 KOF では、キング 
が好きです。量同封のうえ、 
アクセスしてね=:25歳、男。 
〒229|1111神奈川県相 
模原市宮下本町 13016 ジ 
ョィム 210 ns 至#:^幸司 
• K 0 F メッチャ好きな方、 
私と文通しましよう！ご近 
所の方は、一緒にゲ—センに 
いきましよう。私と I 緒に熱 
く語つてください。初回のみ 
80円切手同封でお願いしま 
す。年齢、性別問いません。 
18 歳、女。 

〒743-0011山口県光市 
m 5^7- 28M ® 子 
要通友達、 TEL 友達大募 
$です。^一の方とお友達 
になりたいです 。 K OF 、 餓 
狼、 A 華、サムスピの好きな 


€の方で、20〜33歳ぐらい 
の方、お手紙ください。男性 
の方も〇 K です。返事100%で 
す。お近くの方は、 I 緒にゲ 
I センにいきましょう。待つ 
てます。27歳、男。 

〒340 -8799埼玉県草加 
$升天 218 - 31 綾部日湯 
•ゲ—センで、はめ技•待ち 
などを やられて不愉快になつ 
たことのある方、そういうこ 
とをしない正統派 フレイヤ— 
を 探しています。 KOF 20 
〇〇になつてから、マナ—が 
悪くなり、^ f がつまらなく 
なつたので、南関東にお住ま 
いで良心的な方のみ、ご連絡 
お待ちしています。また、私 
と同意見の方との文通も大歓 
迎です。 19 歳、男。 

〒264,8501千葉県千葉 
市若葉区若松町 902 高教 2 - 
4染说紀 

• 募集します==これは九州 
限定です。私と知人で計画し 
たのですが、「ゲ—厶だけの 
イベントを自八叠で作つたら 
どう？」。本当に突然でした 
ので、スタッフ様を募集しま 


す。詳しいことは、こちらで 
決定次第、お手紙します。 
「自分はゲ—ム大好き」「面白 
そうだから、話だけでも聞い 
てやろう」という方、大歓 
迎！興味を持たれた方はご 
連絡ください。また、ぺ—パ 
I の配布をさせてください。 
10〜30枚ほど°爸 f なら、 
10〜20枚ほど。お願いしま 
す！ _可。文通&ィラ交 
友人も募集です。年齢、性別 
不問。県内•外どちらも〇 

K ! 

〒861-5253熊本県熊本 
市八分字町 331 -B 2 Q 2 上田祐 
希 

•コスプレ本に使うコス写真 
大募 集！ コス1〖なら何で 
も OK 。 男女不問、奉無休 
で待つてま〜す！ゲ I ム友 
達やコス仲間もあわせて募集 
いたします。ちなみに、ウチ 
は京都を中心にケンスウのコ 
スしてます。どうかよろし 
く！ 19歳、男0 
〒 524-0012滋賀県守山 
市播磨田町1319 -1 北 
1 


最近なにげにはまつている組み合わせ。 r ジョ I 」「紅丸」 r 麟」「大門」で男へそ出しチ—ム。 
か？なんだか、とつても濃いつす。(長山) 

IP 4 JBF 4 


VPN= セキ(大阪府)/男にへソ出されても…という以前に' 紅丸以外なんだか色モノキヤラつほいのは気のせいだろう 


才—プンテラス 


•PN \ 椎名葵(兵庫県) 

ついにコスプレイヤ—まで登場してしまつた京様。 
さすがは人気者。しかも戦闘にも参加しちやつてる 
から驚きだ！これも人徳のなせる技!? 



•PN\ 栄進千住 


/栄進千年(東京都) 

きょ…今日のアテナのスペシャルメニユ ！• 冗 
談。ぅつかりケンスウが転がり落ちてるけどご愛嬌。 
•.ケンスウつて損な役回り…だよね。へコ|。 
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癱売り/サムスピ、ストリ— 
トフア V 夕 — 、 SNK 、 FF 
に関するグッズや非売品を譲 
ります。好きなゲー厶名を明 
記のぅぇ'80円切手同封でご 
S ください。 

〒561 -0804大阪府豊中 
市曽根南町1纟-221棟7 
号宮本風 

• 買い/頼む…。どなたか庵 
のコスプレ衣装 ( L サィズ。 
できれば大きめで)を安価で 
売つてください(作つてくれ 
ても0<!)。また、庵に関 
するものも売つてください！ 
まずは、ハ_ハガキでご連絡 
ください—つス！あと、ネ 
オジオ ( SNK ) じやないけ 
ど、カプコンのキャミィ、ベ 
ガとかのラミバッヂを100円で 
売りますよ！ 

〒551 -0031大阪府大阪 
市大正区泉尾713——205中 

曇暴 

蠢儿り / 『SNK > s_ CA 


PCOM 』 のフィギュア(京、 
ナコルル、春麗、さくら)、 
ネオジオ CD 本体(付属品は 
全部あり)を売ります。希望 
f を明記のうえ、_ハガ 
キにてご連絡ください。高価 
優先です。 

〒 658 |0 014兵庫県神戸 
市東灘区北青木 2 - 2 -3 -401 

扉-輝 

•買い/ CD 版『メタルスラ 
ツグ』を、『1』なら千500円 
ぐらい、『2』なら2千500円 
ぐらいで買います。どちらか 
1つ(なるべく『2』の方を) 

でいいです。嘉•美品優先。 
支払い i を明記のうえ、ご 
ください。 

〒 901 - 0211 沖縄県豊見 
_字饒波86城田遺貝 
雲ルり / C APCOM V S . 
SNK 』 のポケットフィギュ 
アを売ります。京と庵をセツ 
卜で。希望 f を明記のうえ、 
往復ハガキでご連絡くださ 


1 


0 

r N 、 ン望明#'| 


〇〇異 r . 

著 


〒⑽ -052 3 秋田県男鹿 
市船川港女川字堂の前 40-2 

伊蜃 

•買い/ CD 版『アィドル麻 
雀ファィナルロマンス2』を 
どなたか売つてください。希 
望価格(できれば6千円ぐら 
いで)を明記のぅえ、ハガキ 
でご連絡ください。支払い方 
法は、送料こみの霞いでお 
願いします。 

〒 196-0002東京都昭島 
市拝島町3-10§- 501 上田恭 
之 

• 売り/ネオジオ R 〇 M 本体 
(箱なし、取説あり、メモリ 
I 力—ドつき)、 ROM 版 
『餓狼3』『サムスピ斬紅越 
『マジカルドロップ3』『龍虎 
外伝』 『 KOF98 ( 設定原画 
集つき)』 『 RB 2』を適価で。 
送料 こちら 持ち。ハガキで ご 
ください。 

〒 911 -0803福井県勝山 
市旭町 2 企- 28 石 
• 買い/ CD 版『メタルスラ 
ツグ 2』 を 4 〜 6 千円で売つ 
てください(なるべく美品 


で)。 

〒 350 -1213培玉県日高 
$1 702- 24 阿久津裕 I 
變父換\こちらの CD 版『龍 
虎外伝(美品です)』を、あ 
なたのネオジオ c D 用コント 
ローラ—と 交換して くださ 
い。または、 CD 版 『KOF 
98』か『トツプハンタ丄か 
『餓狼1』を。送料は、自分 
の分はそちら持ちでお願いし 

ます。あと、 NF の^^の口ぢ 

(95年 vok 1、4、^年 
Ailp 、^ 年5、7、 8 m : □万、 
98 年3月号)を一冊につき200 
円くらいで買います。送料は 
交^ i といぅことでお願い 
します。保 i 態を明記のぅ 
え、'/ g 便ハガキなどでご連絡 
ください。お待ちしています。 
〒 892-0 0015 鹿児島県鹿 
児島市易居町5 -12- 401 福重 
裕基 

• 売り/ネオジオ R 〇 M 版ソ 
フト売ります。 『 KOF98 』 
『 KOF 99』 『月華2』『餓狼 
Mow 』 (箱 •取説あり)を 
各1万円。 『 K 0 F 94 』『KO 
F 97』( 箱 だけあり•取説な 


し)、 『 KOF 95』『 KOF96 』 
(箱なし•取説あり)を各5 
千円。『真サム』『龍虎2』 
(箱•取説ぁり)、『餓狼 SP 』 
『ワ—ヒ— 2』 ( 箱のみ•取説 
なし)を_円。また、ネオ 
ジオ本体+旧コントロ I ラ I 
プロ+新コントロ —ラ—プロ 
をセツトで1万円(箱なし)。 
ネォシォ c D 本体+手持ち n 
ントロ—ラ— X 2 をセツトで 
5千円(箱なし)。高価格、 
まとめ買い、広島県民優先。 
E メ —ルも優先。 

〒 723-0041広島県三原 
市和田町6424 IT - 高下 

tomohiko@mfubmbttpnet 
be%- 

耋貝い / N Fg 年8〜10月号 
までを、1冊300円で売つてく 
ださい。支払い1、ポスタ 
—の蠢〖を明記のぅえ、ご連 
絡ください。 

〒236 -0057神奈川県横 
浜市金沢区能見台 6 - 36-6 
三上純子 

• 売り/ネオジオポケツトカ 
ラ— (付属品すベてあり)を、 


4千円で。また、ご希望であ 
れば、 NFg 年2、3月号の 
ポスタ I を差しあけます(、不 
オポケカラ—を買つてくれる 
方のみ)。高価優先。連絡用 
の80|^&丰同封のぅえ、なる 
ベく封書でご連絡ください。 
送料そちら持ち。キャンセル 
不可。前回、お手紙をくれた 

方、謹にすみません。<-3、 

§は1週間以内でします。 

〒 874-084 7大分県別府 

BUW 2 3 岩扉司 

•買ぃ/ NF 99 年4、5月号 
をポスタ—つきで原価以下で 
売つてください。あと、『武 
左の00を{斋で売ってく 
ださい。 どちらも 安価優先。 
希望価格、支払ぃ！を明記 

のぅえ、ミニレタ—かハガキ 
で構いませんのでご連絡くだ 
さい。_こちら持ち。 

〒 871 -0008大分県中津 
&<塚町331細田ぁゅみ 
• 売り/ネオジオ CDZ |式 
(箱•取説なし)、コントロ| 
ラ—プロ、 CD 版 『 KOF 95、 
grgy 『天サム』『真サム』 
『w HP 』 『餓狼伝説 3』『ベ 


f プンテラス C 礞礞姿礞 a a a 

最近近所のゲ—ムセンタ—に古めのゲ—ムが入つているんですが、『月華1』や、『アスラ』はまだしも、『フアイヤース—プレツクス』つて…。当時' 私は小学1年。 # PN = 魅菜月飛鳥ことぼけてい(東京都)/その 
お店は' 初期のネオジオタイトルを知らない人達へ向けて電波を発信しているのです。にしても、『フアイヤ—ス—プレツクス』はとても地味かもしれない。(長山) 
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② 送料分の切手 

③ 逆信用80円切， 
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昏 ■ T £ ji "7 KT^ a i 布ち 3' 1〇-^ 

/ W ' b ^ u , 2 ofe 乾使, 


(箱•取説あり)+ソフト 16 
本 (『 KOF 94』 『95』『97』 
『サムライスピリッツ』『真サ 
厶』『斬サム』『天サム』 『月 
華2』『餓狼3』『リアルバウ 
卜』『リアルバウトスペシャ 
ル』『龍虎の拳外伝』『ヮール 
ドヒ I 口 I スパ I フエクト』 
『フアイタ—ズヒストリ—ダ 
イナマイト』『サッカ—ブロ 
I ル』『ロボア—ミ—』)を2 
万円で。買ってくださった方 
には、ワンダ I スワン+ソフ 
卜1本(テラ—ズ+ヘッドホ 
ンつき)4-セガサタ—ン+ソ 
フト12本 (『 KOF 95』 『汸』 
『97』『リアルバウトコレクシ 
ヨン』『神鳳拳』『天サム』 
『首領蜂』『マンクス TT 』 
『御意見無用』『虹色の青春』 
r ディ—プフィア1『サクラ 
大戦2』)+ネオジオ ROM 
ソフト4本(『龍虎の拳2』 
『餓狼伝説2』 『 SP 』 『サム 
ライスピリッツ』)をオマケ 
でおつけします。^-オジオ R 
OM 版『餓狼 Mow 』 + 『K 
OF 99』( ネォジォポケット 
でも可) i 基でもいいです。 


kllltrlif 

1 


&. 

F 版 1 P カラ I 。レオナ、女 
L 、 カラ—緑。八神庵、女 S 
〜 M 、1 P カラ—。80円切手 
同封でご連絡ください。写 
真&リストを送ります。 

〒 421 - 0201 静岡県志太 
郡大井川町上小杉91515濱 

麦美子 

• 買い/九 ti 志狼+色(修 
羅、羅刹)のコスプレ衣装を 
売つてください。サイズは M 
の<+|1%、できれば^^ (〇〜 
1万円)で。送料は負担しま 
す。最初は問い合わせで、 
(できれば)写真同封でお願 
いします。お手紙お待ちして 
おります。 

〒720-0004 広島県福山 
市御幸町中津原1884 -6 
小林由佳 

1 冗り/在庫処基せんセツ 
卜(オフ)あります！内容 
は、 『 KOF 98』 便せん (B 
5 • 2種 X10 枚/白上質紙に 
青系メタルグラデ刷り/京. 
庵•クリス•シェルミ—•バ 
イス•マチユア)+『月華』 

便せん ( B 5 • 1種 X 8 枚/ 
さくら色薄口にメタルグラデ 



刷り/楓•守矢•刹那)が入 
つてます==1セット200円で 
す。送料は一部200円、2部は 
270円です。代金分の無記名小 
舂と送料分の切手、連絡用 
80円切手を必ず同封のぅえ、 
お手紙ください。リタ—ンア 
ドレスをお忘れなく！結構 
オススメなので、よろしくお 
願いしますつ H : あと、ぺ一 
パ—のみ=±_の方は、80$ 
手同封でお手紙くださいネ。 
同-^クッス〇 K です！ 

〒 740-0061山口県玖珂 
郡和木町和木3 <\J-17 -00 三 
上方页上係 
•買い/ N F g 年2月号を300 
円で。ポスタ—なしでも OK 。 
ネオジオポケットソフト『餓 
獲説 FIRST CONT 
ACT 』 を500円前後で。箱. 
取説も欲しいです。お願いし 
ます。送料は各自で、といい 
たいとこですが、送るものが 
ないため、こちらで負担しま 
す。 

〒 452-0 815愛知県名古 
屋市西区八筋町 58 山選口 
•売り/ネオジオ c D Z 



I スボ—ルスタ—ズ2』を2 
万5千円以上でお売りしま 
す。送料はそちら持ちで。希 
望価格明記のぅえ、ハガキで 
ご一^ください0 
〒 557-0001大阪府大阪 
市西成区山王214ク305号 
玉田将 I 

• 買ぃ/ NF 97 年3、6、7、 
8 月 号を探しております。定 
価+200円程度(送料も負担ぃ 
たします)で売つていただけ 
ませんで しよぅ か。また、 
『マジドロ 3』の攻略本、4 
コママンガ本などもありまし 
たらお願いします。支払いは 
現金書留封筒か振り込みに 
て。封書、またはハガキでご 
ください。お願いします。 
〒 228-002 4神奈川県座 
間市入谷5 - CM 564-18岩 
宮千尋 

• 売り/ネオジオポケット用 
ソフトを以下の価格で売りま 
す。『幕末浪漫特別編月華 
の剣士』を千 500 円。 『SNK 
ギヤルズフアイタ—ズ 』 を千 
500 円。 『KOF R 1』 を800 
円。『餓狼伝説 FI RSI- 


CONTACT 』 を 800 円。 4 
本まとめてなら4千円で。す 
ベて箱•取説あり、美品です。 
4本まとめて買つてくだ さつ 
た方には、ネォジオポケット 
本体(モノクロ版•プラチナ 
シルバ！箱なし•取説あ 
り)を、おつけします。2〜 
3 本でも値引きあり。送料は 
そちら持ちでお願いします。 
希望の方はソフト名を必ず明 
記のぅぇ、ご連絡ください。 
支払い i などは折り返し連 
絡します。 

〒 250 -0852神奈川県小 
田原市栢山2 735 -11 获 

_ffis 

•買い/ ROM 版(取説なし 
OK )、 サタ—ン版(単体〇 
K ) どちら かの『フア イタ I 
ズ ヒストリ—ダイナマイト』 
を8千円以内(安 S 先)で 
売つてください。送料 こちら 
持ち。希望 f と支払い！ 
を明記のぅぇ、ハガキでご連 
絡ください。 

〒 527-015 4滋賀県愛知 
郡愛東町園 16 広田重則 
塞【几り/ネオジオ R 〇 M 本体 


(箱•取説あり)を一万8千 
円で売ります。また、 ROM 
版 『 KOF 94』 『95』 『茁』 
(箱•取説あり)を各6千円 
で売ります。あと、フアイテ 
イング ステ イツ ク NEO (箱 
あり)を 3 千円で売ります。 
支払い產は、代金引換(着 
払い)でお願いします。送料 
そちら持ち。古問^!^先。必ず 
ハ g 便ハガキでごを…0 

〒 562-0005大阪府箕面 
市新^41白|{^正太郎 
•買い/ ROM 版『餓狼 MO 
W 』 と『風雲ス—パ—タツグ 
バトル』を、両方とも一万円 
くらいで買います。取説があ 
れば、箱がなくても〇 K 。 送 
料は、もちろんこちら持ちで 
す。 {43®^ 先しますので、往 
復ハガキで詳細明記のぅえ、 
ご連絡ください。|応、美品 
希望でヨロシクお願いしま 
す。 

〒133-0051東京都江戸 
川区北小岩 5-30¢ 野莉家 
荘202号高倉ももこ 
•売り/コス衣装売ります。 
ブル！マリ—、女 M、KO 


IK に恋をしている女の子達は皆、彼が「内にこもる人見知り屋」という、まるでイジメられつ子のような性格設定だということを忘れているように思えてならない。 # PN = 榊恭司(富山県)/設定だけ見ると K ' つて、 
結構「の〇太くん」な感じなのかもしれない。ただ、強いところは違うかも。シャイでク—ル' かつ強いところが魅力なのですね。(長山) 
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交換の方にもオマケはすべて 
おつけします。支払い方法、 
1 M 番号明記のぅえ、ハガキ 
でご連絡ください。メ—ルア 
ドレスのある方は、教えてい 
ただければメールで連絡しま 
す。 

〒 980-0871宮城県仙台 
市青葉区八幡6 -7 -34増田 

耋貝い/ CD 版『パルスタ' 
を5千円で売つてください。 
送料そちら持ちでお願いしま 
す。少しくらいのキズ、汚れ 
なら構いません。帯ありの方、 
優先いたします。ハガキでご 
ください。 

〒372 -0822群馬県伊勢 
崎$町25中田ハィツ B511 

川鹽 I 

11 :儿り/ 『 KOF 』 の同人誌 
(庵 X 京、京 X 庵)を。大量 
にあります。リストあります 
ので、80円切手同封のぅえ、 
封書でご！^ ください0 
〒679 |2101兵庫県姫路 
市船津町2456辻彩子 
•買い/ネオジオ R 〇 M 本 
体+メモリ—力—ド(箱•取 


説なしでも OK ) を 2 万円ぐ 
らいで売つてください。でき 
ればソフトつき(何でもいい 
です)でお願いします。送料 
はこちら持ちです。代金は現 
金書留でお送りします。希望 
_と住所•氏名を明記のぅ 
え、ハガキでご s ください。 
〒 959-3907新潟県岩船 
郡山北町大字府屋 527-8 大 
滝 I 斗 

• 買い/ ROM 版『クィズ. 
キング•オブ•フアイター 
ズ』 『KOF 94 』 を中心に、 
ROM ソフトを買います。な 
るべく i で ({ MP ® 先です) 
お願いします！ソフト名、 
希望 f (送料こみの)を明 
記のぅえ、ハガキでご連絡く 
ださい== 

〒 190-〇8 2.4東京都八王 
子市長房町 341-22-202 斉藤方 
「売ってやってもいいよ」係 
•買い/ CD 版『月華』(千 
500 円)、『月華 2 』 ( 2 千円) 
で売つてください(保 S 態 
明記)。また、ゲ—メスト厶 
ツクで 『RB 餓狼』 『RBS 
PJ 1サム』『震の拳外伝』 


『暴(剣技総覧)』『暴2』 

のものを売つてください。1 
冊800円で買います。送料当方 
持ち。 

〒615 -08100京都府京都 
&9京区西京極三反田町1番 
地西京極団地 2 - 206 草薙 
正英 

變父換\こちらのネオジオ C 
D 本体(箱•取説なし)+コ 
ントロ丨ラ丨\2、00版 
『 KOF 94 〜96』『99』 『 RB 』 
『 RB 2』 『真サム』『サムス 
ピ斬紅郎無双剣』『龍虎2』 
と、そちらのネオジオ ROM 
本体 (+ 付属コントロ I ラ I 
つきで)、 ROM 版 『KOF 
99』を j 父換してください。送 
料は相互持ちで。ハガキでご 
ください。 

〒 981,8003宮城県仙台 
市泉区南光台 1 53- 11 茂木 
優也 

•買い/ ROM 版『あしたの 
ジョ—』『餓 il 『 WH 2 
JEIf w HP 』 『天サム』 
『天外真伝』3華2』などを、 
できるだけ_で売つてくだ 
さい。送料はこちら持ち。希 




fj 

fj 


a i & a 礞必礞 a a 姿 

「こんな空耳」を見て友達と毎回思うのは「どうやつたらこんな風に聞こえるのだろう」ということだ。英語は分からないから納得できるが…。謎だ。#卩2=悪行双魔(大阪府)/電波が届いてないと聞こえないかも 
f しれないですね。肉体的にも、精神的にも追い込まれて' 電波を受信可能になつたとき、初めて聞こえるようになるのです。まずは自分を追い詰めてみましよう。(長山) 
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私の趣味は通信販売な! 
んです。そんな私と通 
販話で盛り上がって貝 J 
ませんか？ 

私は健康機具に興味! 


r—A :募集内容を15文字程度で 


►読 


者通稿パオノ_フエ1号店へようとそ！ 


I 通販友達募集中 


B :|10文字 1 X 6 行のメッセ—ジ 


C : 氏名.年齢.性別— 


望 f を明記のぅぇ、ご連絡 
ください。 

〒349-1147埼玉県北埼 
玉郡大利根町北大桑608-2 
栗田勇作 

塞【ルり/ネオジオ c D Z 本体 

(コントロー ラ—なし) +コ 
ントロ I ラ I プロ + ファイ テ 
イング ステ イック NE 〇2+ 
『 RBSP 』 『サムスピ RPG 』 
のセッ トを一万 5 千円以上 
で。ネオジオポケットカラ— 
(プラチナブル—またはソリ 
ッドシルバ—) を 3 千円以上 
で。 『ダイブアラ I トバ I ン 
編』『ネオジオヵップ'98』『ホ 
ケットラブ〜 i f 〜』 『サム 
ライスピリッツ！ 2』『めろ 
んちやん成長日記』『機甲世 
紀ユニトロン』を、各 500 円以 
上で売ります。高 p ® 先。今 
月 30 日まで待ちます。ハガキ 
でご連絡ください。- ifii 護番号 

も忘れずに明記してくださ 
\ 〇 
し 

〒444-0232愛知県岡崎 
市合歓木町池田 46 - 2 磯村 
憒| 

•買い/ KOF グッズ、ヴァ 
イスクロイツグッズを。下じ 
き、ポスタ I など 

は、新品同様であ 

れば、ほぼ原価で 

構いません。その 

他のものは安価優 

先。商品名(キャ 

ラクタ—グッズな 

ら キャラ名も). 

支払い方法•希望 

標を明記のぅぇ、 

ハガキにてご連絡 
ください。 

〒666-0261兵 

庫県川辺郡猪名川 

町松尾台2 -4-1 

A268 囊 I 

•売り/ CD 版ソ 

フト『餓狼2』顏 

狼 spjRB 餓越 

WHP 』 『WH ジ 


エット』 『 FH ダイナマイト』 

『龍虎2』 『 KOF 94』 『真サ 
ム』 ii を各500円程度、 
『 RB 餓狼2』『マジドロ 2』 
を¥円程度で売ります。送 
料は そちら 持ちで。また、買 
いの方で、ナコルル目覚まし 
を2千円程度、 KOF98 
大会の時計を5千円程度、パ 
ソ n ン版 『 KOF %』 PF 初 
日版(パッドつき)を3千円 
程度、ネオジオポケット版 
『力—ドフアイタ—ズベスト』 
の限定力—ドを各 500 円程度で 
売つて下さい。売る方と買ぅ 
方の交換も可能です。ハー* i ハ 
ガキでご！^ ください。 

〒 869-0416熊本県宇土 
市松山町946企井-^4^ 

• 買い/セ I ラ I 服アテナま 
たはユリのコスプレ衣装を、 
なるべく安価で売つてくださ 
い。ゆずつていただけると、 
すごくぅれしいです。まずは 
ハガキかお手紙でご連絡くだ 
さい。待つてます。 

〒 599-0223大阪府阪南 



r ハオパフエー震へ忐2辛】 

八ありがとうママパパ V 

学校やプライべ—卜で起こった、 
日々の面白いできごとを囊！明る 
く 1@なお手紙$つてるよ。 f 者 
1名に嘗馨王！ 

八月を見るたび思い出す V 
ゲ—センやアミユ—ズメントスポツ 
卜など、ゲ—ム関連の f で見かけた 
変な人-*^!:！^^文がいて困 
った系の話でも OK ! 採用者1名に 

苜響主0 

A 替え歌行つきま〜す ！V 
ズバリ”替え歌“を募集。自作の替 
バンバン送つてね！ ii の夕 
イトル&ア—ティス-^^|||<の£心 
れずに。マイナ—^€はなるべく避け 

八勉強はお留守だぜ ！v 
ネオジオのあり方や P に関するマ 
ジ^^見、ネオジオの ItR を大解析す 

る お便り 矣囊！ 

iwlsf I ! 

<こんな空耳 V 

キヤラクタ—ボイスやネオジオソン 
グの空耳を大 i ! 聞こえるものも 
聞こえないものも、面白ければ OKl - 

^lrt^fg^w! 

また、キヤラボイスに関する1も 
受けつけてるよ。 

<キヤラレタ — ZV 
好きなネオジオキヤラへのあなたの 
想い—紙に託そう！文 i は 400 字 
_素晴らしいレタ—には* Og を進 
呈！： 

八 HAPPY BIRTHDAYV 

好きなネオジオキヤラの誕生日を、 
_にお祝いしよう！文{£は13文 
字イラスト hp - k ^ i ! 

§は'11月生まれのキヤラを受け 
つけるよ。 

<今月の全国布教委員会 V 

独断と偏見でイチオシするキヤラや 
ゲ—ム、カツプリングについて熱く語 
つて、全国にしよう！イラスト 

sio ^ssoon 

ム双というタイトルをつけてね。 

名に f 霊！ 

八文通 S 募集 n— ナ IV 

^相手やサ—クルメンバ—などの 
募集嘉を募集。文通募集の場合は、 
自分の年齢と性別喜いてね。原則と 
して PN での！は不可イラストつ 
きのハガキ歓迎！ 


また、つきの41蜀も囊。例に 
従つて A 〜 D をすベて記入して、自分 ■ 
の蕃 I ：と|緒に送つてね。著！：はネオ 
プリでも OK だけど、友達と|緒に写 
つているものを^ HR 2 送るのは厳禁！ 
もし' 自分以外の人-^つているもの 
を送る® a は、-一^の了解を取り、ど 
ちらが自分であるか分かるよぅにして 
ね。いた f b は^^ダ メ！ 

(& IW つきでのの例) 

八売買&交換 n — ナ|> 

売りたい物、買いたい物' 交^#望 
の物ただし1 If に i 部はノ 
I タツチなので、！1^:13や S い方 
法は'^いてね。ソフトの11 S 貝の場 
ム a は、 ROM 版か CD 版かを®。 

八 モノクロイラスト V 


サイズはハガキ大。比率が同じなら 
拡大したもの だけど、あまり 大き 
い^^っと^^した際につぶれてし 
まうぞ。薄い紙&折り曲げは厳禁！ 
ボ—ルペン、鉛筆、うすずみはに 
出にくいので f 。 卜—ン^う時は 
はがれないようにしっかり圧着しよ 
う—.裏面には住所、氏名?2も) 
を明記してね 。 p a op a 〇賞には賞 
品^! 呈！ また、デ—夕による ^ i 
も受けつけてるよ。詳細は_ 

<4 コママンガ V 
タテ 150 _><ョコ45酬の比§ら拡大 
も可だけど、モノクロイラスト同様、 
折り曲げは厳禁！裏に住所、氏名 
(PN も)を明記◊タイトル.れず 
にね！傑作には賞品を進呈。また、 
データによる投稿も受けつけてるの 
だ。詳細は後述。 

f プンテラス ( pn ~ KI ) V 
100字紫のネタ^ r 噂、ダジャレ 
なんでもアリ！ゲ1ム以外のネタで 

も OK ! 擇には賞品を聾 

一•八オパオカフエ2号店】 

八パレットキャンパス> 

カラーイラストを！^。サイズはハ 

ガキ大〇同じ比率なら f も丐_ 
的にメッセ—ジなど文章入りは K - l ? だ 
よ！送る時には厚紙と I 緒に封筒に 


入れて、折り曲がらないようにするの 
がベスト！キャンパス賞&ベストカ 
ップル賞には賞品窖王。これもデ—夕 
投 S ! 詳細は後述0 
<天晴 EXCELLENT V 
プレイヤ—キャラ、非プレイヤーキ 
ャラ問わず、ネオジオキャラの凝った 
コスプレ写真を大 i ! イロモノ、 
ゥケ狙い大 S 。 ただし他人の i ¥ 一 

¥に送るのは厳林示！ 

写っている人の PN 、 f 、 コスプ 
レしているキヤラ fengf 赴 i 
いてね ( i の裏に書いてあるのがべ 
スト r 天 Sir として賞品を進呈。詳 
細は p . 116 _。 

八ネオジオ 特選同人 誌 コ—ナ IV 
Wt 布望の同-とタイトル、サイー 

:ズ、ぺ—ジ数' 蠢及ひ支 
払い-^'サ f クル名、住所、氏名、 
緊急連絡先電話番号(掲載しません) 
して送ってね！アビールポイ 
ントや希望5^^もあれば書こう！ 
八 スト—リ—アル八ム V 
攻_§どを読んでいてついつい 
見つけてしまう、変な画面写真を募 
集！どういう PINT かどういうふうに 
見えるか説明して送つてね。ムをつ 
けて寸劇を演じさせるのも大歓迎—- 
iwili!- 
<愛のてほどき RV 
身のまわりにあるネオジオ1の写 
真^ W ! キャラの查刖のお宙やお 
菓？ど、何でも OK ! 3やパッ 
ケ—ジなどを送ってね。採用者1名に 

嘗靈呈 I .詳細は P . 120 醜。 

〔ソフト人気べスト10〕 

あなたの好き&好きじやないネオジ 
オソフトを i 。 それぞれ5つ選んで 
好き&嫌いの順番に書いて送ってね。 
その sm も i 。 原則として1人につ 
き月1回の投票まで。詳細は P .82。 
【キャラクタ—ランキング】 

好き-キャ ラ キャ ラ それ 
ぞれ上位3人の务刖と登場するゲ—ム 
名^ H 日いて送つてね。 プレイヤ— キャ 
ラ、 非 プレイヤ— キャ ラ 問わず、ネオ 
ジオゲ—ム に 出ているキャ ラなら 誰で 
も OK ! 原則的に単独での大量票は 
カラ— イラスト つきの おハガ 
キ—つてるぞ。：発表は毎年2月 
号と上。君の手で人気ナンパ 
I ワンキャ ラ-^ めち やおう！ 

一:格ゲ IQ & A 〕 

格關ゲームに関するを受 
けつけてるよ。 n マンド入力のコツや 
のつな^^など' どんなことで 
も OK ! 最強の NF 攻略陣が君の質 
問にバッチリ答えてくれるぞ！ 

【新作発売予定リスト3 
<ユ—ザ—の声 V 
期待の^:ゲ—ムについての意見を 
jiWT プレゼントはがきのに「ユ 


■•ザ—の声宛」と書いて送つても〇 
K ! I 緒にあなたの i している新 
作ゲ—ムベスト 3— いて送つて くれ 
るとうれしいです〜。 

6しんなゲ—ムあつたら SS な> 
あなたの考えた架空のゲ—ムを募 
集！ ジャンル、ゲ—ム内容な どを13 
字 x 30 it * i で説明してね。 

•デ—夕投稿の捉 
モノクロ&カラ—イラストと4コマ 
マン ガのみ、デ—夕での*^受けつ 
けて るよ！ 以下の注！ つて 投 
稿してくれ S 



•モノクロはグレースケ—ル、カラー 
は CMYK モ—ドで (RGB だと 
が変わってし まぅ ので塗思!。 
•プリントアウト.3^ものをつける。 
•保は EPS がべスト。できな 
い響は' JPEG か PICT で。 

なお、 U . D や MO などのメディアは 
§で—いので、よろしくね。 

各コ—ナーの賞品^は、 PN の 
• S が★印になつています。賞品は N 
F サ—ビス！§5^のネオジオグッズで 
す0 

いずれも、.住所、氏名、年與醤、 

IWS 香！ T ' コ—ナ If 1して、次： 
の宛先に送るのだぁ〜！ 

まとめて送る時はコ I ナーごとに用 
紙(ハガキでなく便センなどで OK ) 
を分け' それぞれに住所、氏名、年齢、 
職業、謹^いて、封筒などに 
入れて送つてね0 

※各コーナーの締切りは、毎月 15 日 
i は2力01^売の本 
誌になります。 


宛先 

〒12-0005 
東京都文京区水道 
2 -13-12 SK ビ JU 202 
(株)芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
r 〇〇 n — ナ I 」係 


胸の大きさってバストじや決まらないと思う。ウェストが太いと胸の周りも太いんじやないかな…。 # PN = 自然の精霊(神奈川県)/アンダ—と、 
.それが私。うむうむ、やっぱりオッパイはいいね…みゅ。(長山) 

才—プンテラス _ K _ 


-ップの数値の違いが重要なのです。それ以上に、形にこだわる男 


投稿規定 

みんなの投稿 

待つてるよ！ 


































I 1 S 1! 1 


タイトル 


メ-力-名ジャンル 


NEO•GEO 


ザ • キング•オブ•ファイターズ2000 

... • _ 



発売日 価格 備 考 


SNK 


格闘アクション 


未定 




□reamcast 


プレイステーシヨン 


メタルスラッグ x 


SNK 

アクションシュ-ティング 

未定 

秋予定 



5,800円 




ネオジオポケットカラー 


ビッグバンプ□レス 

SNK 

プロレス 

未定 

1◦月予定 

未定 


ニゲろんぱ 

電脳映像 
製作所 

RPG 

8 M 

10月予定 

3,800円 


INFINITY cure . 

キッド 

恋愛アドベンチヤー 

8 M 

10月予定 

4,800円 



【佞 M 】 

ああ' それなら問强_し* 

射の班の S い适き〇てた分が 
残 *5 てるから ffl 

-1 

WF ^ jI 

『どうして •••••• 《0 

それはオレの s 蕖だ、たの 
だ•ろうか？ 

あるいは……別の II かの？ CQ 


HP 

JgSS _ ■删 1,1 一. _ 

論 .… E 

^ ，二 




•価格は すべて 税別に なっています。 尚、この発売予定リストは各メーカーからの情報を元に編集部で作成した ものです。 
※上記の内容は予告なく変更されることがあります。画面写真は すべて 開発中の ものです。⑥ SNK 2000 ©KID 2000 
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最近思ぅんですけど 、 R 
B 2や月華2みたいに PS 
や DC に移植されてないゲ 
—ムが多めなのでは？ 

NEOGEOROM も C 
D も持つてないので、ぜひ 
と*^^^:>いです0 
おまけ^ K しみですし。 
• PN \ 新撰組十|番隊組 
長 ( t *) 

編：全国数千万(推定)の 
月華フアンの皆様、大変お 
待たせ致しました。 

そぅなんです。あの『月 
華の剣士』がドリ—厶キャ 
ストに移植されることが決 
定したんです。 

ドリ—厶キヤストだから 
読みこみも速く、快適なプ 
レイ環境をお楽しみ頂けま 


おまけ要素もたつぷり_ 
なんと月華キャラがデザ 
ィンされた花札ゲ—厶が楽 
しめるらしいです。 

他にもネオジオ版では中 
ボスとして登場した、あの 
キャラが対戦モ—ドで使え 
るとか®^的過ぎますね。 

最近ビッグバンプロレス 
に超期待です。何やらグリ 
フオンマスクみたいなのが 
いるとか。やっぱり必殺技 
はジャスティスハリケ— 
ン？ 

• PN \ うぐいすマスク 

(千橐 ) 

編：発売日が10月に延期と 
なつてしまつた『ビツグバ 
ンプロレス』。 

もう少しだけ待つててく 


す。 

もちろんお約束の (？) ださいね。 

C 1 んなダ a ^ l あ0たらいい^ 


SNK キヤラを使つたチェ 

スゲ ー厶を 考えてみました。 

プレィヤ—は、餓狼、龍虎、 

サムラィ、武力、月華の各セ 

ツトから駒を選択して勝負し 

ます i 

同じマスにキヤラが2人立 

つことになると、いつも通り 



これを繰り返して、相手の 

キングを倒せば勝ち。 

なんか昔 TV で見たことが 

あるよ- g 、 ないよぅな…。 

• PN /1 T - Y S 8 

編： SNK キヤラを使つたチ 

エスゲ—ムですか。 

\ 


格闘ゲ—厶激弱な私にとっ 

ては、通常の S 格闘よりも 

コマンド選択式のシミユレー 

シ ヨンゲー 厶風にしてもらえ 

れば'かなり嬉しいかも。 

『餓狼 Mow 』 のケビン • 

ライアンを操作、次々と登場 

する凶悪犯に立ち向かってい 

く^：、つてなゲ—ムどぅでし 

よう？ 

• PN \ じょに 

編：やっぱり敵の銃弾をよけ 

る時は葡匐前進で行くのかな 

(笑)。でもケビンの警察官ら 

しい姿つて見てみたいよね。 




















































































郵便はがき 

PH 園 -__ 


東京都文京区水道 2-13-12 

SK ビル202 

(株）芸文社分室 

ネオジオフリーク編集部 

11月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フ IJ ガナ 

K 名 

年齢 歳 

性別男•女 

住所 〒 nnn - ciEX ] 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業小学生中学生高校生専門生 
大学生社会人その他 （ ） 



お手数ですが 
50円切手を 
おはりください 
































ネオジオフリーク 11 月号プレゼントはがき 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でご希望の 
賞品をプレゼントいたします。詳細は P 142をご覧ください。 

❶今号で面白かった記事を3つあげてください 


©今号でつまらなかった記事を3つあげてください 


❸お手持ちの八ードに〇をつけてください 

① NEO . GEO ② NEO . GEOCD ③ NEO . GEOCDZ ④ネオジオポケット 
⑤ドリームキヤスト©プレイステーション⑦スーパーファミコン 
® ワンダースワン ® ゲームボーイ⑩その他 （ ） 


❹毎号付録についているポスターは必要ですか？ 
①必要 ©不要 ® どちらでもいい 


❻ネオジオ以外のゲーム情報は必要ですか？ 

①必要 ©不要 ©どちらでもいい 

©ゲームセンターにはよくいきますか？ 

① よくいく（ア.月に3回以上 イ.月1〜2回） 

② 時々（ア. 2月に1回程度 ィ. 3月に1回程度ゥ.半年に1回程度) 

©ほとんどいかない（年1回未満） 

④いかない 





遊べるケータイマカジン 




ケコンテ 2 

好評連載漫画/モバッチ！:流ケータイナンパ術 

咖 r 出 g い财咖 

今月の「こんなコと出会いたい」 

コスス!/アイドル編 
メ ■ JliT ' R / ス六 2*8! 


話題關! i _ 

翊英， 


i - mode インデイーズシヨッキンクサイト紹介 

棚悶級待受画面をゲット！ 

ネットアイドル界0裏事情六暴露!？ 

本六鹿談德瓶 

お求めは全国の書店•コンビニで！お問い合せ出版営業部 03-5992-2051 


M 芸文社 




Welcome tc Pac Pac Gaffe Seccnd! 
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お似合いだと思うキャラクター 2 人を、キミのセン 
スでステキに描いてね。素晴らしい作品には、『ベ 
ストカップル賞』として、賞品を進呈しちゃうぞ！ 


〈カップル作品大募集! 



★ PN \ 粟根弘乃(福岡県) 

「かつこいいお姉さんは好きですか」のキング。少年もすつかり 
メ□メ□です(死語？)。花 I 輪で恋心を伝えようなんざ、なか 
なか。キングの困つたような、照れたような表情が可愛いです。 


今回は 『 K 0 F 』 効果でハデハデ〜な誌面。 
投稿もたんまりあつて、選考に苦労しました。 
全体的に八イレベルだつたのですが、インパ 
クトにはやや欠けたかな—。何よりもオリジ 
ナリテイを。芸術の秋です。がんばろう！ 


• PN \ 零、式(静岡県) 

ラルフの男くさい魅力がヒシヒシと伝わつてくる' 
力感溢れる作品です。彼の人間性が見えるようで、 
すごく好きだなあ。いい顔してます。 



❹ PN \ 伏喜庵(神奈川県) 

5 時間もかけてポンゲを描くあなたはえらい！ 
私もプ□モ好きでしたよ。ていうか ' 『EAT —1 
の方だろう' という声もありますが。懐かし〜！ 



• PN \ 砂名あかり(東京都) 

いやあ、照れますな(あかりさん以外、謎)。愛が 
こもつてますねつ。これからもたくさんイラスト 
を描いて' いつか|緒にお仕事しましょう！ 



• PN \ 榊恭司(富山県) 

人気沸騰中の雛子。投稿もパンバン来てます。さ 
てこちらの作品は、ちよつと大人っぽい雰囲気。 
赤の使い方が上手で' 品のいい色気が出ています。 



0 

. Ks, kof^ oo 


❿ PN \ 有葉貴重(東京都) 

こいつは、うかつだつた。お互いに腰に回した手 
が、何となく気になりますな。テリ—の帽子をか 
ぶるアテナ' 楽しげです。パックをもうひと工夫。 



❷ PN \ 紅葉氷雨(福岡県) 

面白い！誌上では分かりにくいですが、貼り合 
わせになつていまして' ラインの荒さがいい具合 
に味を出してたりする。ぅ〜ん、微妙だ…。 









































• PN / 虎姫（鹿児島県） 

こちらも才□チチーム。朝の憩いのひと時、クリス 
だけほのぼのしてます。1色塗りですが、表現力が 
豊かで濃淡でうまく見せています 。 GOOD ! 



★ PN / C 6 2 (大阪府） 

POP ! POP !大好きつス、このタッチ。美 
しき兄妹愛かな。ところでジョー、血が出てるんで 
すけど…。いいのかなあ。 



キャンバス賞 








►読者通，パ赞カフ鹽店へょ》こそ 




• PN \ 風蘭木犀(静岡県) 

□ツク'本当に好きなんですね(遠い目…)。動機 
はどうあれ' これはなかなか良い出来。張り合わ 
せが絶妙で、色のバランスもうまく取れています。 


❿ PN \ げじな(福岡県) 

来ました' クーラ！栗色の髪が、とつてもキュ 
—卜です。ていねいに描かれていて、絞り染め風 
の八ツクもイケてます。 


• PN \ 花南瓜(新潟県) 

とうとう復活です！クリスの頭の輪つかが気に 
なりますが、とにかく元気そうで何より。メッセ 
—ジは□シア語で、「ひさしぶり」だそう。 


• PN \ 銀あさひ(神奈川県) 

アテナに呼ばれれば、どこからでも出てきちやい 
ます。どこからでもつて、今までどこにいたん 
だ？チビケンだから、まあいいか。 





• PN \ たもかおり(東京都) 

「俺が主人公だ！」と意気込む翔と凱。アナザーと 
は 思えない ような ' アクの強い2人の存在感と強 
烈アビ—ルに、 K ' もタジタジつす。 


❿ PN \ ニヤン n 先生(栃木県) 

お色気ムンムンのお姉さんだ！でも、二の腕あ 
たりが力強いなあ。海賊さんたちの後ろのモクモ 


• PN \ 五木野冴森(熊本県) 

K ' は怒つてるのか、照れてるのか…。バックに何 
も色を乗せなかつたのはヒツトです。ヴァネッサ 


クがそそられます。空が好きなのでしようか？ のあごのラインがいい女してますね。 


# PN \ 蒼城たくと(宮城県) 

けつしてレディースではないので、お間違いなく 
(サラシ巻いてないし)。真吾よりも強い、頼りが 
いがあるなど、 I 部で人気急上昇中とか。 



夕 






115 































































鳥 












すっかり秋も深まりきった今日この頃。暑過ぎず寒過ぎず 
なこの季節、コスプレもかなりやりやすいと思います。 

コスプレ未経験の読者さんも、コレを機にトライしてみる 
のもまた一興？新しい世界が開けるかもしれませぬ]) 
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• PN \ だぶりぅ({呂^^) 

本物のテコンド—着とハンド メイ ドの爪がポイント。 
n „ もぅ一枚の顔アップ f 〖も表情がイカシてたので載せ 
つたかつたんだけど、 i 見れるこちらにしました！ 
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• PN \ 百太郎(福岡県) 

抜けるような青空とマツチしていて、気持ちいい【者 r うん、ヴアネツ 

サつてこうい-2冃の北旦示、口うよね一 


^^^^^ 


^N-^^v 













• PN \ 本坂攀(北 _) 

さんでキユ—卜な香澄9道場をホ|フッとさせる北10^>;^っぽ 
くてイイな。 
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• PN \ 羹(岐量 ) 

いつも思うけど、女の子が扮する霍キヤラつてレベル高いよね—。お 
手紙にあつた金髪&カラコン 



V コンパ—ジョンのロックも実現が楽しみだ！ 

1-V .1 

,―1 



EfcR 

橋 

言 
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: X . . 


11^ fl アーアナ 
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• PN \ 雷尼(台湾) 

コスプレイヤ—さんには常に大人気のアテナちやん。|生縣^^つたと 
いうこの衣装、心こもつてるのが I 目で分かるくらいにキレイです。 


•p N \ ユリ=ゆかにや&リヨゥ=輝央&タクマ= 

盡 ( 棗都 ) 

川釣りにやつてきたサカザキ親子。そして、せつか 
く釣り上けた魚をタクマに取られるリヨウの図(笑)。 
リヨウがかわいそうだけど、タクマさんがお茶目。 




C 




一 




• PN \ 森川ぁんな(惠乐都) 

先のロックに負けず劣らず、こちらの：^もカッコよすぎ 
つ。この日は女の子にモテモテだつたそぅだけど、分かる 
なぁ…ぽつ 9 田心わず見とれちや，つもんね。 
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プレイヤ—キヤラ、^^ヤラ問わず、ネオジ 
オキヤラのロケ— シヨンやシチユエ— シヨンに凝つたコス 
プレ写真を 大薩！ イロモノ、ウケ 狙い、！ •>1 ムシ—ン 
再現の連続 f 〖大歓迎です！ただし他人の f 〖を^に 
送るのは 厳禁— •写つている人の PN 、 住所、 コスプレし 
ているキヤ ラ名と作品名を必 i 日いてください 。蕾〖の裏 
に書いて あるとベストかも。凝つているポイントが 書いて 
あると U いカンジ！また、投稿していただいた 作品を他 
の別冊ムツ クなどで使ぅ場合もありますので ご了承くださ 
い。た <‘ んのご応募、待つてま〜 す！ 

<宛先 >〒 112-0005東京都文京区水 基 2113112 
00にビル202(株)芸文社<^至ネォジォプリ|ク！1^部 
「天晴 EXCELLENT 」 係 
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, , ■ 


，の当コ—ナ I に j 
J 正しくは『アスラ. 


ました、 PN \ t ^^ のコスプレキヤ担春のミスに ^ jC (墨」 となつ^, 
投稿して くださ^^ 子さんには大変ご^#おかけしました。お%：^たします。(匿#^ 









# 紙はちよっとやらしいですが、それに逆らうかのようなドロ甘な中身 
がポイントです。庵 X 京が好きって方にぜひ. 11 ^ /A 5/オフ/28 P / 
250円無記名小為替+140円切手+80円切手+宛名シール/〒769~2101香 J 1 1 
拳大 j I 哪志度町志度1298^304片山志保（発行：王様とコック） 




恋愛ジャンキー 


屈折! <'3 




春 KOF 2000中心ギャグ本。 K 雛子、真吾などなど登場。アフロ真吾や、ま 
わし雛子がらぶりい。5/オフ/32 P / 500円無記名小為替+240円切 
手+宛名シール/〒461 -0004 愛知県名古屋市東区葵 1-17-1 7佐伯香子 
(発行：ポリブクロ団） 



雪、守矢の3人の本です。本編ストーリーの前後を自分なりに描い 
たシリアスストーリー 。 /A 5/オフ/52 P / 500円無記名小為替+宛名 
シール/〒 478-0016 愛知県知多市梅が丘 2-206 阿部由梨（発行： 
CHERRY BROS ) 



•なぜかマキシマとリョウが恋におちる （？） どたばた話です。ゾ A 6/ 
コピー/8 P /100円編己名小為替+宛名シール/〒 121< X )61 東京都足立 
区花畑 1-30-3 片桐まゆみ（発行：挑戦者内 A K U N A &がうがう本 
舗） 




<初心者向け 

同人誌の申込方講座> 

① 〔定^^と攀を買ぅ〕… 
郵便局で；^分の定^^ n と送 
料分の切手を買います。§には 
麗があるので申しこみの直刖に 
買いましょう。#^には何も記入 
しません(同人誌コ—ナ I でいう 
ところの無記^ fflgn はこの®怒 
のことをさす)。また、；は郵 
送の場合、盜難されるが高い 
ので、外から透けて見えないよう 
に手紙で包んで封筒に入れるのが 
ベスト。同じ理由で封〗同の表側に 
『§在中』と書かないようにし 
ましよラ。 

② 〔手紙を書く〕…欲しい本の夕 
イトルと冊数、同封した i の合 
計金額を明記した申込書を 
書きます。例： 「『 NF マニユア 
ル』 500 円 XI 冊を申しこみます0 

ム 0*500 円と240円の^を同封しま 

した」 

しかし、これだけではちょつと 

寂しいので、失礼にならない程度 

の簡単な手紙をそえるのもいいか 
もしれません。 

③ 〔宛名力—ドを用意する〕…宛 

名力—ドとは自分の住所、氏名を 

書いたカード状のもののこと。大 
きさはだいたいタテ 5 CIT 1 X ヨコ 7 

cm のものが I 般的で、シール状も 

しくは裏に両面テ—プが貼ってあ 

るものを宛名シ—ルと呼びます。 

文房具屋、事務用品店などで売っ 

ているタックシ—ルを使-っのが簡 

単で！^です。： 

④ I ：返信^^筒を同封する：！…返 

信 i 筒とは' 封筒に自分の住所、 

氏名を書いて805:^を貼ったも 

のです。同人誌の場合、本が在庫 

切れになつてしまうこともよくあ 

るので、その時に送った§を返 

送するのに^ W となります。これ 

はコ—ナ I に記載されている送料 

とはまつたく別物で、不篇だつ 

た In 、 本と-緒に返送されます。 

あとは©-®^封筒に入れて発 

行者に申し込みましょう。最後に 

封筒の一暴にリタ—ンアドレス(自 

分の住所' 氏名)を書くのを忘れ 

ないように忘れる人が多い 

ようです )0 本は約1力月ぐらい 

で f とに届きます 0 
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突撃☆タイフーン 





MELT DOWN-ZERO CRUSf^ 


( 双 !^( 私、令 ，、, w 



•友人と合同で作った KOF 99 本です。ァホなノリで仕上げてみました。才 
-ルキャラの予定が庵と K * に偏ってしまいました 0 /B 5/オフ/ 36 P / 
500円無記名小為替+200円切手/〒 664-0883 兵庫県伊丹市南鈴原 4-1 68 
谷礼子（発行：天馬 +topsecreO 


• KOF 99, 2000のイラスト中心本で、とにかく大好きな K クリザリツド、 
マキシマしか出てきません 。 /B 5/コピー /22 P /100 円無記名小為 
替+160円切手+宛名シール/〒93を1373富山県砺波市一番町 1-17 信開 
ベルシー砺波406号室村井亜衣（発行： BU \ ZECIDER ) 





4]9 




零 






BY EACH OTHER 


癱餓狼 M 〇 W のシリアス本。テリ ー & ロックの関係をさわやかに描いてし、 
ます 。 /B 5/オフ/28 P / 400円無記名小為替+160円切手+宛名シー 
ル + 返信用封筒/〒 035-0081 青森県むつ市並川町 14-12 井塚千春（発 
行： POF ) 


DUST BOX 2000 



籲 KOF 99 〜2000の三種の神器、龍虎チー厶&マキシマン始め、 KOF 99 ネス 
ツメンパー多めのギャグ本です 。 /B 5/オフ/40 P / 400円無記名小為 
替+200円切手/〒 121-0061 東京都足立区花畑 1-30-3 片桐まゆみ（発 
行：がうがう本舗） 



，者通傷欄 バオ A 才カフエ多号 店へ みこそ 



クタ 
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get awayjind your way 



> 怒りチー厶中心のギャグあり、シリアスありの本。作者の怒りチームへ 
の愛を感じます。ノ巳5/オフ/20 P / 200円舖己名小為替+140円切手/ 
〒26( K )032 千葉県千葉市中央区登戸2-%村上有美（発行：_1〇トロ 
ピカル） 


• K 5 のオリジナルストーリーのシリアス本。マキシマ XhC もあります。 K 5 
が好きな方へ 。/ B 5/ォフ/68 P /700円無記名小為替+270円切手+宛 
名シール/〒3100911茨城拳水戸市見和 1-35 &€桜ヶ丘 API シ103館 
和世（発行 ： E V E ) 
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ミレニアムキヤノン 


々气れ莠乞仪べリ_ 1HVH： .仏.に 

1 制/ 1 



， KOF 2000の発売記念に作った本です。奥付にマキシマの絵日記4コマ付 
き 。 ）fB 5/オフ/20 P / 200円無記名小為替+140円切手+宛名シール/ 
〒5460033大阪府大阪市東住吉区南田辺卜13~15中山裕子（発行： H 2) 


HYPER 2000 



^と真吾がやたらでしゃばつたギャグ•シリアスの KOF 2000本。アナザ 
一好きの方にもオススメします 。 /B 5%オフ/28 P / 500円無記名小為 
替+200円切手+宛名シール/〒352~0035埼玉県新座市栗原を3-5銀東 
ハイツ I 201鈴木千恵実（発行：元主人公委員会） 
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• KOP 99 の京クローンのシリアス本。愛を込めて作ったので、どうぞ見て 

• SP チーム KOF ギャグ本。タイトルも開き直ってりゃ、中身も開き直 

やって下さい〇 /B 5/オフ/40 P / 300円無記名小為替+200円切手/〒 

りすぎな1冊0 W 秘書ズも出ていて、いい塩梅に濃いギャグ。 / B 5/ 才 

191-0055 東京都日野市西平山 1-22-33 草ス睦子（発行 ： Nitrc Ruin ) 

フ/20 P /300円無記名小為替+160円切手/〒302~0034茨城県取手市戸 



頭 2-207 石川雅未（発行： GUN - SHOP ) 





だ I 


BEFORE I FALL IN LOVE ) 


•世にも奇妙な餓狼男女カップル本。勇気のある人はお試しあれ 
(笑 ) d 5/オフ/20 P / 300円無記名小為替+150円切手/〒 601-1357 

京都府京都市伏見区醍醐折戸町8番地7棟807号室井上千代（発行：さ 
かなの月) 


• ロック X テリーとキムファミリー中心の才ールキャラ本。ギャグあり、 
シリアスあり、コントあり（笑 )。/ B 5/オフ/28 P /300円無記名小為 
替+160円切手+宛名シール/〒 501-2299 岐阜県山県郡美山南郵便局私書 
箱1号 「 D T X (発行 : D T X ) 
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，読者臀パ等オカラ设店へよ餐そ 
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ギース様とビリーカーンの本8 


HATRED 


旬の , ， v 

^■ih K - 0 

ぽ久卜‘*? - ?，，次‘ t>、i 



•ギース様とピリーカ，ンの本。テーマ' C ?) はバカップル150% (当社 
比）です 。 /A 5/オフ/44 P / 400円無記名小為替+160円切手+宛名シ 
ール/〒983~0037宮城県仙台市宮城野区平成 1-242 熊田悦子（発行： 
平成如神企画） 


秦 KOF と餓狼 MOW の新主人公本。ストーリー物第1弾。以前の N F で募 
集した人気投票結果あり 。/ B 5/オフ/36 P / 500円無記名小為替+200 
円切手+宛名シール/〒 921-8033 石川県金沢市寺町 1-144 ホーユーコ 
ンフオルトレデイース寺町301櫻井方 「 NF 」 係（発行： K - D - M ) 







姉妹巫女 


いかりたちの夜 


•ブレイジングスターと侍魂ギャグ本。ブレイジングスターは全キャラ詰 
め込みました。どちらもなぜか妹の方が目立ってます。/巳5/オフ/36 
P /500円無記名小為替+200円切手/〒 700-0001 岡山県岡山市宿512 
コーポプチ111213号室香西良紀（発行：雪のお守り r 


籲 K OF の怒チーム本。細かいギャグか 1茼載です。ルガール、クリザリブ 
ドからハイデルンの奥さんまで登場します 。 /B 5/オフ/ 32 P / 400円 
無記名小為替+190円切手+宛名シール/〒17&0001東京都練馬区練馬 1- 
41-19 コーポ樋口305福井貴雄（発行：北天の鬼神) 



を開くまでのシリアスなシヨートストーリーです。 / B 5/ オフ/ 28 P / 
400円無記名小為替+200円切手+宛名シール+返信用封筒/〒 064-0918 
北海道札幌市中央区南1綠西 17 T 目 1-3 CKB 06 宮保淳子 (発行： HERO ) 


薔薇色の日々。<準備号> ) 



•オマケで非売品便せんがつきます （4 種類入り）。短いですが、雰囲気 
はバッチリです。本編は秋予定です 。 /B 5/コピー/12 P / 200円無記 
名小為替+120円切手/〒 012-1 131秋田県雄勝郡羽後町西馬音内字本町 
9412阿部葵（発行：バオパオイリュージョン） 
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10月号の54ぺ—ジ、ギ—ス 
紹介部分の上の i 〖より0 


ギ—ス「心の底からごめん 
なさぁぁ— い！」 

ベガ「何!?『悪のカリスマ』 
のくせに素直に謝りやがつ 

て！俺は断じて謝らん 

ぞ 一• 悪らしくこつそりと 

逃げるのだ」 

この写真のベガのポ—ズ、 

めちやくちやゥケ ました！ 

霖！ 

★ PN\ 五月雨草月(山口県) 

編：「ヒヨィヒヨィ」てな具 

合にコソコソ逃けてます。ま 

つたく「戦慄の魔人」のくせ 

に！しかもその手はなん 

だ！ わきわきしててち ょつ 

と怖いぞ…。 - 方ギ—スはま 

たエラィ勢いで謝り倒し中。 

こぅべを垂れております。さ 

すが日本びいきはワビの入れ 

方もひと睦涯うね！(山田) 



…のように見えます。隠し 
キャラで不良ケンが出たりす 
るかも…。 

• PN\H • KKK'g^lDfgQ 

編：山崎はうなだれるケンに 

対して何か不良の才能のよう 

なものを感じ取ったのだろう 

か。ほんとに「不良ケン」な 

るものが出てきたらどうしよ 

う。しかもあの山崎がついて 

るんだから、半端な不良じや 

ないぞ！笑顔で人が殺せる 

ぞ！ 冚田) 


10月号13ぺ—ジのマキシマ 
紹介部分1番下の【より。 


9 月号の 46 ぺ—ジ 、タイト 
ル部<^ の f K より。 

ケン「くそっ！どいつも 
こいつも俺をリヨウサカと 
間違えやがつて。グレてや 
る！」 

山崎「…ついてくるか？」 
ケン「山崎さん…」 



マキシマ「…見ぃぃぃつけ 
たああ-」 

…へ夕なホラ—映画より怖 

いつスね。 

• PN\ 白夜(福井県) 

編：暗闇に光る瞳が恐怖感を 
漂わせている…。 ぅしろ 振り 
向いてこんなのがいたら即発 
狂、失禁(失礼)、昇天の必 
死コンボ饋疋。 冚田) 


迫りくる死© 

バイスママの卷 vl 


10月号の53ぺ—ジ、バイス 
紹介部分上の【量より。 



バイス「ホラ、高い高い〜 
=: 天高く飛んで逝きな 
0.1 

春麗「ぅば— (このままで 

は確実に殺されるでち 
ゅ)！」 

といつた感じに見えます。 
助けてママ！ 

• PN\ 相楽+郎太(神奈川 
県) 

編：密かに同ネタ多数。可愛 
い中国製べイビ—が史上最大 
のピンチを迎えております！ 
やはり渋い中年好みなバイス 
姉さん、ぅるさいお子ちやま 
は殺したいほど嫌いなのでし 
ようか？ 「逆さになつてぐ 
るぐる飛んでいくような子は 
ウチの子じやありません 


つ！」 


(山田) 


包くんこ trip 
導；一の卷 


10月号13ぺ—ジ、マキシマ 
紹介部分下から2番目の写真 
より。 



包「ヤバつ！後ろから怖 
いおじさんが追いかけてく 
る。隠れる場所もないし' 
どうしよう。こうなつたら 
しやがんでし まえ！」 

マキシマ「くそつ、あのガ 
キどこへいつた」 


包「よし、灯台元暗し作戦 
大成功！」 

さすが包。頭いいなぁ。さ 
すがマキシマ。頭悪いなぁ。 

• PN/H • KKK 1 (岐阜県) 

編：たつつつつつくさん送つ 

てきてくれたのでもぅ|作品 
紹介！マキシマは改造され 
たおかげで首の筋肉が伸び縮 
みしません。 よつ て下を向く 
こともできません。なんて大 
墟さ。 冚田) 


謎の腹痛 i 
おなか 


叹痛発生！ 

ig^ 


9月号52ぺ—ジ、ライデン 
Myr 部分下の f 〖より。 



バル□グ「きゅつ急に腹が 
…いたたたたた！」 
ライデン「大丈夫か— ? 
よし、俺がさすつてやろぅ」 
なんて優しいライデン身 
体が大きい人ほど心が優しい 
といぅのはあながち嘘ではな 
いんですね。 

• PN\ レイチェル 0 県) 

編：確かに優しいのはいいけ 
ど、バルログの苦しみ方から 
察して、腹をさするよりも病 
院に運んでやつた方が良さげ 
では…？ (山田) 


画面写真にオリジナルの 

NF スト—リ—をつけてみよ/っ！ 

みんなの意表をつきまくれ M 
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10月号の42ぺ—ジ、チヨイ 

紹介部八 RW ん中の 〔 f 〖より。 

雛子「あっ' チヨイボン見 

I つけた(後ろから組みつ 
いて叩き落とそうかし 
ら ) 丄 

チヨイ「上手く隠れたと思 
つたのに早くも見つかつて 
しまつたでヤンス！」 

壁 (？) にはりついてるチ 


ヨイ•ボンゲがたまらなく可 
愛いです。 

• PN \ し—ばす魚(和歌 山 
県) 


10 月 号の32ぺ—ジ、アテナ 
紹介部分1番上の置ょり。 
アテナ「水晶占いによると、 
あなたは一分後に絶命しま 
すね」 

タクマ「そんな冷静にいう 
ことね— だろ！」 



編 VJ んな見晴らしのいい場 
所で、かくれんぼも何もない 
でしよぅ が！ それにしても、 
雛子ちやん、それじやまるで 
ハ〇たたきみたいでしよ！ 
いけません！ (山田) 


アテナのキツイー面が見れ 

た _ でした。 

•矢 S さん薪屢 

編： 1 分どころか 14 秒後には 
どちらかが絶<^叩しているので 
は？ 「私には見えるの」。 
アテナの暗い笑顔が現実度ア 

ップ。 冚田) 


Jr 



10 月号59ぺ—ジ、ザンギェ 
フ紹介部分左下のより。 



ユリ先生「この問題が分か 
る良い子は手をあげるつチ 

I !」 

ザンギエフ「八イハイ八イ 
八イ八イ八ィ八ア〜イ！」 


子供って無^!>1で EJ 愛いで 
すね C > 

_ PN \_ の弾道(北 _) 

編：無 i 3< l な…子供!?そこ 
まで挙手で自分をアピ I ルし 
なくても、 巨体そのものでか 
なり目立つから安心しなっ 
て！ (山田) 


龍手の - 言/ 

真吾$# 4 皇 v 


9月号 28 ぺ—ジ、アテナ紹 
介部分下から2番目の写真よ 
JO 



アテナ「私…子供っぽい人 
つて…八ッキリいつて大っ 
っっ嫌いです！」 

真吾「カビ—ン I ■ク—ル 

に決めたつもりだつたのに 

ぃ〜」 

昔の漫画みたいに自分だけ 
画面反転してます。おまけに 

ぶっ飛び。 

• PN \ 七魅{埼玉県} 

編：古(笑)！アテナの深 
刻な表情が嫌悪感をあらわに 
していて余計に泣けるつス！ 
面と向かつてこんなこといわ 
れたらへコむよ。「シャキー 
ン！」 とか ぅれしそぅに 叫ん 
で-/:のがマズかつたのかな 

あ？ 冚田) 



どど〜んとパワ—アップ 
の拡大バ—ジョンでお届け 
しておりますこのコ—ナ I 、 
読者の皆様から寄せられた 
面白写真をさくさく紹介し 
たいと思います。 

今回は r キャラとのギャ 
ップ激戦区」編ナリ〜！ 

素敵なオムライス屋さん 
を見つけたので、思わず撮 
つてし まいました！ K ' 大 
好きな私はもぅゥへへ?.) 
モー ドです Cx 「イ」じ や 
な i のはきっと彼の最後の 
f わけです(笑)。 コック 
さんの帽子、かぶせちやい 
たいな…ニヤリ。 

★ PN/SA 丫〇 • K (北 

畫 




. % 



編：前にも見かけたよぅな 
氣がするけど、やつぱすご 
いインパクト！大体なん 
でオムライス屋さんが「ケ 
—タツシユ」なんだろ。全 
然合つてないつて…。これ 
はもう某ガングロだつちゆ 


これは、僕が通つていた 
高校の近くにある散髪屋ら 
しきものです。しかしこの 
カンバン、どぅ見ても穩や 
かに散髪してる風には見え 
ないですよね。しかもアン 
デイの嫌いなワンちやんま 
でいます。 

繫林正成さん(福置 



日、母と出かけた時に , 
近所で^つけて撮つてきた 

置を送ります。 

いおりんはどこから家目 L % 
を持つてくるのでしょぅ/ — 
か？自分で作つてるとか 
…(笑)？ でも自分でお 
店を開いてしまぅなんてす V - 
ごいです。 

• PN \ とろろのと(東京 

都) 









編：な、なんてホラ—チッ 
クな写真なんだ(驚)！ 
舞ちゃんの長〜い髪に醜く 
嫉妬したアンディが、大バ 
サミを振り上げてつかみか 
かる…！散髪どころ か 毛 
根から引き抜かれそう…。 
または首ごと切断と か！ ド 
女の子(舞ちゃん)の断未 
魔の叫びが聞こえてくるよ 
うだぁ。この看板はもうホ 
ラ—以外の何ものでもない 
ですな。 とにかく 怖すぎ-^^/ 
冚田) ■ 
“ 二^ 1 


編：蓍麦屋といぅのは数ぁ 
れど、家具屋とはまた珍‘ 
い。やはり奥は工房になっ. 
ており、庵が家具 I つ I つ.. • 
を丁 ih に磨いているに違い 
ない。なんか庵っず凝り性 
っぽいもんね！ (山田)、 


い^谢で^ t : でむ. >]: ぅ 
鄭？ 

1 M 、# 夕淤換渺 1 於 v 

も覜彻鼽 f J 1 ぬ;?ぬ久で 
攻龜 1 y 議 :!■ 

ま^: •« ぬ凝*!呦钜1と 
き^つ<る- 


\ 


J 

2 

/ 


















































弘化 3 年 9 月 14 日 
18歳 
5尺8寸 
16貫目 
右利き 
活心一刀流 
刀「疾風丸」 

義父=慨世（故人） 
義兄=御名方守矢 
義姉=雪 
義父の形見の刀 
港で海を眺めること 
水羊羹 

暑苦しいもの 
紅葉 





さまざ 


m 


> 




遂 i : ドリー戈ニニ，* — 鮮 

减露兹娜一 


叫|暮 j 




VM ブロック数： 3ブロック対応周辺機器：アーケードスティック、ぶるぶるぱつく 
※画面写真はすべて開発中のものです。 . 


一 二# 


ネオシオで好評を博した 
『幕末浪漫第二幕月華の剣 
士〜月に咲く華、散りゆく花 
〜』のドリ—ムキヤストへの 
移植が決定した。ネオジオ、 
ネオジオ CD 以外のハ—ドへ 
の初めての^^となる。 

ドリ—厶キヤスト版では、 
ネオジオ、ネオジオ CD 版に 
はない新しいモ—ドが追加 さ 
れ、フアンにも初めて fl 幸の 
剣士をプレイする人にも大満 
足の内容となつているぞ。 

ゲ—ム本編は、「スト—リ 
—モー ド」「対戦 モ— ド」以 
外にも、「タイムアタックモ 
I ド」「ト レーニ ングモ I ド」 
「デモビユ—ア」「ア—トギヤ 
ラリ—」など、様々なサブモ 
丨ドが準備されている。 
「デモビユーア」では、 クリ 
アしたキヤラクタ—のゲ—ム 
中のデモをまとめて見ること 
ができる。さらに『〜幕末浪 

日 \ly 


漫〜亘军の剣士』のデモも 
して、&手ンリ—ズをま 
るごと楽しむことができる。 

「ア—トギヤラリ—」では、 
色々なイラストや二 is 疋画を 
観{員することができる。ドリ 
—ムキヤスト用に新たにカラ 
I イラストも追加され、フア 
ンも大 i の内容だ。 

その他、ドリ—厶キ ヤス ト 
版ならではの_として、超 
奥義や、潜在奥義などを1ボ 
タンでだせる1や、ア—ケ 
I ド版では隠し要素であつた 
剣質「極」もはじめから選択 
可能となつている。さらに対 
戦モ—ドでは、中ボスの「武 
蔵」が使用可能だ。その他、 
条件を満たすと fl 军キヤラを 
使用した「@」 が 楽しめる 
よぅになつている。^:^は才 
フイシヤルイラストを手がけ 
る 「 T 0 NKOJ 氏の描き下- 
ろしと なつて いるぞ〇 




月 

9 

年 


£811115ししししだ 


gif 


DC 版ならではのオリジナル要素を満載 ！!: I 


ドリ—厶キヤスト版のオリ 
ジナル要素として、なんと対 
戦モ— ドで、 中ボスの「武蔵」 
が使用可能だ。その他にも条 
件を満たす ことで fl 華キヤラ 
を 使用したオリジナルの*^ 
を遊ぶことが可能。花札は、 
オフ ィシヤ ルイラス トを 手が 
ける 「TON K 0」 先生の才 
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弘化4年3月30日 
17歳 
5尺2寸 
11貫目 
右利き 
無双真伝流 
刀「訝（コダマ)」 
父=源蔵（故人） 
父の形見の刀 
㈣ 

異人/異国かぶれ 
刀/ 

腰につけた ポーチ 


■■■ 


なし 

外見20歳前後 
6尺2寸 
20貫目 
左利き 
無銘（殺） 

八十枉津日太刀 

なし 

なし 

なし 

なし 

現世、常世を問わず 
全ての存在 
梟=ナギ/ 

V 十枉津日太刀 


生年月日 

年齢 

身長 

体重 

利き腕 

流派 

武器 

家族構成 


天保7年3月2日 


5尺フ寸 
13貫目 
右利き 

天然理心流「百舌」 
「刀」百舌 
故郷に 

母方祖父母のみ健在 
兄の形見の鉢巻き 
なし 

かけそば 

蜘蛛 

形見の鉢巻き/「誅」 
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成 

長重き派器_ 

身体利流武家 


雜 S 咖 



























































































































用条件 


シングルフリッツにおいて、 
「アンプ（成長後)」、「イバ 
ル（成長後)」、「キング」で 
クリアしていること。 








.. ン .■へ' 

'.....................i 遍 ； Ml . 
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※シングルフリッツをクリアするには、1人のキャラクターにつき、5戦勝ち抜くことが必要となる。 






紹 

介 

登 

場 I 
条 
件 




すでにクリアした人も多い 
と思ぅが、このゲ—厶、まだ 
まだお楽しみが隠されている 
ことに ilJ < l づいていたかな？ 
アンプとスピカ、2人のそ 
れぞれのスト—リ—をクリア 
した後でも、フリッツモ—ド 
内で表示されるキャラクタ— 
セレクト画面の「？」マ—ク 
はまだ埋まつていないはず。 

そう、実はここで紹介する 
3人のキヤラクタ—たちを登 
場させることで、初めてすベ 
ての「？」を埋めることがで 


_ 


きるのだ。 

彼らは、ある特定キャラた 
ちを使用してシングルフリッ 
ツをクリアすれば使用可能と 
なる。| 口にクリアといつて 
も、これがなかなか難しいの 
で、ちょつと大変かもしれな 
いが、頑張ってすベてのキャ 
ラをそろえよ-っ！ 

また、先月号でも|部紹介 
した衣装の'秘一3について。<|フ 
回は登場するすべての衣装の 
効果を次のぺ—ジで特別公開。 
ぜひ衾#にしてね。 



まずはシングルフリッツクリ 
アをめざせ！そうすると… 


クリアした後もまだ残る「？」 
マーク。き…気になるぜ 































































スーパーフライ 

一 


変化なし 


グラスホッパー 

一 


判定が厳しくなる（難易度が上がる） 


スペースカウボーイ 

2,800 

ブラックカナリイ 

フリッツ中評価の Cool の数 x 10 ポイント多く入手 


スーパークライム 

3,800 

ブラックカナリイ 

フリッツ中評価の Nice の数 x 15 ポイント多く入手 


CT-535 

4,800 

コレクタワー 2F :チット 

フリッツ中評価の Okay の数 x 20 ポイント多く入手 

A 

ジッピーキーパー 

4,800 

コレクタワー 3F :ワーカノイド 

フリッツ中評価の Poor の数 x 25 ポイント多く入手 

巳 

アスト□ネイビー 

4,800 

コレクタワー 2F :コスモ 

判定が甘くなる（難易度が下がる） 

C 

ウルトラフライ（大人服） 

一 


変化なし 


ギャラクシーカウボーイ（大人服） 

一 


判定が厳しくなる（難易度が上がる） 


グラスオニオン（大人服） 

6,800 

ブラックカナリイ 

フリッツ中評価の Cool の数 x 20 ポイント多く入手 


八ニービー（大人服） 

7,800 

ブラックカナリイ 

フリッツ中評価の Nice の数 x 30 ポイント多く入手 


ピュアジャッジ（大人服） 

9,800 

コレクタワー 3F :スローガン 

フリッツ中評価の Okay の数 x 40 ポイント多く入手 

D 

ブギードギー（大人服） 

9,800 

コレクタワー 4F: ドギードッグ 

フリッツ中評価の Poor の数 x 50 ボイント多く入手 

E 

ボルトナックル（大人服） 

9,800 

コレクタワー 4F :ポリワッパ 

判定が甘くなる（難易度が下がる） 

F 




■_( 編 

1 入手場所 】 

【 コスチュームポーナス 1 

[ 必要なコレクトペーパー】 

キャンディカムフラージュ 



変化なし 


U トルジラフ 

一 


判定が厳しくなる（難易度が上がる） 


マイティブラック 

2,800 

!ブラックカナリイ 

フリッツ中評価の Cool の数 x 1 〇ポイント多く入手 


ピンクキャタピラー 

3,800 

ブラックカナリイ 

フリッツ中評価の Nice の数 x 15 ポイント多く入手 


アイラブミー 

4,800 

コレクタワー 2F :チット 

フリッツ中評価の Okay の数 x 20 ポイント多く入手 

A 

クレープメイド 

4,800 

コレクタワー 3F :ワーカノイド 

フリッツ中評価の Poor の数 x 25 ポイント多く入手 

B 

スペースコスモ 

4,800 

コレクタワー 2F :コスモ 

判定が甘くなる（難易度が下がる） 

C 

スウィートカムフラージュ（大人服） 

一 


変化なし 


ビッグジラフ（大人服） 

一 


判定が厳しくなる（難易度が上がる） 


トリコ□ールレディ（大人服） 

6,800 

ブラックカナリイ 

フリッツ中評価の Cool の数 x 20 ポイント多く入手 


チェリーツリー（大人服） 

7,800 

ブラックカナリイ 

フリッツ中評価の Nice の数 x 30 ポイント多く入手 


ワイルドマーク（大人服） 

9,800 

コレクタワー 3F :ス□ーガン 

フリッツ中評価の Okay の数 x 40 ポイント多く入手 

D 

キャンディーナース（大人服） 

9,800 

コレクタワー 4F: ドギードッグ 

フリッツ中評価の Poor の数 x 50 ポイント多く入手 

E 

セクシーポリス（大人服） 

9,800 

コレクタワー 4F :ポリワッパ 

判定が甘くなる（難易度が下がる） 

F 
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在 SKM マ〇吞争 asi 
_ 圃と-*_に 
& い &UJAM&JOY 

今回はストーリーモード（ジョイナスモード）で一 
番の目的となる仲間を集めるための条件を各キャラご 
とに紹介。仲間をたくさん集めれば、使える楽器もど 
んどん増えるし、何よりも楽しい！ 


す飛ど 
ごびん 
<由な 
楽す演 
しか奏 




•イベント名 

『何卒（なにとぞ)| 

•イベント発生条件 

ゲーム開始後、 3回クラップを 
おこなつてから、フュージョン 
エリアの特定の場所に入ると仲 
間になってくれる。 



探頑私 
そ張た 
うつち 
よてと 

! W — 

間緒 
をに 











主人公のウェブとミディは、 
ひょんなことから 「ミ ユ—ジ 
タウン」という不甲！！な世界 
に迷いこむ。元の世界に戻る 
ためには、仲間を集め r グラ 
ンジャム」というバンド大会 
で優勝するしかないらしい…。 
仲間探しをする時に、注意 

すべき点として、まず、仲間 

にしたいキヤラと出つたら、 

そのキャラが完全に仲間にな 

るまでは、他のキャラは I 切 

現れない(移り気はダメとい 

うこと？)ので気をつけよ-つ。 

そして' ラウドを仲間にす 

る時も1汪意。他のメンバ— 

に比べ、仲間にするための手 
順が少々 ® なのだ。グラン 


ジャム開催までの残りの日数 
も頭に入れつつ、慎重に行動 
しよぅ。 

また、キミの仲間の集め方 
玄弟で、エンディングにも影 
響があるかもしれない 
一^? 



さて、困つた…。でも、何と 

かしなくつちやね 







































































參イ ベント名 

『月下美人』 

參イ ベント発生条件 

• ランケ 、 T • 7?-ンが仲餺になつて 
いる。 

•□ック、ブ：1 ージョンエリアの特定 
の場所に入ると、シフォンがいるの 
で、クラップ■•'ーキンをす^！ 
度目の会話でおつかいを頼まれるの丨 
で、協力してあげ太:とは!^ツ I 
セージ通りに行動すれば 0 K 。 


稼… 


•イベント名 

『闇より深い黒』 

參イベント発生条件 

-ランケ 、 T . ボーンが仲間$なつ 
ている。 

• つ赢ゥ、 ハウス、レゲ 

エ、ボサノバエリアの特定キャラ 
と会話。ラウ f がメッセージを送 
つてくるので、約束の場所へ向か 
し、、とある建物に入る4…？ 




•イベント名 

『お気にめすまま』 

•イベント発生条件 

• ランケ 、 T • ボーンが仲間になつ 
ている。 

• ハウスエリアの特定キャラと会話 
をすると、ある場所についての情 
報が得られる（ハウスエリア内西 
側のどこかにその入り口が… 
彼らはその中にいる。 


: 




♦イベント名 

『ひとつとなるところへ』 

參イベント発生楽件 

• ランケ 、 T • ボーンが仲間にな 
つている。 

• ボサノバエリアの特定の場所に 
入ると、ライミの方から話かけ 
てくる。セッションに成功すれ 
ば仲間になつてくれる。 ’ 


•イベント名 

『遅れてきたカミオ』 

參イベント発生条件 

• DC 版 『COOL C 00 し TOON 』 
とのリンクでアンプ（男の子）の 
セーブデータをダウン□ードし 
ている。# 

ジボサノバエリアの特定の場 j 



參イ ベン ト名 

『道を抜ければ YEAH ME !』 
•イ ベン ト発生条件 
I . DC 版 『COOL COOL TOON j 
とのリンクでスピカ（女の子) 
のセーブデータをダウン a — ド 
している。 

•他のメンバー（カミオ含む）を 
全員仲間にしている。 

• 裏中央エリアのジャジー.エッ 
グに卜ーキンする。 


參イベント名 

『君の家はドコ？』 

♦イベント発生楽件 

• ランケ 、 T • ポ=ンが仲間にな 
つている。 

• ファンク、または八ウスエリア 
にいるラゴにクラップ&トーキ 
ンをする。迷子になつてしまつ 
たという可哀相なラゴのために、 
ここはひとつ一緒にお家を探し 
てあげよ5。 


•イベント名 

『主と従（しゅとじゅう）』 

參イベント発生条件 

• ランケ 、 T • ボーンが仲間にな 
つている。 

• フユージョンエリア内に入ると、 
ケンカ fU ているエインドとブ 
ルスに出会う。ケンカを止めさ 
せるためにはど5したらいいの 
か、フユージョ lyfi : 1 J # 内で 
色々な人に話を聞いてみよう。 







ストリートオルガン 


• 令^^ 


マラカス 






バイオリン 


( フアツト♦: L - > 

う~~ォマエ'-•-イ? 

オレ'"'-才7ェの X ン lS —'-? 

枝 





h 


サツクス 





隠しキヤラの. 一- <、カミオ。 
ここで会えるのかな？ 




彼らを仲間にするには、ちと 
根気が必要かも… 




超ヒント。ラゴの得意楽器が 

シンボルであるエリアは？ 




こちらこそ' よろしく！笑 
顔も見てみ rc いなあ 



仲間にするのに苦労したぞ{ 

つ。けどその分、腕は確か 
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流れ ^ 

『伝説のォゥガバトル外伝 
〜ゼノビアの皇子〜』では、 
通信モードが追加され、携帯 
ゲ—ム機ならではの、新しい 
楽しみ方ができるよぅになっ 
た。 通信モ—ドはスト—リ— 
モ—ドのゲ—ム開始後の全体 

マツプメニユーの「つぅしん」 
を M 択することで ： するこ 
とができる。内容は、「アイ 
テム交換」「キヤラクタ—交 
換」そして「通！の 3 
っだ。 

レベルの上がった友達に自 
分のキヤラクターを転送して 
代わりに育ててもらつたり、 
友達が入手したレアアイテム 
をもらつたりと、使い方は無 
限大だ〇 


一通信対戦 

『伝説のオゥガバトル外伝 
〜ゼノビアの皇子〜』では' 
オリジナル要素として通 
戦モ—ドが追加された。 

このモ—ドでは、通信ケ— 
ブルを^^することで、プレ 
ィヤ—が =2 fa !: 月てたキャラクター 
同士を^^させることができ 
る。レベルが違ぅ相手とでも 
楽しめるよぅ、 S の；？ is 疋を 
変えられたり、 S の勝利者 
が相手のキャラクターを奪い 
取れる；？， is 疋にできたりと、ス 
リリングな戦闘を楽しむ こと 
ができるぞ。 

また、聾の通でも、 

通！！でしか入手できない 
レアアイテムを入手できるな 
ど、通！ならではの要素 





説 J J 

rfn K 



が謹だ0 

通信^^の流れはこのよう 
になつている。 

❶^^ル—ル農^^^る。； 
あらかじめ用意された2つ 
の；^ i の他に、プレイヤ—が 
カスタマイズした設定を使う 
ことができる。 

❷対戦させるユニットを選 
択する。 

❸バトル i 

ぃよぃよバトル開始だ。も 
ちろん、ふだんの戦闘と変わ 
らず、バトルコマンドやタロ 
ットカードを使うことができ 
る0 

〇アイテム、キヤラ クター 
の受け渡し 

1 fK 疋や^^時の^^により、 
アイテムや相手キヤラクタ| 
員える。 




そして、闘わせるキヤラクタ 
を選択してバトル開始 
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通信機能 


































ジャイアント 


フイポルグ 



{ 10〜150〜801 


タイタン 


15〜 


7〇 〜 | — 


ギガンデス 


8〜 I 〜40 — 


クラーケン 


12〜 b 5~ f 一 



—• ノノ S X 


□ =既存のクラス 


二新クラス 



ケルべロス 


13〜 T 〜6〇 


グリフオン 


+_ コッカトリス 


ドラゴン 


9〜|0~〇0 


プフチナドフゴン 


バ八ムート 

h—f 

デスバ八ムート 

7 〜 1 65 〜 


:17 〜 | 6 b 〜 f — 


24 〜 6 b ~ 1 — 




ブフックドフゴン 


ティアマツト 


ドラゴンゾンビ 

7 〜 〜 3 b | — 


「15〜1 〜 35 / 


「ししゃのゆびわ」使用 




レッドドラゴン 

h -4 

サラマン ダー 


フレアプラス 

7 〜 |35~65| - 


1 6) 〜 i 3 b ~65| — 


23 〜 ]35 〜 65]— 



ワイアーム 


ワイバーン 


13〜]〜55 




クラス名 


A f B J C 


B =必要アライメント 
〇 _ .r/ae-H i i -7 


オクト八ス 


ク5スチェンジ 
紹介 

その他■② 


クラスチェンジの紹介 
も<--7回が最終回。<--7まで 
紹介できなかつた残りの 
クラス、「ジャイアント」 
「ドラゴン」 r オクトパス」 
「ヘルハウンド」「グリフ 
オン」「ワイア—厶」を紹 
介する。 

今まで紹介したクラス 
チ I ンジ表と合わせて活 
用して欲しい。 



フ U 


„v 

/ 


ルエリア 


スト—リ—モ I ドをクリア 
したプレィヤ—のみなさんは 
もぅ御存知の通り、今回の 
『伝説のォゥガバトル外伝〜 
ゼノビアの皇子〜』では、ス 
卜丨リーモードをクリア後、 
「フリ I バトルエリア」とい 
う、新しいステ—ジが追加さ 
れるようになつている。 

邊吊、クリア後のステージ 
を訪れても戦闘は発生しない 


が、この「フリ I バトルエリ 
ア」では、 CPU を相手に何 
度でも戦闘を繰り返し、経験 
鏡寺を稼ぐことができる。 

つまり、ゲ ^をクリアし 
たあと分のキヤラクター 
^^ 冃てることができる のだ。 

ここで自分のいくまで 
キヤラクタ—を育てて、通信 
義に役立てよう。 
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扇子広げてしっぽの玉 （？） と 『 K 0 F ’95 J から登場した対空通称「ヒップアタック」？ 
ともに殴ります 技。燃えつつパク転！ こうのラインからすべる感じ 


なんと巫女さんが登 I 画面端で応援。 

場。決めダンス健在 除〃 接触で「花嵐」 


ストは頭から突っ込 
!ちょっと危険？ 



[ KOF 2000 J では舞の 
アナザーストライカー 
として登場。 


舞、キングとともに初代 
女性格闘家チームのメン 
バ — 〇 



舞の恋人。しかしアンディ 
の煮え切らない態度に、ち 
よつとイライラ気味。 



かかつて5〇しやい 


格闘スタイル： 不知火流忍術 
誕生日：1 月 1 日 
年齢： 21歳 

出身地： 日本 
血液型 ： B 型 


体重： 46 kg 

趣味： 料理(お弁当作りに凝って 
いる) 

好きな食べ物： お雑煮 
得意なスポ—ツ： 羽根つき 

大切なもの： おばあちゃんの形見 
のかんざし 

嫌いなもの： 蜘蛛 

巳87. W 54. H 90 


1 レ 


ドライプパク 





































度に 4 〜 5 個の扇子が飛「火とんの術」！舞ちゃ扇子を流れるように上から空中で相手を捕獲、股に頭同じくムササビの舞からのお色気ポーズがたまらない扇子を口にくわえて頭から哭 
出すそ！ ん炎に包まれる！ 振りおろす。残像が美しいを挟んで落下。夢見心地ウ派生技。ヒップアタック！ムササビの舞からの派生技進！逆にダメージ食らいそう 


I 


紫もなんだか和風な基本カラーは燃えるレオタード着用。緑 
感じがして良し！ ような炎の赤だ も可愛いね！ 


通遊送^^:齡— 

しっぽを振ってちょっと倒れている姿もセクシー番傘広げて「よっ、にっ何やらとってもご立腹な 
つまんなそう… （特に太もも）！ ぽんいちい〜！」 ご様子。怖い〜！ 


回転しながら扇子広げて攻まるで舞っているような動「忍蜂」レオタード版。なん 
撃だ！ きで相手をボコボコだ！ とレオタード1つで突進！ 


ジャンプしたあと膝を抱え込む「ひとつ、ふたつ、みつつ必殺忍蜂のパワー/ 
ようにして回転アタック！ 〜！」で炎の扇子を飛ばす身体が炎に包まれる 





不知火薄の蠹顔とは£: 



山桜柳 



祖父である不知火半蔵が 
死去し、 400 年という長い歴 
史を持つ不知火流忍術の正 
当後継者となった舞。また 
21 歳という若さで道場を経 
営するなど、美しさの中に 
「強さ」を秘めた日本 I の 
くノーなのである。 

舞といえば、おおよそ格 
闘に似つかわしくないとも 
思えるあの衣装…。「乳揺 
れ」などと聞くとおつむの 
弱さを心配されそうだが、 
実際は料理が趣味だったり 
とかなり女の子らしい|面 
を持つていることが分かる 
だろう。 

恋人 (？) である アンデ 
ィとともに道場を切り盛り 
し、 「 SNK の元祖お色気 
キャラ」ともいわれる 舞が、 
開発当初は「男」だつ たと 
いう衝撃の事実が…。 

気になる彼との 
これまでとこれから 

舞との恋仲が注目される 
ボガ—ド兄弟の弟•アンデ 
イ。祖父である不知火半蔵 



のもとに不知火流体術 
(骨法)を学びにきてい 
たアメリカの青年アン 
ディに、舞は想いを寄 
せていたのであつた。 
しかし積極的に迫る舞 
に対し、アンディはあ 
くまでもストイックな 
姿勢を崩さず、いつも 
舞をやきもきさせてい 
るよぅだ。 

もちろんアンディも 
舞のことはすごく大切 
に想つているのだが、 
やはり2人の想いには 
若干すれ違いがあるの 
だろぅ。 

『餓狼伝説 3』、 『リアルバ 
ウト餓狼伝説』でも、舞を自 
分の闘いに巻き込まないた 
め、舞には何も告げずに旅立 
つてし まつたアンディ。何も 
分からない まま 涙する舞…。 
それでも泣いてばかりはいら 
れない。 しつ かりと涙を拭い、 
愛しのアンディを追いかける 
ベく旅に出るなんて、さすが 
は日本|のくノ|大和撫子 
(？)。 

ちなみに 『 KOF 2000 』 
では、諸々の事情によりアン 
ディとチ—厶を組むことがで 
きず、かなり不機嫌 (『KO 
F 200〇』女性格闘家チ— 
ムスト—リ—参照)。 

対アンディ戦では表情に暗 
い影を落とし、これまでにな 
い険悪なム—ドを漂わせてい 
る。これまでの試合前デモで 
はウエディングドレスを着て 
アンデイを驚かせてみたり、 
赤ちゃんの人形を用意したり 
と「アツアツぶり」全開だつ 
たのが、ここにきていきなり 



険悪ム—ドとは…少々先が 
思いやられるかもしれない。 

この2人の関係には本人 
だけではなく、見ているこ 
ちらまでじれつたく感じて 
しまうと 思う…。やはりこ 
こはアンディに一発男を見 
せてもらいたい。…という 
か' 早く結婚しなさい！ 
SNK 名(迷？)ヵップ 
ルの晴れ姿を見られるのは、 
いつたいいつになることや 
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設定原画 


主な H ； V チィング集 
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► NEW キヤラクターテキスト 



鉞曽 0 木激き 



闘いが終わればこの通り。つてアンディな兄貴が行方不明になり、深刻な表情の弟君。3人でのんびり。もうこのメンバーでのチ 
んで逃げるの!？観念しろ〜！ それを見ている舞ちやんもまた辛いのだームは見られないのだろ5か… 



^C.F，97 

( CV / 曽木亜古弥） 


K0 筆 ，98 

( CV / 曽木亜古弥） 



奮 KOF，99 

( CV / 曽木亜古弥） 






KOF，94 

( CV / 曽木亜古弥） 


KOF ， 96 〜 


木亜古弥） 



〜 K0F，95 

( CV / 曽木亜古弥） 
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アナザーストライカー 



必殺技一覧表 

4、.' 

! おぼぼ！铋とおつ•旁あいレれか'〇扠 
のかしら 7 それは出来ない 相餘 よね！ 
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オーバードライプパワー 


园 E1 回 □ 

今回をもちましてこ 
の 「 NEW キャラクタ 
I テキスト」の n — ナ 
I は終了とさせていた 
だきます。 


長い間のご声援、本 ■ 

当にありがとうござい| 

一ました！ 



特選メッセ上ソ』 

餓狼伝説 SPECIAL 

•スタ—トメッセ—ジ 
•あなたがアンディのお兄さんね。そん 
なに強そうに見えないけどな あ？ 

( VS テリ—) 

リアルバウト餓狼伝説 

•勝利メッセ—ジ 

•フ —ッ！ 絶対にあなたには負けたく 
ないのよ。プライドが許さないわ 

( VS マリ — ) 

RB 2 

• 勝利メッセ—ジ 

•アンディ ったら！ 手加減は しないで、 

って言ったのに！ ( VS アンディ) 

KOFS 

• 勝利メッセ—ジ 

•今更チ ームを組みたいって言っても、 

もう組んで あげないからね！ 

( VS 餓狼伝説チ— ム) 

K0F 2000 

•勝利 メッセ—ジ 
•もう新世紀か あ〜 

今年も何 かいい 事ありそう だわ！ 

( VSH デ ィッ トチ- ム) ■ 
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節、 どぅにか 秋らしくなつた一 
のでし ょぅか…？ 今年の夏 
は本当に記録づくめで、暑い 
だけでなく大雨も降つて大変 
でしたよね…。僕の実家のあ 
る名古屋の方も、”伊勢湾台風 
(みんな知つてる…？)“以 
来の大雨が降つてしまつて 
4 •。ああまつたく…！ でも 
僕は仕事の都合で実家の様子 
を見にいくこともできず、遠 
くでずつと心配していまし 
た。ハハハハ(いや、笑いご 
とではありませんつ！)。ラ 
I む、だんだん気候が荒れて 
きてい：；るのか僕らの日本列島 
…？ いや、この地球…？ 
でも毎年こんな心配をして 
いるのはもしかして僕だけな 
のか しら…？ ハハハハ。 

最新作 『 CVS 』 
ボイス収録裏話 


それはさておき、今月の話 
題は 『CAP COM VS . 
SNK millenniu 
M fight 2000 j で 

す。格闘ゲ—厶フアンにとつ 
てはまさに”夢の対決“です 

よねぇ!? 

我らが赤パンツのいおりん 
こと八神庵も、 SNK フアン 
の期待を I 身に受け(？)、 
出場しています！がんばれ 
庵、負けるな庵、 MAX 八稚 
女で新しい敵もバッタバッタ 
となぎ倒せぇつ！ハ—ツハ 
ツ ハツハア H : とチヨ ツピリ 
盛り上がつたところで裏話を 
少し…。 

この 『CAPC 〇 M VS. 


庵のボイス録りは、結構早い 
時期仁終了していました。確 
か3月の上旬…。これは 、 K 
OF 用のボイス収録よりずつ 
と前です。しかも 『CAPC 
OM vs . SNK 』 が夏に 
登場するらしいと聞いていた 
ので、「そうなると KOF は 
どうなるんだろう…？ いお 
りんは出ないのかしらん」な 
どと、ぼんやり考えたことも 
ありましたね H 、 ハハハハ。 

でもまア結果として両方の 
ゲ—ムに登場。庵フアンの皆 
様にとつては、夏から秋にか 
けて I 粒で二度おいしいア— 
モンドチヨ n レート(しばら 
く食べてない なア…) を味わ 
うような分かもしれません 
ね H 、 ハハ ハ ハ ハ！ 

ゲ—厶画面上の庵の姿は、 
『 KOF 』 も 『CAPCOM 
vs . SNK 』 もそんなに違 
いがないようなのですが、”新 
技“というところでそれぞれ 
の違いが出ているのだと思い 
ます。特に 『CAPCOM 
vs . SNK 』 の方の庵のボ 
イスは、全部ニユー.レコ| 
デイングのハズですし、 さら 
に真新しい感じがするかもし 
れません。他のキャラ クタ— 
もみんなそうだろうし、ハハ 
ハ。”夢の対決“、これから 
も楽しんでくださいね！ 

最後に…。先月もお話した" 
久々の舞台出演、いよいよ東 
京公演がはじまります。リリ 
パット•ア—ミ—第37回公 
演、『獅子の嗣子〜月華〜』 
というお芝居です。下北沢の 
本多劇場で10月12日〜22日ま 
で。新感覚の"時代劇“です。 

ではまた次回！ 


f 安井邦彦の 2 

t ぉヤ スィめ 11 

I 


穿 

t 


0看 t 


d 安井さんは SNK 以外の 
t ゲ—ムをプレイされたこ 
とはありますか？ また、好 
きなカプコンキャラは誰です 
か？ 

•小 泉緑さん(北海道) 

1 SNK 以外のゲ—ムです 
かあ？うん、やります 
よ才'それも思いつきりレト 
□なやつを…。ちしかしたら 
知らない人もいるかもしれま 
せんが'『ギャラガ』、『ギャラ 
クシアン』' さらには『インべ 
I ダーゲ—ム』といつた' も 
うほとんど化石のようなゲ— 
ムを見つけては時々楽しんで 

VI z s U _ 〇 IV 1\ IV IV 1X0 

しま！^ ノノノノノ 

あとは” HOUSEOF T 
HE DEAD “にも I 時八マり 
ました。一応エンデイングも 
見たことがありますし…。そ 
んな卜 n □かなァ…？ 

それと、好きなカプコンキ 
ャラということですが、詳し 
くは知りませんが手足が伸び 
て便利そうな”ダルシム“とい 
うヒトですかねえ…？ウン、 
そんな卜 n 。 

安井邦彦への質問を大募 
集！採用された方には、安井 
邦彦サイン色紙をプレゼントす 
るぞ！ 

はがきに質問と、住所.氏 
名•年齢.職業•電話番号そ 
して当 n — ナーへのご意見' 
ご感想を記入のうえ、左記の 
宛先まで。 

〒112-0005 
東京都文京区水道2-13-12 
SK ビル202 

㈱ 芸文社分室ネオジオフ 
リーク編集部 『 He ——〇, Go 
〇 d b y e 1弓号』係 

'デ 










HARUMI IKOMA 
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20 世紀最後の 
生駒大改造計画 

虫の立 S に鑫の秋の訪 

れを感じ始めました。 

やっと過ごし01^\/なりほっ 
としている人—いのでは？ 
今年 もほんかつたもんね。 

にあるぬいぐるみまで汗 
かいていそうだつたよ。 

で鲁 i ぃ季節が到来 

すると心もヤル気とい 
のが舞い戻つてくるわけ 
である。 

そこでついに買つちまいま 
した！ 「デジカメ 1 -〇 
メ—ルに添付されてくる写 
首穴を見ながら ^ J くわえてう 
らやましがつていたのだ。 

でもきつかけがないとなか 
なか動けないもんで根つ子ぼ 
うぼうの^^みたいになつて 
いたのだ。 

だがしかし…(懐かしい 
ね一 ■浜村淳 さん 風に)。 

遂にその時はやってきた！ 

20繼覆の蠢大蓮爵 

画！ W 000000! 

私もなんとこさ間に合いま 
したぜい！ 

てな訳甚しい# pn をつい 
に手にすることができたので 
あります。 

私にデジカメの魅 
力を吹きこんだ" 
罪な人とは…？ 

あつそうだ！デジカメが 
欲しくなつたきつかけはもう 
一つあつたぞ！そ-备の目 
の前でデジカメをチラつかせ 
ていた A | 貝方であります。 

「フリ I クさん！」 


取材していた貴 i を！ 

チェックも「ほ—らと 
って-^ W !」 と撮れた【量 
を その 場で見せてくれた貴方 
達を！ 

，っつは—、 なんて^:なん 
だ (ぅつとり) いらないやつ 
はその場でリセット(ええ？ 
いいの|?:)そんでもってすぐ 
にパソコンに取り入れて色々 

加工(ほっ欲しい- ) 

となっていた私の、^^知らな 
かつたのでしょぅ|?: 

「貴 產！」 

もぅほんと困りますよ。人 
の心をむやみにくすぐっちや。 

まあそんなこんながありま 
してすつと、デジカメが欲しか 
ったのであります(長い： 

きや) 0 

きっかけは懐かし 
い友達からの写真 
付きメ—ル 

それがある cn ^ p かしい友 
達から1 i があり、メ—ルの 
アドレス至ハ：^したのだ。 

そしたらすぐに¥符きメ 
I ルが届き 「 f 1ってね」 
と書かれてあったのだ。 

囊私はデジカメなんてな 
いから一人で_こいて fK 
を M つて^^し^^しし 
てやつとこさ 手¥添 えて 写 
真を^^で送つたさ。その差 
なんと1 週間 あまり。 

この差にとなりま 
したわい。ウサギ - MBT ところ 
じ やないよ。^^!となめく 
じだよ！ 

そこで、ついに根つ子ぼ-つ 
ぼうか、-がつたという 
わけ。 

買つめたらそこからが 


すでに持っている友達にアド 
バイスをもらつたり、電 ij 量 
さんで聞き込み Snj したりと 
K - fWi を整ぇ、っぃに狙ぃを 
定めて購入。 

今顧だった花のデジカメ人 
生の始まりょ！ 

嬉しくって何でもかんでも 
バシバシ撮りまくつては消し、 

I 0遊び墨ぇた蜜ゃんの 

ようにず—とそればつかりし 
ていた。 

やつと！； iiNi 翼ができるぐら 
いグッドができたので 
八-漫はパソコンへ取り込んで 
皆に送ってやろう、いざ。 
するとあれ？ あれ？ 
どうやらパソコンの{營軍が 
足りないらしい。となるとあ 
れも買ってこれもかい?? 

というわけでデジカメのお 
陰で心は首夏、 pif は I 気に 
真冬に突入しましたとさ。 
ぐすん。 
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生駒さんが今まで演じてき 
た SNK キヤラの中で|番お 
洒落だと思うのは誰ですか？ 
• PN \ 奈子瑠瑠(神奈川 
県) 


かっこいい系の女性に憧れ 
てしまう私としてはお洒落度 
でいくとやっぱりブル！マ 
リ—かな。ワイルドな男性っ 
ぼい革ジャンとパンツに女性 
ぼいちのをさりげな<合わせ 
るところなんて憎いね。ほん 
でもってバイクにまたがって 
さっそうと去っていく。渋 
い！所詰私じやママチャリ 
だちんね。あっママチャ U で 
真似をすると痛い目に合う 
よ！いやマジで！ 


生駒治美への質問を募集す 
るぞ！本人のことや演じる 
キヤラに関することなど、ど 
んなことでも0に！採用さ 
れた方には、生駒治美サイン 
入りナコルル&リムルルポス 
夕—をプレゼント！：： 

はがきに住所•氏名•年齢. 
職業•電話番号そして生駒治 
美への質問、当 n — ナ—への 
ご意見、ご希望を記入のぅえ、 
左記の宛先まで。 

〒 112-0005 

東京都文京区水道 2-13-12 
SK ビル 202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 


I A 見逃しはしませんぜい！讓しいょね。 3詢 ■ 美 「さかなのさんぽ”月号」係 , 

1〜2謹刖から、1はコ デジカメの奢買い—つ tfc ^ L おハガキ'待つてます ！ 」 7 J 

も、 






C A P C 0 M ではマツチングサービスを利用したイベントを開催していたそ！ 





『 KOF 200-0 』 ゲ — ム大会は、ハイレベルな闘いが繰り広げられていた 


7 > 「東京ゲ—ムシヨウ 2000 秋」 
ぐ X N 最新レポ■卜 


おおいに盛り上がりを見せて 
ぃた。 

アルゼブ—スでは、おなじ 
みの 『 KOF 200〇』や、 
パチスロの人のメダル 
ゲ—ム機、プロス ロット 『才 
オハナビ』、メダル^^に封 
印された十字架を解き放ち、 
バンパィアが奪つた財宝を取 
り戻すといつた内容のメダル 
落としゲ—厶 『ロッ キン■パ 
ンパィア』、同じくフィ—ルド 
の演出が楽しいメダルゲ—厶 
機『パプアン』など、多数の 
製品が展示され、たくさんの 
人^めていた。 

中でも注目は、9月23日 
(土)の13:00と15:00の2回 

おこなわれたゲ—厶大ム 33 r「K 

〇 F • JUNCI —— ON 2 
00010 


発売後といぅこともあり、 
ゲ—ムセンタ—で鍛えた ^ n 
達による、アツい闘いが繰り 
広けられたぞ0 
また、大会終了後には囊举 
{員品がもらえるジヤンケン大 
会も開かれ、悲吊に充実した 
内容となつていた。 



ジャンケン大会もあつたぞ 


(社)コンピユ—夕—エン 

夕—ティメント協会主催の 
「莖 m ゲ—ムショウ200〇」 
が、9月22日(金)〜24日 
(日)の3日間、幕張メッセ 
(千葉県千葉市•日本コンべ 
ンションセンタ—)で開催さ 
れた。 

今年のテ—マは「生活を楽 
しむエンタ I テインメント〜 
TheEntertain 
ment of Your 
Lif e 〜」。世界をリ—ド 
するコンピユ I タエンタ I テ 
イメントソフトウェア情報の 
_其®として開催されるこ 
のイベント、もたくさんの人 
に溢れ、大いに盛りあがつた。 


会場では、無料で最新のゲ 
—厶に触れられるということ 
もあつて、どのブ—スもたく 
さんの人でごつた返していた。 

CAPC 〇 M など国内のゲ 
丨厶企業の展示はもちろん、 
今年はオンラィンゲ—ムや、 
• iMODE といつた、生活 
に密着した新しい形のゲ—厶 
や展16物が圼 AL ち 、 c A PC 
〇 M では 、 『CAPCOM 
vs . SNK 』 を用いた通信 
対戦「マッチングサ—ビス」 
のデモも行われていた。 

その他、会場でしか入手で 
きないグッズの販 H 2 S 寺もおこ 
なわれ、そちらの方もたくさ 
んの人で賑わつていたぞ。 


木 

卜！！ツ m 


CA 「第圏ァミュ—ズメントマシンショ丄 

、、 A N 最新レポ—卜 


社 i 人アミユーズメント 
マシンェ方 ( JAMMA ) 
と全日本遊園施設協ム茨 (JA 
PEA ) は、 9 月 21 日(木) 
〜23日(土 •祝)の3日間、 


11 h Amusement 
machine sh o w )」 
を糧した。 

会場では、発売前の最新の 
ビテオゲ I ム機やア I ケ I ド 


惠足国際展還 ( 惠足ビッグ ゲ—厶機、アミユ—ズメント 
サィト)にて「第 38 回アミユ 自販機(フォトシ—ル機等) 
—ズメントマシンシヨ— ( 38 が展示され、たくさんの人で 



アルゼブ—スでは 『 K 0 F 200 〇』などの展示をおこなつていた 


140 





















◎ SNK 1992. 1994、1995、 1996. 
1997、1998、1999、2000 
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日時： 10 月 29 日百) 
エントリ|受付は当日 17 : 
00まで受付けておりますので 
振るつて御ください。 

• ネオジオボウル福岡 
☆ゲ—厶 

「『CAPCOM vs- SN 
K 』 大会=:」 

日時： 10 月 9 日(祝) 

開始15=00〜 

完全チケット制定員24名に 
なり这弟締め切らせて頂きま 
す。 

☆最新状況 

ネオジオボウル福岡 HP は 

http:/A/wvw 7 .tok 2.8 nvhome/ngs; 

ukuoka / 

です。 

プレゼントコ—ナ調 
卩 10 月のプレゼントは 『〇 
〇〇〇〇』 の GDIROM 
(非売品)です。 

S 暴1はホ—厶ぺ—ジを 
ご覧ください。 

☆。フライズ 

「秋のブライズキヤンぺーン」 
_ :10 月 29 日〜 11 月 3 日 
並日段よりさらに GET しや 
すくなつております。この機 
会にぜひ好きな旦否 PP を G E T 
してください。 


CA 「ナゴャ To v ， s バラダ V ス SOOOJ 

、、 A N 漏概雪謂 


「21世紀の中部をおもしろ 
く！」 をス ロー ガンに、12 月 
17 日百)総合おもちゃの祭 
典『ナゴヤ ToY ， s パラダ 
イス200〇』が開催される0 
会場では、「フィギュア」 
「ガレ—ジキット」「ソフトビ 
二—ル 人形」「企業 ノベル テ 
ィ」「キャラクタ—グッズ」 
「プラモデル」「ミニカ—」 
「トレ I ディングカード」な 
どの出展、販売や「水木 I 
郎&堀江美都子アニメソン 
グ•コンサ—卜」「アイドル 
ユニット d p S /// ニライブ • 
コンサ—卜」 「人気 怪獣 シヨ 
I 」等のイベントも！疋され 

ており、子供も大人も存分に 
楽しめる内容となつている。 


• ネオジオランド江坂 
☆ゲ—厶 

「『CAPCOM vs - SN 
K 』 勝ち抜きゲ—ム大会」 

日時： 10 月 15 日(日) 

開始15:8〜 

終了17:8 

※症翥制限 

一^^台1ムロを利用して2時 

間内で I 番多く勝ち抜いた方 

が優勝！ 

s N K レアグッズが当たるか 

も… 

• ネオジオランド江坂3号 

☆ゲ—厶 

「モーニングー p I a y 無料 

サ—ビス開催」 

日曜•祝日は一^になりま 

したモ—ニング1プレイ無料 


その他、開續要は以下の 
通り。 

•ナゴヤ T 〇丫， S パラダイ 
ス2000 

開催日時：12月17日(日) 
10: 8〜17: 8 
開催場所：ポ—トメッセなご 
や3号館(名古屋市国際展示 
場) 

入場料(前売り)：大人(中 
以上)800円、小人(小学 
生) 400 円、ファミリ—チヶッ 
卜(大人2名+小人1人)1 
800円 

入場料{当旦：大人{中^ 
生以上)800円、小人(小—) 
400 円、ファミリ I チケット 
(大人2名+小人1 <) 2 3 
00円 


サ—ビス実施中です。 

最新ゲ—ムから^:ゲ—厶 
までどれでもお好きなビデオ 
ゲ—厶尝口が無料でープレィ 
お楽しみ頂けます。皆そろつ 
てお休みの日はネオジオラン 
ド3 口！ {'jfg へ"： 

-I ド 

「ラシャが全台新しくなりま 

した=:」 

ラシ ャが 新しくなりました。 

きれい-^口でゆつくりとプレ 

ィをお楽しみ下さい。 

シヨ—トフリ—タィム、毎 

3評 { i 中です。 

ぉ一人様3時間 

1000 円 (18 時まで) 

1000 円( 18 時以降) 

• ネオジオボウル金沢八景 

☆ボ—リング 


「フリ I タイム コンペ開催中 

=こ 

ボウリング2ゲ—厶のスコ 
ァを競ぅ大会です。ボウリン 
グ 2 ゲ I - ^ +500 円でどな 
たでも#^1。 

1ゲ—厶無料券•ドリンク 
サ—ビス券も付いてとつても 
お得0 

さらに、スコアによつては、 

囊1貝品^ HI つちやいます。 

この機会にぜひご#^ くださ 
\ 〇 
し 

詳しくは、当店フロント. 
TEL にてお問い合わせくだ 
さぃ。 

• ネオジオボウル千葉浜野 
☆ゲ—厶 

「毎ゲ—厶大会」 

日時： 10 月29日(日) 

開始17:00〜 

衾—:無料 
10月29日(日)17:8から 
_となりましたゲ—厶大ム灰 
を開催致します。％^費は無 
料となつてますので是非ご参 
加下さぃ。 

なお、大会の詳細は後日店 
内にて揭不いたします。 

「歴代ネオジオ格闘ゲ—厶コ 

I ナ丄醫」 


『 KOF 』 『餓狼』 『 a 芈の 
剣士』などの SNK 格闘シリ 
—ズが勢揃い。ネオジオフア 
ンにはたまらないラインナツ 
プになつています。更にまだ 
まだ増える |> K 疋です。 

☆ボウリング 

「ネオシオマンデ I 卜 I ナ 
メント」 

日時：毎週月曜日 
開始 13:30 〜 

霊費：1500円 
毎週月曜日13:30より、ボ 
ウリング大会を実施中です0 
初めての方でもハンデ戦な 
ので十分お楽しみ頂けます0 
余茄費は 1 5 〇 〇円で； 

は別になつています。 

50 s #^ された時点での 
表彰となります。 

「エ藤プロボウリング靈」 
毎週_と金曜の13:00か 
らと 15:00からの 一 日2回ボ 
ウリング教室を開催中です。 

のボウリングの悩みをプ 
口が解消してくれます。 

ボウリング初心者からべテ 
ランの方まで#^者を大 Wf 
致しております。 

关茄費は 1 5 〇 〇 円で；^^ 
代は別になつております。 
☆カラオケ 


「サ—ビスル—厶」 

平日1名様1000円、 
土 •日1200円で終 
日歌い放題となります。全室 
対応となつておりますが金. 
土曜日は5室限定とさせて頂 
きます。 

☆ビ -IK 

「フリータィ厶撞き放題」 

平日1名様1000円、 
土•日1^^1200円で撞 
き放題となつております。 

• ネオジオボウル福井 
☆ゲ—厶 

「第15回 NI 1 GP 」 

日時：10月29日百) 

開始 16 : 00 〜 

恒例の「第 15 回 NI 1 G 
p 」 ！ SNK キヤラが出て 
いる以上アレも N —1なのだ 

☆ボウリング 

「メ ツセ—ジ DJ ON A 
IR =: - 

日時：10月29日(金) 

今月は D r a go n A S 
h & m . c . A . T で勝負 
だ！ 

•不オジオボウル § 

「『CAPCOM vs - SN 
K 』 ゲ—厶大会開^疋！」 


































COOL COOLTOON ポスタ ■ 
/5 名 （ SNK ) 


ザ•キング•オプ•ファイターズ 
2 0 0 0キャラクターブック 
/5名（ネオジオフリーク編集部） 



メタルスラッグ 2 ndMISS 
I ON ( NP ) /5名 （ SNK ) 

©SNK 2000 





ネオジオポケット専用ストラップ 
/30名 （ SNK ) 

※色は選べません。 




ネオジオポケットカラー 
ク U スタルプルー 
/5名 （ SNK ) 







THE KING OF 
FIGHTERS • 




とじこみハガキにご希望のプレゼン 
卜番号•住所•氏名•年齢•職業•電 
話番号そしてアンケ—卜へのお答えを 
記入のうえ、 50 円切手を貼って投函し 
てください。 

締切は11月 9 日必着。発表は一月咢 
(12 月 9 日発売)誌上。 


① 「東京ゲ—ムシヨウ2000秋」 
ベア入場券 

* こちらのプレゼントの当選者の発表 
は、発送をもつてかえさせていただき 
ました。 


② C 0 〇 LCOOLTOON ステ 
ツカ| 

坂本敦志•三重県/辻直人•栃木県/ 
安藤啓輔•埼玉県/野口英之•東京 
都/松川昇.神奈川県/大山友美•東 
京都/塩畑修•滋賀県/森島英樹•兵 
庫県/滝野裕馬.広島県/深澤準也. 
千葉県 


③ザ•キング•オブ•フアイター 
ズ2000ポスタ— 

永井莎紀•愛媛県/若松菜摘•鹿児島 


県/野寄陽平.静岡県/河村信 I 郎 • 
京都府/芝原由香.宮崎県 


④頂上決戦最強ファイタ—ズエア 

pop 


羽深くみ•茨城県 


⑤ marvel vs - capco 
m2 (DC) 

河添正克.静岡県/鯖戸宏 I •北海 
道/中西智之•青森県 


® ストリ I トファイタ— 3 3rd 
STRIKE ( DC ) 

木原博史•長崎県/稲村 I 晃•兵庫 
県/管原美奈•宮城県 


⑦トゥ I ムレイダー 4: ラストレべ 
レ—シヨン ( DC ) 

豊田和広•大阪府/新城安央•沖縄 
県/橋本臣斗•大阪府 

以上のみなさん(敬称略)が当選で 
す。おめでと/つございます。 


応募の決まり 


ネオジオフリーク9月号 
プレゼント当選者発表 










































各モードで遊んでをゲット！ 

集めた r パーサス j でシークレツトファイターをゲッ 


mm 


やん感こにま 
す丨じんいぁ 
い分やなえ力 
q かなばン 
^ ~夕 


mmm 


鄉リ 




r ビジュアルメモリ対応筐体 j 
『シークレツトフアイター』 には、ビジュアルメモリを 
r オリジナルカラ j そのままセツト！ 


rc 型ゾ《ネル筐体」には、ビジュアルメモリをセツ 
ドリームキャスト•コント□ー ラを接続！ 





で Ac 版やドリ ーム 
キヤスト、ネオボケを通して 
「パーサス」つていぅポィントが 
集まるんやけど、これを溜めると 
シークレットキヤラが使えるよぅ k 




つづく 










































































とりあえず 


とりあえず 


協贊/株式会社エス•エヌ•ケイ 


•久 々に忙しし、日々が続いて、死に 
. そうになった（笑)。 DQ 7 を発売日 
からゴリゴリやろうとし、った計画も 
駄目になっちったし（涙)。でもこ 
んなワケのわからん文句も恐らく最 
後…そう来用こは卒業です。創刊か 
らいた立場としては寂しいかもしん 
ないけど、しようが ねえ〜。 （鷹） 

•ぎえ ええ！単車盗まれたっち 
ゆ一ねん！そんでもって耳鼻科 
に行ったら各種アレルギー反応が 
出た…。いいことねえなあ！ お 
し〉！後記に初登場してまだ間も 
ないらてのに来月でおさらばなん 
' て悲しいねえ…。まあ俺はいつで 
もマイべ-*スで爆走す るつ もりだ 
よん！っつ一か DQ 7 早くや 
；■ りてえ。 ( Kaz 78 年式） 

•こめ 後記書くのも残すところ 2 
回ですなあ。毎回、攻略記事より 


編集後記 


一生懸命書いてた:のに（死)。って 
いうか、ここ最近超多忙。誰かぽ 
っくんに基本的人権を与えてほし 
い（： ▽ :)。そういえばカズたん、 
パイク盗まれたらしいね。ワッ八 
ッノ人ッノ\ ! GOSYU-SHO ! 

N : ^ % v；v (テラ） 

參何か2つの祭典が交互に襲って 
きて…。現在、友達や知人にも逢 
わず、時間旅行の途中…。そりや、 
電話すら出んわ！ 留守電あるで 
しょ…。メール、お出掛け、飲み 
会' 結婚式!？無理無理！僕な 
りに皆に愛はあるのよ…。キレ 
た！ 終幕へ向かって踏ん張りま 
ふ…。多分ね(ゆ一ち） 
•なんつ一か最近イマイチ。某新 
宿のゲーセンの GGX 大会では4知 
人の強专ャラ〇氏と J 氏と組む 1 もブ 
ロック_で敗退…。 AOU では全 


国大会予選出ておきながら2回戦 
負け〜暇がないもんで八ッキ 1 J 言 
って練習量が足らんです。体験版 
も GET したし、これからは家で猛 
特訓の毎日…、のはずなんだけと二 
なあ〜。 （ケン) 

• NF 編集部周辺に蚊が異常発生。 
クーラー効かせて窓を閉め切って 
し、るにも)関わらず襲いかかってく 
るミク□のヴァンパイア。たろさ 
んに至っては1日に2◦ヶ所も吸わ 
れたらしく、話を聞いてるだけで 
こっちまでムズムズかゆくなって 
きちゃいました。と思っていた6 
実際に蚊に血を吸われていたりし 
てげんなりん。早く蚊が飛ばない 
季節にならなし)かな。 

KOF 2000完全攻略 
怒濤のスケジュール I 
略陣へ激励よろじくです。.（津田） 


安井邦彦 

Hello,Goodbye 


生駒治美 

さかなのさんぽ 


連載コラムはずベて 
; j ： 斧をもぢましで最 
終回となります。 


贈者投稿コーナー 


II 

パレット 

キャンパス 

天晴 EXGELLEWT 

ネオジオ年韆— 
同ス誌 コーナー/他 


リョウの朝ごはん 

by 日向星花 

月刊4コマ FREAK 

by 坂崎拓海 

アルセ’宣伝課 •中村はん 
の今日もタルいわ 

by 菊地翔春 











絶好調■ムックシリーズ！ 

KOF2DOD 



10月19日発売！ 


〃月刊ネオジオ フリーク〃 編集部による 
「K 0 F 2000」徹底攻略特別号！ 
ネオジオファン必携の1冊!！ 

[A 巳判/160ページ/価格：1，800円+税| 

好評発売中ムックシリーズ！！ 
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発行：株式会社芸文社 


























